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*" NINTENDOS*
FEEL EVERYTHING

( EUPHORIE. Nur eines der Gefiihle, die Sie beim Spielen mit 1080° Snowboarding erleben.)

Das neue 1080° Snowboarding von Nintendo stimuliert ganz bestimmte Gefiihle. Jedes Mal. wenn Sie es spielen. Wenn Sie
die Zuschauer toben héren. nachdem Sie eine astreine 1080” Landung hingelegt haben, werden Sie eine Ausgelassenheit
erleben. die Sie vorher nicht fiir méglich hielten. Dann bekommen Sie es mit einer Reihe von Begrenzungsballen zu
tun, die Sie so sehr erniedrigen, daB Sie Gefiihle empfinden. fiir die selbst wir noch keine Bezeichnung gefunden haben
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Nem' Natiirlich nicht fiir euch. Aber fiir die Kauf- s o Mm prasentiert
hauser und Spielehdndler. Die haben sich ndmlich A
I aserbriefe:
schon lange vorher auf den Boom vorbereiten miissen, den Wit mestiche Jo
v Ghrun
eure Wunschlisten an den Weihnachtsmann ausgelost . : :‘"""’_""‘”’“
G G Bov Col ] Rede mt iogercion
haben. ® Zum Beispiel mit dem GWaiMe BOY LOIOF, der 4 ?

besten tragbare Spielekonsole, die es je gab. Mit 32KB RAM 1 : 'itgﬁf;gg
und nahezu perfekter Farbwiedergabe ein richtiges High- 1
Tech-Gerdt (ab Seite 65). @ Oder fiir 64 Bit-Einsteiger das
Mario Pak. Dasist ein Bundle mit der N64-Konsole und
dem Erfolgstitel Super Mario 64 fiir sensationelle 249,-
DM. @ Oder - endlich, endlich! - Zeldas Start in
das neue Jahrtausend. I.egend of Zelda -
Ocarma of Time ist auf dem besten Wege

dazu, das meistverkaufteste Spiel aller Zeiten

’/99 ) *zu werden. Eine eigene Homepage hat unser
mit: Nmten f Held Link bereits. (Der NFV-Surf-Tipp heiRt:
l‘EXﬂ(}I’// " www.zelda-64.net”. Dort findet ihr das ,Zelda

, *" Online Kingdom”.) Und ab Seite 10 erwartet euch in 1
dieser Ausgabe der erste Game Guide von Zelda 64. ® Auch PO o
andere Spielehits wie TIII'OI( 2 -— SGEdS of Evil und ! -
Star Wars: Rogue Squadron (ab Februar) sorgen
dafiir, das mit N64 jetzt die Post abgeht. Body Harvest
(Seite 20) und Glover (Seite 28) sind mehr als Geheim-
tipps. Und auch Castlevania 64 istin Aussicht
(Seite 80). @ Fiir den kompletten Uberblick - und

als Entscheidungshilfe, wie ihr eure Geschenk- i )
¥ . : 7 Das Internet ist voll
gutscheine sinnvoll anlegen kdnnt - gibt es 7 von Informationen rund um
das NFV-Extra 1/99. ein sonderheft piitendg, Seli@ - cofitmal die,
j Fun Vision-Homepage (www.funvisi-
der NFV-Redaktion mit allen Top-Spielen on.com) und schaut, was es an Neuigkei-

ten gibt. Auch die Seiten der Hersteller

des Jahres 98/99 (also schnell noch zum lohnen Binen Blsclber Nintendo Club

Kiosk!). ® Genug von Weihnachten: Was |  informiert euch unter www.nintendo.de

: . A und www.zelda.de lddt zu einem interak-
passiert 19997 Das lest ihr unseren tiven Abenteuer ein. Auch Infogrames

£ - s ; (www.infogrames.de), Ubi Soft : 5
NFV-News in der Heftmitte. ® Bis \ (iriwpbltgsde) URE Axclbint =

zum néchsten Heft wiinschen wir euch (www.acclaim.de) stellen 4 {; i “I't“ - e 3
. ihre Produkte vor. ! = S Y
einen guten Rutsch! und viet spar mit NG e led i T .
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Begleitet den kleinen Hel-

game guide e Welt der Piraten und der Dinosaurier
Body Harvest .......ccoueenersenrenene 20 e ' ]
Glovers s v e i 28 -0y

Legend of Zelda 64 j— [ K > &
Spacestation Silicon Valley ......56 < +-

review
Body HAIVESE oi1.e s vanmarsasessseass 74
Bust-a-Move 3 ....ccceeeevereisenees 79 :
NBA Janmi's it il 8 intendo hat eine neue Legende geschaffen. Links
NHL Breakaway ‘99........ceeueens 77 ! in Legend of Zelda ~ Ocarina of Time sind so
0ff-Road Challenge ................. 76 ass einem der Gold-Funny schon als zu
Penny Racers .........ouvees weakietii] I eint. Nebelfreie Super-Grafik, unzihlige Aben-
RAKUGaKIdScuicassiemmaneinnenrases .76 lungene Steuerung machen dieses Spiel zum
Star Wars: Rogue Squadron......7.3 Hit. Lest die Lsung fiir Links erste Aufgaben ab Seite 10!
Turok 2: Seeds of Evil........... A
Twisted Edge............. vreiriasessds ] O
pr eview : Auf der Spacgstaﬁon Silicon Valley ist der

; Bér los. Und nicht nur der: Dan Danger und 9
Castlevaniaib ... issoisiils, 80 \

. sein Roboter Evo miissen sich bei der Erfiil-
J lung zahlrei-
cher Missionen
, . ¢ mitallen
review # e _ méglichen
Small Soldiers............ el g & 7" tierdhnlichen

Kreaturen herum-
* tipptime

schlagen. Nicht verzweifeln,
. wenn gehdrnte Schafe

Holy Magic Century, Buck Bumble,

Mission: Impossible,

angreifen oder Pinguine
WWF Warzone u.v.m. ..c.c.evee... 37

Charlie Blast's Challenge .........7 2

.

L mit Schneebillen werfen!
. Wir zeigen euch den Weg
. durch die Level der

\ Raumstation.

7 Game Boy Color! Mit Farb-Power auf jedem GB-Spiel und bis
? zu 56 Farben
‘i gleichzeitig
%~ auf den kom-

menden Modulen
ist dieses Spielzeug €iner der
beliebtesten Punkte auf dem °
Weihnachtswunschzettel. Wir
zeigen euch auf sechs Seiten in
einem vollgestopften Special,
was ihr zu erwarten habt!

Begleitet Buck im Kampf
gegen mutierte Insekten.

INside: Telex, u.v.m. ...........ab 6

specials
report

Der Game Boy Color ¢
und seine Spiele........ — L > IV
Das Racing-Special - \
Die neuen N64-Rennspiele
im Uberblick .....c..e.. Sraa 1 LD

& more

Abo-Seite.....vreerreiraeeneenc 3%, 04

| ren. Um das zu verhindern haben wir eine

|- Liste zusammengestellt: Hier seht ihr, was

: 5787 von den hesten
| Spielen dieses

| Genre zu

| erwarten ist.

2| Auf Seite 51
| geben wir Gas!
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Nintendo Fun Vision * 1+2/99

(+++ Telex +++ Telex ++

 +++ Mitsui libernimmt de

Alles fing damit an, dass die gréRten Videospiele-Helden aus
dem Hause Nintendo sich dariiber stritten, wer wohl der
GroBte, Beste, Tollste von ihnen sei? Diese Frage diskutieren
Mario, Peach, Donkey Kong, Luigi und Wario jetzt auf dem
Nintendo 64 aus. Das Ganze heiRt Mario Party (ob der Titel
die Frage schon beantwortet?) und soll ein Riesenspal? fiir
bis zu vier Spieler werden. Nach altbekanntem Brettspiel-
System wird ,ausgewlirfelt”, auf welches Feld der Spieler
kommt. Je nachdem, wo er landet, findet er sich in einem
von 50 Mini-Spielen wieder. Gewinnt er eines davon,
bekommt er Punkte und kann so bewerten, wer fiir ihn der
groRte Star im Nintendo-Team ist. Die Mini-Spiele sind in der
Regel recht einfach, sollen aber trotzdem (oder gerade des-
wegen) echten Partyspald garantieren, besonders mit vier
~ Spielern. Am Ende bleibt ein Held iibrig - der absolute Hier in der Arena wird Fangen gespielt. Der Sieger
»Superstar”. Er kann dann zurecht alle anderen wie Luft bekommt Wettbewerbspunkte.
_ behandeln, sie einfach ignorieren
* und nur noch mit einem reden:
seinem Spiegelbild!

In einigen der Spielchen
: sind Schnelligkeit und
i Am Ende des Spiels steht endlich fest, wer Geschick gefragt.
Ob Mario es schafft sich als abso-  3y5 dem Nintendo-Team der Allergréfite ist.
luter Superstar zu beweisen?

{ Mario, der Kameramann

verarbeiten, ahnlich wie ihr das von der Game Boy -
Camera her kennt: Texte, falsche Barte, Stempel,
sowie Postkarten sind kein Problem. Bis zu 2,5 Millio-
nen Bildpunkte (= Pixel) sorgen fiir Foto-Qualitit.
Die Bilder konnt ihr bei Fotolaboratorien mit
Fuji F-DI-Service dann entwickeln. lassen. Wenn sich
das Modul in Japan gut verkaift, kommt der ganze
Spal vielleicht auch nach Deutschland. Wir haben
inzwischen die ersten Bilder aufgetrieben um euch zu
zeigen, was da auf euch zukommt ...

Seit kurzem verkauft die Firma Tokyo Electron Device
Mario no Photopy in Japan. Das N64-Modul ermdglicht
das Zeigen und Erstellen von Digitalfotos auf dem
TV-Schirm ~ zum Preis von 9.800 Yen, also nur unge-
fahr 130,- Mark. Im Modul ist auRerdem ein Lese-
gerat fiir Smart-Karten eingebaut. Das sind Speicher-
medien fiir Digitalkameras, wie z. B. auch NFV eine
fiir ‘die Messeberichte benutzt. Die passenden
Programme machen es moglich diese Bilder weiterzu-

Bomberman Quest. +++ |

Ihr habt verschiedene Maglichkeiten Gestaltet doch einfach mal eure eige-
nebeneinander anschauen. die Bilder auf witzige Weise zu veran- ~ nen Geburistagskarten.

| ne Wi I dern.

+++ Electronic Arts

, ain Maiuare fanlagd

In NFV 41 hatten wir im News-Teil geschrieben, dass Desert Island jetzt Zool heiRt. Das ist leider nicht korrekt.
Leider? Die Wahrheit ist viel besser: Zool ist ein Rollenspiel, das mit der Inselsimulation Desert Island gar nichts
zu tun hat! Imagineer bringt Zool als Gegenstiick zu Holy Magic Century raus. Zool wird grafisch zwar nicht so
schdn sein, dafiir aber ein riesiges Szenario und ein viel besseres Abenteuer bieten. Das RPG ist ein traditionel-
les Rollenspiel, bei dem im Kampf Musik benutzt wird. Durch eingesammelte Noten verstirken sich die Angriffe

E Lizenzen. -+ des Helden und die Gegner werden besiegbar.

{4+ Telex +++Telex gl
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1080 Snowboarding dt  89.00
Air Boarder 64 dt* _109.99
All Star Tennis 99 dt * 109.99
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Banjo-& Kazooie dt - 89.99 % | ( )\“ J oo - aiten Sie
Body Harvest dt  99.99 .f & 3 Monate lang ef B Star Wars 2 (Empire) dt  49.99
Buck Bumble dt * 109.99 unverbindlich das P*?V::u A Terminator 2 (Judgme  dt  29.99
Bust a Move 3 dt * 99.99 com | Magazin kostenlos frel e Torranicine FHRT
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Was gibt es denn alles

mein Lieh\ing55¥5‘i"gr? h?;'
Software oder ZUDen T
in fiir pC-CD-ROM,
Bericht ist alles drin SNES,
Caesar 3 i ¢p, DVD, 3
Psybacek Video Mega Drive,
155 98 . Gameboy, N64,
£ satumtu:?sp )é.er'u:hle und
‘ fgf.}ﬁ:shmen sind fur C!ase Tim in Tibet di 5499
Playcom Magazin ein Toy Story dt  69.99
F1 W. Grand Prix 64 dt  89.00 | selbstverstindlichket. Worms dt - 64.89
Fifa Soccer 99 dt * 109.99 F 4
Memory Card 5 Meg dt 49.99 Zubehor
NB4 Mario 64 Pak dt 249.95 Antennenkabel SNES dt 1499
Power Flash N64 dt - 99.00 Fighter Joypad-6 Bu. dt  19.99
Power RAM (Expa.Pak)  dt  64.99 Game Mage Mogelmodul dt 19,99
Rumble Pak ink.Memo - dt 34.99 Joypad SN6 dt 14.99
Rumble Pak LX4+1 Meg dt 39.99 Joypad SNES Schwarz dt 19.99
RBumble Pak LX4 Tr. dt 24.99 Netzteil fir SNES dt 44.00
Scart Kabel SNES dt 14.99
. Scant-RGB Kabel SNES dt 14.99
Ult[‘ﬂ ﬁq Verlangerung Joypad dt  15.00
Super Video Cable
Forasen L —— " GAME BOY
o PANKY NN e Chareleon Twist d 5490 $Video Kabel 64 @ 1499
Glaver dt  89.00 Extreme G Sdt . 8499 T.Legend of Zelda Sp dt " '24.00 Bust a Move 3 dt 44.99
Holy Magic Century dt 138.99 F1 Pole Position g $69.99 Tremor Pak P-383 Rum dt’ 19.99 Conkers P.Tales(CGB) dt 6499
lggy's Recking Balls d - 8499 NHL Breakaway 98 dt. 64:99 Tremor Pak Pl.{256kb dt 3499 Donkey Kong Land 2 dt 4499
Int, Supsrstar $0.98 dt 84.99 Turok uk . 64.99 Verlngerung Pad 2m dt . 14.99 Game&Watch G.2 (CGB) dt  44.99
Turok di . 84.99 Verlangening Pad 5m at- 19.99 Gex 3D (Color) dt * 59.00
yl i Gozilla dt*  59.99
‘ N Zubehor Harvest Moon (CGB) dt  64.99
<l Antennenkabel N64 dt 1999 Monopoly dt  59.00
ASIARIAN; fIERAA] ]{ Cinch Kabel N64 dt 1499 NBA Jam 99 (CGB) dt * 59.00
f_iJ{JJJJJ.UJ_JJJ j_]_j : Game Buster dt . 99.99 NFL Blitz (Color) dt  59.99
i TYPIET P Joypad N64 LX4 blau  ~ dt - 39.99 Asterix Otto's Ottifanten dt. 59.99
TOMPOSSIBIE. Joypad N64 Standard  dt  19.99 N Sl Pocket Bomberman-CGB dt  44.99
7 ; oy o ASCIl Wheel 64 Lenkr dt  129.99 Quest f.Camelot(CGB) dt  64.99
A ; 4 ]J Reservoir Rat dt. 39.99
: %P Small Soldiers dt  50.99
South Park (Color) dt * 59.00
Mission Impossible dt - 99.90 Streetfighter 2 dt 4499
Nascar Racing 99 dt  99.00 Tetris Deluxe (CGB) dt 44.99
NBA Jam 99 dt - 99.99 Turok dt 34.99
NBA Live 99 dt  99.99 Turok 2 (CGB) dt * 59.00
NFL Quarterback C.99 dt - 99.99
NHL Hockey 99 dt  99.99 Zubehor
S.C.ARS. dt 109.99 Energy Pack Pocket dt 2999
Silicon Valley dt  89.99 Energy Pack+ Pocket dt  34.99
Star Wars Rogue Squ.  dt * 109.99 LCatrier . Game Boy Camera blau. ~ dt  99.00
Zelda Ocarina 0.Time  dt * 109.99 Champ.World Class S. : Game Boy Color Lila dt  149.00
Top Gear Overdrive dt 119.99 Donkey Kong Count. 2 dt  59.99 Game Boy Color clear dt  149.00
Turok 2 uk  99.99 Donkey Kong Count. 3. dt  69.99 GB Pocket Netzteil dt - 14.99
'\';"m 2 :: ggg 5::[3::2&2:3?"9 :: gggg Game Boy Printer dt  119.98
~Rally . A LAR 2 : . & Licht & Lupe GB dt . 19.00
WCW vs. NWO Revenge _dt * 149.00 Kirbys Dream Course ~ dt  39.99 Linkkabel (psa Pocket gt 14.99
Wipe Out 64 ; dt * 139.99 ACME Animation dt' 39.99 Travel Pack SV-923 dt 24.99
WWF Warzone dt- 99.99 Lufia dt. 49,00 NN
Memory Card 1 Meg dt 2699 Mario World 2 Clas. dt 59.99 lere
Sonderangebote Memory Card N64 256K dt :19:99 Marvel Super Heroes dt 49,99 g A e
mQQQ,M:P 7 :1! ;ggg Baseball-Cap Mario dt  19.95
Versand: Fa. PLAYCOM, Leibnizsi. 30, D-80686 Miinchen, Tel. 0180/5 211 220 gttt kit Sl P i g:j‘i"a"f::;‘;’l‘m dr e
* Blitzservice: Bestellungen vor 16 Uhr werden am selben Tag versandt Pinball Dreams dt  34.99 e_g 3 . 0 ¥
 Vorbestellung méglich PRghCH) N Sweqt hirt griin 144 dt, #39.95
+ Fordem Sie kostenlos unser Playcom Magazin mit vielen weiteren Titeln an S:hl((;]m fua_ 5 at. 79.99 T-Shirt schwarz XL dt. 29.95
Mit * gekennzeichneten Spiele sind beim Erscheinen der Anzeige voraussichtlich noch % P 2
nicht lieferbar. Erscheinungstermine beruhen auf Herstellerangaben. Die Playcom GmbH Spiderman /X-Men at.= 3499
{ibernimmt fiir Terminénderungen keine Gewdhr, Faa I Caaiarn § 4
-Versandkosten per Post 7,-- zzt?r Nachnahme, ab 250,— versandkostenfrei | Mﬂmch soﬂware ceﬂter
-Versandkosten per UPS 9,-- zzgl. Nachnahme, ab 350,- versandkostenfrei a - rilparzerstr. 42, 81675 Minchen
Lieferung ins Augl(;nd nur gageng‘vforkasse zzgl. DM 20~ Versandkosten. Handleranfragen erwiinscht | Theresiensr, 152, 80333 Minchen
Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. schriftlicher Gewerbenachweis erforderlich : Ao dgoe!




« +++ Telex +++ Telex

+++ Geriichten zufolge hat Ninten-
do of America US=Entwicklergebe~
ten ihre 64DD-Entwickler-Kits zu-
riickzugeben. Nintendos Disketten-
Laufwerk wird wohl in der westli-
chen Welt nie verfiigbar sein. NFV
ist bekannt, dass Imagineer die
Entwicklung von Desert Island
(64DD) auf Eis gelegt hat. +++ Das
japanische Software-Haus Quest
bestatigte offiziell, dass Nintendo
of America das RPG Ogre Battle 3
(N64) vertreiben wird. Ab Mitte ‘99
ist mit einem Erscheinen auch in
Europa zu rechnen. +++ Eidos
Interactive soll das norwegiséhie
Software-Haus Innerloop an einem
Trendsport-Titel arbeiten lassen.
Das N64-Modul Extreme Sports soll
Skateboarding, Snowboarding,
Stunt-Fahren mit Fahrriddern und
Fallschirmspringen bieten. +++ ASC
(USA) arbeitet an einer N64-Umset-
zung der TV-Zeichentrick-Serie Ani-
maniacs. Ten Pin Alley ist ein Bow-
ling-Spiel ... Die Playstation-Ver-
sion erscheint noch 1998, jedoch

- soll die N64-Entwicklung mit neuen
Ideen ausgestattet sein, +++ Inter-
active Studios (UK, Glover N64)soll
weiterhin an MGM's N64-Abenteu-
e}spiel Dragon Storm arbeiten. +++
Activision solkbereitsiging NG4=
Fortsetzung von Vigilante 8 planen:
Vigilante 12. +++ Midway schreibt
eine N64-Fortsetzung von Rampa-

ge: World Tour. Rampage: Universal

* Tour basiert auf einem Spielhallen-
Titel von 1985, einige neue Mon-
ster sind geplant. +++ LucasArts
programmiert das Konsolen-Spiel
zum ,Krieg der Sterne“~Kinofilm -
Star Wars: The Phantom Menace
exklusiv fiir das N64. Ein Game Boy
Color-Spiel scheint ebenfalls
geplant zu sein. Weiterhin ist eine
Game Boy Color-Version von Rogue
Squadron (N64) in Vorbereitung.
+++ Das australische Gegenstiick
zur Bundespriifstelle (BPjS) bewer-
tete Carmargeddon II (PC/N64) als
frei ab 15 Jahren”. SCi-Chefin Ja-
ne Cavanagh: ,Ich habe schon
immer den australischen Sinn fiir

Humor bewundert, der gliicklicher-

weise sogar in staatlichen Zensur-
behdrden existiert.” Fiir Deutsch-
land ist bisher noch keine Alters-
freigabe bekannt. +++

X +++ Telex +++Telex +44!

: in der Néhe eines geheimnisvollen Turms ab. Bald ist klar, dass der Tage gibt es

g Der japanische Hersteller Natsume ist in Deutschland fiir das ~ gewdhnungs-

"~ jahr ‘99 kommt ein weiteres ,seltsames” Projekt heraus: Legend of the
b River King. In dem Rollen-Anglerspiel miisst ihr den
' geschuppten ,Flusskdnig” fangen und zu einer Medizin

b erscheint komplett in deutscher Sprache zuerst fiir
"~ den Game Boy Color, spiter fiir das N64. Die GB(-Version | .

unter Wasser, die Berge rauf und runter

i g lle Top-Spiele des vergangenen Jahres in einem Heft, [

b Racing bis Banjo-Kazooie, von Extreme G 2 bis Holy Magic Cen-

& vest. Und weil wir gerade so tief in die Nintendo-Welt abge-
taucht waren, entstand auch gleich noch ein Lexikon mit allen

P jeden wahren Nintendo-Fan!

Nintendo Fun Vision = 1+2/99

Die 7eit ist reif ...

Nachdem sich das Action-Adventure 0.D.T.
auf der Playstation gut verkaufte, will Psyg-
nosis das Spiel jetzt auch fiir das N64 heraus-
bringen. Das Raumschiff Nautiflyus ist unterwegs
um die von der Pest befallene Stadt Calli zu retten.
Doch iiber der Verbotenen Zone stiirzt es Triibe Februar-

Absturz kein Zufall war ... Vier Mitglieder der Besatzung machen 1999 nicht:
sich auf den Turm zu erkunden und Treibstoff zu suchen. Einen 0.D.T. sorgt
dieser vier Charaktere kann sich der Spieler aussuchen und sich ;‘;:}:fmm' O el ;",

mit ihm ins Abenteuer stiirzen. Allerdings erst im Februar 99.

ibediirftige, aber spannende - Bauernspiel Harvest Moon bekannt. Im Friih-

Der Fisch hat ange-
bissen - lasst ihn
nicht entkommen!

fiir eure Schwester verarbeiten. AuBerdem bietet das
Modul einen Tamagotchi-Clone mit Fischen. River King

Im typischen Adventure-
Modus erkundet ihr die

ist abwartskompatibel (Fotos).
Umgebung.

Anfang ‘99 ist es endlich soweit: Snow-
board Kids 2 wird von Atlus auf den
arkt gebracnt. Mit den Boards gent es

Zung vier weitere dazu,
ausserdem jede Menge
neue Boards - aus 17
verschiedenen kann aus-
gewdnlt werden. Und nat(trllch
gibt es auch neue Strecken,
Optionen und Endgegner.
Der Multiplayer-Modus wurde ﬁberar-
beitet und soll

jetzt noch menr Spal bieten. Witzig ist,
dass jeder Hiigel und jede Kollision
durch die Rumble Pak-Unterstiitzung
Jlebensecht” wahrgenommen werden

und sogar ins All. Dem Spieler sollen

dabei mehr als zehn ver-
schiedenen Power-ups

zur Verfiigung stenen ...

Jeder Charakter hat fiinf

. (1) verschiedene Out-

| fits. Zu den Fahrern
aus dem ersten Teil

" kommen in der Fortset-

e

er Jahresriickblick mit Lexikon — den miisst ikr haben!

So sieht es aus, das Super-Heft mit
dem ultimativen Nintendo-Lexikon.

tibersichtlich und auf einen Blick zu finden, das wollten

wir unseren Lesern bieten. So viele Titel wie 1998 sind fiir
das N64 namlich noch nie erschienen, ein Kniiller jagte den
anderen. Um dabei nicht den Uberblick zu verlieren gab es nur
eine Losung: Ein NFV Extra musste her, mit Hits von Diddy Kong

tury, dazu noch ein Acclaim-Special mit Turok 2 und Body Har-

Wichtigen Fachbegriffen und Personen. Unentbehrlich fiir

Das NFV Extra gibt es jetzt am Kiosk oder direkt im Funny-
Shop (Seite 50).




» Beim groRen Gewinnspiel zu

Che Legend of Zelda -
Ocarina of Cime___

Prasentiert von
per Games *

cepie P cyber Gam
Ihr miisst nur ein Frage beantworten: WAS 1St emne ”Okamm ? Fun Vision

Sendet eine Postkarte mit der richtigen Antwort an: Nintendo Fun Vision, Stichwort ,Okarina”, Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt.
Einsendeschluss ist der 23. Februar 1999 (Datum des Poststempels).

i rt von
ise im Gesamtwe
ngo,-— DM zu gewmnen‘.

Und das gibt es zu gewinnen: AuBerdem verlosen wir folgende Preise:

3X je eine zelda-Uhr
mit Klettarmband

S e : : ; . .. ; : eine'n

V' (bestehend aus: 1 Spiel, 1 Uhr mit Klettarmb

A\
b 20x

/' jeeinen
- Zelda-Becher

. 20x je ein

¥ Zelda-Cap

20X je ein Zelda-T-Shirt

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter von Cyber Games und des Pro Verlages diirfen nicht teilnehmen. Die Preise knnen nicht ufngetauscht werden.

DIE SUPERSCHAU IM WESTEN!

& M Verkaufsausstellung mit

Neueste Produkte und Informationen fiir Brsitem Ancobict

Computeranwender und Hobby-Elektroniker Eiekitogt o

auf dber 15 000 gm Ausstellungsflache. Mit I Sonderschauen: Weitere top-
bis zu 90 000 Besuchern die erfolgreichste Aus- B Internet-Cafe aktuelle Infor-
stellung dieser Art im westdeutschen Raum. tzgich CO ute rS C a ; B tonen per
Uber 150 Aussteller prasentieren: Computer- g.48Uhr p W ,Feel the impression” VG

Hard- und Software, Elektronik-Bausétze und 3 D-Kino 0231/
Bauteile, Datentrager, Dateniibertragungs- 1 7.- 2 1 % 2 1 99 il EA LU U 12 04-678
einrichtungen, Gehéuse, CB-Funkgerite, der Zeitgeschichte

Westtalenhallen
Dortmund

ii (Faxgerat auf
Funkzubehér und MeB- und Priifgerate, Online- 22. Auss;ﬁulling El:;lft(ris',‘iioftware, B Zeitreise durch 5000 ,Abruf” oder
Kommunikation und Multi-Media. 0 Jahre Kommunikation ,.Pot:‘mg” s&ellen,
wahlen un
b Messezentrum Westfalenhallen Dortmund | [l siren)

Rheinlanddamm 200- 44139 Dortmund - Telefon: 02 31/12 04-521 u. 525- Telefax: 02 31/12 04-678 u. 880 - hitp://www.westfalenhallen.de - E-Mail: info@westfalenhallen.de
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Die Wartezeit schien
unertriglich. Doch
nun, fast zwei Jahre
nach dem Erscheinen
des Nintendo 64,
kommt das Spiel, auf
das alle gewartet
haben: Legend of
Zelda — Ocarina of
Time. Es ist Ninten-
dos Meisterwerk!

m Anfang war das Univer-

As‘um leer. Doch drei Géttin-
en beschlossen, dass dies

nicht so bleiben diirfe. Din, die
Gottin der Kraft, Nayru, die Got-
tin der Weisheit, und Farore, die
Gottin des Mutes, setzten ihre
Krdfte gemeinsam ein um Leben
zu schaffen, Aus dem feurigen

Odem ihres Kérpers schuf Din Ganondorf hat es
die Welt. Nayru gab der Odnis auf die Triforce abgesehen.
Weisheit, und sie wurde bunt Nur ein Held kann sich ihm

entgegen stellen. Und der lebt
genau dort, wo man ihn am

und lebenswert. Farore schlieR-
= lich schuf die Tiere und Pflanzen

und all die Wesen dazwischen, we-nigsten vermutet .hitte
die die Welt bevélkern sollten. = im Dorf der friedli-
Und die Welt hieR Hyrule. chen Waldelfen, der

Zum Zeichen ihrer Taten hinter-
lieRen die Gottinnen ihrer
Schépfung die magische Triforce,
die sie im Heiligen Reich schiitz-
ten. Das Leben auf Hyrule war
ein friedvolles, im Einklang
zwischen allen Wesen und der
Natur. Doch wie iiberall gab es
auch hier das Bése. Und dem
Bosen darf es nicht erlaubt sein
das Heilige Reich zu betreten.

Oh Ungliick, wenn es doch
jemals geschehe ...

Genau dieses Ungliick ist gesche-
hen. Das menschliche Monster

von den
Kokiri ist ein
Meister der Schleuder.

Nayru, die

&
© 1998 Nintendo Co., Ltd. [RRLURULELAE (14 wie des

DeKIERAIMES gehart! Nur Du kannsi
Hyrule retten! LaB uns also zum
Schlofl aulhrechen, LINK!
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Shick

Der Fremde aus dem Volk der Shiekha
ist so etwas wie Links Schutzengel. Er
taucht in der gréfSten Gefahr auf oder
gibt euch Tipps zur Losung des Aben-
teuers. Von ihm lernt ihr auch neue
Melodien. E

S Link

Der Held unseres Abenteuers kann
jede Hilfe brauchen, wenn er sich
Ganondorf entgegenstellt. Auf dem
Riicken des Pferdes Epona kann er im
Spielverlauf schnell grofie Strecken
zuriicklegen. -

(Methusa

2Urlck Die kleine Fee wurde vom weisen Deku-
Baum auserwdhlt Links Begleiterin zu
sein. Sie ist stindig in Links Nahe und
weist ihn auf Dinge hin, die der Held
alleine wohl iibersehen hdtte.

. " 3\

o

Du Dich im Wasser
i lauchen, Inde Ju

kit haltst! Welten

Folgst Du diesem Weq. so
Zelda

' gelangst Du zum .
Dort sel es Dir bestimmt, dc

Prinzossio zu treflen..

Die Eule Methusa trifft Link an

fu findos(M8twas Interessantes? wichtigen Stellen seines Abenteuers.

Sie erklart ihm, was im nichsten
Abschnitt des Abenteuers zu tun ist.

Jmpa

Ganondorf

igen, die Ganondorfs P4
=puren konnen!

11y liberlchende der
Shiekgh. Meine Aulgabe ist, Zelda
ru schiitzen, Alles Ist so geschehen,
wie es die Priniessin prophezeite.

»Wir sind die einzigen, die Ganon-
dorfs Plane durchkreuzen kénnen!”
Die Prinzessin Zelda unterstiitzt Link
, bei seinem Auftrag sich dem Bosen
entgegen zu stellen.

Impa ist das Kindermaddchen der
Prinzessin Zelda. Sie ist eine der
letzten Angehorigen des Volks der
Shiekha und baut in den Bergen ein <
Dorf fiir die Verfolgten dieser Welt.

(Malon Deku-Baum

Ganondorf
ist ein Kdnig

Ohy, Du bist ein Feen-Junge aus
dem™Wald! Ich bin A

Meinem Vater gehbrl de

Lon Lon-Farm/

Nie darf der, der Boses in
seinem Herzen trigl, das aus der

Hellige Roich betreten! Steppe hinter

Der weise Deku-Baum ist der Vertre- den Bergen.
Schwatzchen mit seiner hiibschen Farm, Er erweist sich als guter ter der Gotter auf Hyrule. Durch ihn Er will die
Tochter Malon halten. Die junge Freund und Mentor. (Auch wenn er erfihrt Link von seiner Aufgabe die Macht iiber die
Dame kennt die Gewohnheiten ihres aussieht, als sei er dem Theaterstadl Welt zu retten und das Bdse zu ganze Welt
Vaters und kann Tipps geben. entsprungen = er ist ein guter Kerl.) bekimpfen. Hyrule.

Bevor ihr Talon sucht, solltet ihr ein Talon ist der Besitzer der Lon-Lon-
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Wie alles beginnt: das Kokiti-Dotfeeeeee..
D ermim s

der Waldelfen. Link sollte Der Kerl ist ein gemeiner Giftzwerg ~ da geschieht es ihm recht, wenn ihr seine

alle Leute besuchen, fii.e hier Schatztruhen pliindert. (Anm. d. Red.: Dies ist ein Videospiel! Bitte probiert das
herumlaufen, und mit jhnen nicht beim Nachbarn aus, okay?)

sprecha_m. W1_r hatben die QIte Vor Midos Haus trefft ihr ein weite-
numeriert, die fiir den Spiel- X i res seiner ,Opfer”. Helft ihm, wenn
ablauf wichtig sind. Alle anderen ' . | ihr wollt: den letzten Stein kénnt

dienen nur der Information oder i) ' *c ] ‘ A e h| ihr aber nicht entfernen.
der Beschaffung von Rubinen.

Der Ausgang

’ i ’ } il i 8 Y PTIETL R,
' 4 ) ) i ! Link kann zwar schwim-
men, aber trockenen
FuBes will er doch auf
die andere Seite gelan-
gen. Die Uberraschung:
Es bendtigt keinen

Du hast elnen Rubin - A
erhalten! . I e,
—_— ___ . ' il Tastendruck um Link

Dieser, arrogante we Er will, springen zu lassen,

dap die Steine hler verschwinden. ; Lauft einfach los!
Und jetzt soll ich fir ihn die
Arbeit mmhln'

Sescs0NEEReRBOIROIBOERSE

Der DekusBaum sprach, daf jeder 7
Kokirli der das Dorl verlipt, A \ i
rum’ Sterben verdammt ist! A“mlSStnO(‘ Bl’lloct'

Der Dorfausgang ist versperrt solan— X
ge ihr nicht beim Deku-Baum wart.

| Die allwissen-
den Briider sind
ein wahrer
Quell der Infor-
mation. Sie
erkldren euch,

wieihrmitdeness s s
e 85 Meniis umge- &
hen solltet. 2
L] » ? L
Was F:-'Il.l.‘ '!‘f““” Dich? Hortgutzu! *
Gregens! ands - :
AT
- — — .
.
u Interessant wird die Sache erst, wenn ihr -
das Schwert besitzt. Also schnell durch . e eeenns e
1 . .
(: das kleine Loch kriechen! . o el e e n et s L
III......ll.l......lll.ll.llII‘I‘....:

$8 0808000000 0GIBOESIRSGSS

Durch das Loch in der Mauer hinter
dem Ubungsplatz gelangt ihr in ein
kleines Labyrinth. Beseitigt die
Biische (dort gibt es Rubine und
Extras) und seht euch um, Ein riesi-
ger Felsbrocken rollt hier im Kreis:
Lasst euch nicht von ihm platten.
Wo eine solche Falle installiert ist,
muss es etwas Wichtiges geben. . :
Link lduft also hinter dem Felsen Eme Beruhnmg mlt dem Felsbrocken

her und findet eine Schatztruhe! kostet wertvolle Energie.

esesnecne
fesescecacessene

®ocossccvssssessssse

esesnes

R R R R R R N R N RN N

Die Truhe ist so riesig, dass
Link nur mit Miihe hinein-
greifen kann,

£s ist ¢ine grofle Ehre, vor den
Deku-Baum treten zu diirfen!

Doch der
§ Lohn der Das Abentener begmnt it nchhg,
, Miihe ist nachdem Link von Navi aufgeweckt
Oas Kakiri-Sthwert] grof: Link wurde. Nach einer kurzen Inspektion
WihiEbey it findet hier Wenn ihr Stellen mit hohen Gras- seines 1-Zimmer-Appartements be-
das Kokiri- halmen findet, lohnt sich eine Durch- schlieRt unser Held sich im Dorf

w g chwerty suchung: Hier findet ihr Rubine. umzuschauen.



Das Thema Schild ist verhlt- Feenloser Versager? Seit heute Wer im Glashaus sitzt ... Fiir einen
nismaRig einfach zu losen: morgen hat Link doch eine Fee -
sieht Mido das denn nicht?

Vorgartenzwerg ist ,der grofRe
Mido” ziemlich vorlaut. Nun, im-
merhin ist er der Dorfvorsitzende.
Und als er Link zuriickschickt ein
Schwert und einen Schild zu be-
sorgen (wohlwissend, dass das
~unmdglich sein muss), hat er
eigentlich recht. Die Gefahren, die
Hov Db foortiler Versedii? spater auf unseren Helden warten,
Was Hiist Du mit dem Deku-Baum sind chne Waffe und Schild nicht zu

Alles was ihr braucht um es
zu erhalten sind 40 Rubine.
; Zusétzlich hat der Laden-

LE besitzer allerlei Zeug, das ihr
(¥ ; : o
derzeit noch nicht benétigt:
Spart euch die Rubine lieber

Kaufen! fiir wichtigere Dinge auf.
Nicht kaufen!

U'.“u-h(hlld 40 Rubine

Der Ladenbesitzer

*as e
schafft es kaum . u bereden? meistern. Trotzdem, dieser Mido ...
iiber seine Theke .
zu blicken ... 3
L ]
; .
..................l'.l.'.‘.‘"... ."":
L] & I
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e vergangenen Nichte missen
fiir Dich ruhelos und von finsteren
friumen geprigl gewesen sein.

So sel es! Tritt ein, tapferer
LINK, und auch Du,
Nawi.

Der Deku-Baum weif von Links Alp-
L trdumen und kennt einen Weg ...

... diese zu lindern. Gleichzeitig
konnt ihr dabei dem Baum helfen!

Am Ende des Haines ist die Lichtung des Deku-Baumes. Der ,alte Mann” hat
unzdhlige Jahrhunderte iiber die Kokiri gewacht, doch nun ist er von Parasi-
ten befallen und stark damit beschaftigt zu sterben. Mit letzter Kraft bittet
er Link um Hilfe und 6ffnet einen Weg in sein Inneres, wo die Parasiten
hausen. Bevor ihr eintretet, solltet ihr noch die Umgebung erkunden:
Rechts hinter dem Baum gibt es einen Uhr-Stein (schlagt ihn!). AuRerdem
findet ihr auf beiden Seiten noch ein paar fleischfressende Pflanzen, bei
denen ihr Link mit Deku-Staben eindecken kdnnt.

Meine Schwester hat einige
Rubine genommen und ist zum
Kokirl-Laden gegangen. um
dort einzukaufen!

100 und der Hain des Deku-Baums

R N N N R N

Nur eines der Zwillingsméidchen ist
daheim - sprecht mit ihr.

Eine erste Ubung fiir Links Fihigkei-

| ten ist der Gang auf der schmalen ... ey BB 1 AT i :
| s R t Der Deku-Stab!
.. Im Gegenstands-Meni kannst
Dufihp aufl ©, © odern©
ren.. :

3 Der Deku-Stab zeichnet sich durch seine Hirte und Brennbarkeit aus.
Sleh doch nur, Ist die Aussicht
nicht wunderschin? Wechsle den
Blickwinkel mit @ und nulsg ¢,

Mit dem Schild und dem Kokiri-Schwert auf dem Riicken bleibt Mido nichts
Sl et anderes iibrig, als Link vorbeizulassen. Der Weg durch den Hain des Deku-

um die Sicht zu geniefen, PRt ateat ey Baumes ist mit den ersten Gefahren gespickt: Fleisghfressende Pflanzen

vor eurer Hiitte - da kann sie in ihrer e o 53

... Briicke. An ihrem Ende findet fhr Wohnung nicht sein. Die Herzen, die warten auf euch. Schneidet ihnen den Hals, dh, Stengel ab. Der Lohn fiir

eine Elfin, die Tipps zum Thema hier herumliegen, sind aber unter diese Aktion ist ein kurzer Holzstab, der spater niitzlich wird und auch als
~Schéne Aussicht” gibt. Umstinden willkommen. Waffe eingesetzt werden kann.
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Wichtige Dinge findet ihr unterwegs

Das Gliick liegt auf der StraBe! Jede Menge Extras lassen sich im Inneren
des Baumes finden, wenn ihr Biische und fleischfressende Pflanzen stutzt.
AuRerdem solltet ihr die zahlreichen Truhen pliindern. Keine Angst, sie sind
nicht vor Diebstahl geschiitzt ~ schlieRlich will euch der Deku-Baum helfen.
Deku-Niisse betduben eure Gegner. Sammelt sie fleiRig, spart sie aber auf:

Das Spinnennetz ist der Eingang zum
ndchsten Teil des Deku-Baumes.

Der Aufstieg fiihrt zu Tiiren, hinter
denen ihr Geheimnisse l6sen kénnt.
An den Ranken, die an der Innen-
seite des Baumes wachsen, kdnnt
ihr nach oben klettern. Passt aber
auf die Spinnen auf.

Lockt die

| Spinne
heran und

| schlagt

| nach ihrer

1 weichen
Innenseite.

Die weiche Innenseite ist das Ziel
eurer Schldge. Achtet auf die Dreh-
Attacke der Spinne.

* Nun ist es an der Zeit ins ndchste

Der Aufstieg zum evsten Ritsel

Im Inneren des Deku-Baumes fiihrt
eine Rampe nach oben. Von einem
Podest aus kénnt ihr in die Tiefe
sehen - ein Spinnennetz versperrt
dort den Weg zu neuen Abenteuern.
Wenn ihr jetzt von dem Podest
springt, habt ihr nicht genug
Schwung um das Netz zu zerteilen,
Ihr miisst also weiter nach oben.

lI ¢
SchieRt mit der Schleuder nach der
Leiter, damit diese zu Boden fillt.

18

Die Skulltula hinterldsst ein goldenes
Symbol. Sammelt es ein, es ist spiter
wichtig!

Teil des Abenteuers zu gelangen.
Dazu miisst ihr mindestens eine der
drei Spinnen ganz oben beseitigen.
Denkt an die Sache mit der Innen-
seite: Mit der Schleuder konnt ihr
gefahrlos angreifen, jedoch tun es
auch zwei gutgezielte Streiche mit
dem Schwert. Schaut dann aus der
Ich-Perspektive nach unten und
springt ins Netz am Boden!

Aufer beim Endgegner benotigt ihr sie im Deku-Baum nicht. Auf der Karte
konnt ihr sehen, wo ihr gerade seid. Herzen kennt ihr schon aus dem Dorf,
sie filllen Energie auf. Die Schleuder ist Links erste ,Fernwaffe”. Benutzt sie,
um Spinnen aus den Netzen zu schieRen. Deku-Kerne dienen als Munition
fiir die Schleuder und der Kompass ist wichtig um Schatztruhen zu finden.

ann MR i
Springst Du aus grofer
Hohe und drilckst bel der Landung
den ¥ nach vorn, rollst Du Dich
ab und linderst so den Aufprall,

... Blittermanns auf ihn zuriick. Ver-
ldsst er sein Nest, fangt ihr ihn!

Ein Schritt auf den Schalter rechts
sorgt dafiir, dass ihr auf die andere
Seite gelangt.

Holt die drei Spinnen mit der
Schleuder runter, bevor ihr nach
oben klettert.

Jetzt diirft ihr
zum ersten Mal
mit dem Feuer
spielen. Ziindet
einen Deku-Stab
an und entfacht
mit ihm die zweite
Lampe. Dann geht
das Tor auf!

Der , Abstieg” in den Keller

Der Blick nach unten zeigt, wo ihr
landen miisst: Springt genau in die
Mitte des Spinnennetzes.

| Dann reift es nimlich und Link
| stiirzt in neue Abenteuer.




Im nichsten Raum kénnt ihr wieder Pt - = : s h £ L i
gleich rechts neben der Tiir eine Nehmt dann einen Deku-Stab zur ... und rennt auf die andere Seite des ... untergeht und die Flamme
Skulltula beseitigen. Hand, ziindet ihn an ... Baches. Passt auf, dass ihr nicht ... erlischt. Ziindet nun das Netz an!

~ Das Geheimnis der Blattmanner Link macht den Sreischwimmer

Durch die Tiir hinter dem Spinnen- R Was wire Link ohne seine Hilfsfee
netz gélangt ihr in einen neuen o« : Navi. Die Gute hat wieder einen
Saal. Dort ist ein weiterer Blatt- ‘ ] } Tipp: Link muss im Wasser ,etwas
mann, der euch angreift. Nehmt - \ Hilfreiches” finden - einen Schal-
wieder den Schild zur Hilfe und - \ ? - : ! ter! Damit sorgt ihr dafiir, dass das
lenkt die Munition auf ihn zuriick. - } ' . % il Wasser abflieRt und das FloR Link

Fangt dann den Blattmann ein und - % : ¢ 4 gefahrlos auf die andere Seite
befragt ihn. Doch damit 6ffnet sich ! " L. o bringt.

die Tiir noch nicht: Uber dem Aus- Lok Eave e dves Sekuiem T
gang seht‘ihr ein A‘ugen~5ym bol. Der Schild dient zum Ablenken des die Luft anhalten: Taucht senkrecht ; ; : AW? ki
SchieRt mit der Zwille darauf. Geschosses. nach unten zum Schalter, 3 gt

!Nle wirst Du meine Briider
bezwingen, wenn Du sie nicht in
|richtiger Refhenfolge beslegst!

- Wenn das Wasser abgelaufen ist, g
Dann fangt und verhort ihr den Blatt-  Nun noch das Auge treffen ... Schon konnt ihr einfach auf dem FloR auf Nun noch das Mondsymbol verschie-
mann. Schreibt seine Botschaft auf! ist die Tiir auf! die andere Seite fahren. ben, schon gelangt ihr zum Ausgang.

o,

Auch in diesem Raum 16st ihr das ... die schnelle Variante: Brennt das Wendet euch der Spinne auf die Die erste Begnung mit Gohmas Kin-
Ausgang-Problem wieder auf ... Netz vor der Tiir weg! gewohnte Art und Weise zu. dern bereitet auf den Endgegner vor.

Du hist Sylvester.
Und mit Hilfe von allen moglichen
Gegenstinden jagst Du Tweety - wen denn sonst?
Freu Dich auf super-rasante Rennsequenzen in 3D!
Fiir Deinen neuen Color Game Boy in Farbe. INFOGRAMES

"@ LOONEY TUNES

characters, names and all related indicia are trademarks of Warner BroliC 1998



Nach einem kleinen Feuerchen kann
Link durch ...

i Nun noch e¢in kleines Seuerchen ...

Wenn ihr das Feuer iiber den Fluss
gebracht habt, bringt ihr ganz ...

Kampfbem €nbgegner; GObmA'°

Der Aufiritt des Avachnoiden

Eine dunkle Hohle liegt vor euch, in

A £y

Es gibt natiirlich Leute, die wollen
es sich schwer machen: Sie besie-
gert Gohma mit Deku-Niissen.
Schneller geht es, wenn ihr die
Schleuder auspackt, sobald Gohma
an die Decke klettert. SchieRt auf
das Auge. Wenn ihr trefft, fillt die
Spinne betaubt zu Boden. Jetzt ist
der Moment gekommen erbar-
mungslos mit dem Schwert zuzu-
schlagen. Nutzt auch die Niisse,
wenn es ngtig ist, aber schlagt
immer so hart wie maglich zu.

7o AN A
<

Auch am Boden kann man mit der
Schleuder Punkte gutmachen.

Die , Ruckzuck-Gegner-weg”-Methode

&*.

... die enge Réhre in den néchsten
Raum. Gleich habt ihr es geschafft!

... einfach das Netz zum Brennen und
stiirzt dem Endgegner entgegen.

Um sie zu vernichien, solltest Du
die Frichte des Baumes nulzen..
| Ein Gegner, der sich t bew
lapt sich leichter berwingen.

A

Zielt auf Gohma, wenn die Spinne an
der Decke hingt.

kawfen(®) _ 113
/ m:\n,}l‘;l:g

¥ ..

el Sl et

Setzt das Schwert ein, sobald Gohma
betdubt zu euren Fiiflen liegt.

Bevor der Endgegner auftritt, gibt
es noch eine kleine Aufgabe zu
losen. Macht zuerst die Pflanzen
nieder um noch etwas Deku-Stock-
Nachschub zu bekommen. Nun ver-
schiebt ihr den Halbmond-Stein,
damit er als Stufe dienen kann.
Ziindet dann einen Deku-Stab an
und sorgt dafiir, dass er brennend
tiber den Fluss zum Spinnennetz
kommt. (Wechselt die Ansicht mit
der Z-Taste, damit ihr besser steu-
ern kénnt.)

Verschiebt den Halbmond-Stein ...

der Nebel wabert. Alles ist friedlich
und still, kein Gegner zu sehen ...
Wechselt einfach in die Ich-
Perspektive und schaut mal an die
Decke. Und schon habt ihr jede
Menge ﬁrger: Der gepanzerte
Spinnenparasit Gohma hat Hunger!
Jetzt gilt es schnell zu handeln.
Spieleprofis lesen bei ,Ruckzuck”
weiter, Pechvigel und Anfianger bei
~Monster-Lehre”!

... und holt eine Flamme.

o
Gepanzerter Spinnenparasit

GOHMA

Gewusst wie: Mit Gohma kann man
ganz kurzen Prozess machen.

Werft eine Deku-Nuss, damit
Gohma betdubt ist. Jetzt kénnt ihr
zuschlagen.

Versucht die Kinder zu beseitigen,
solange sie noch in den Eiern liegen.

Die schwerere Variante ist der Um-
gang mit den Deko-Niissen — und
Pech. Wer Gohma nicht gut genug
beschaftigt, riskiert, dass seine Kin-_
der auftauchen. Die kleinen Racker
miissen dann erst besiegt werden,
bevor ihr euch wieder der Mutter
zuwenden konnt.

Sobald die Bilger ausschliipfen, sind
sie schwerer zu besiegen!
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Der KokTF S har agd!

Der Deku-Baum hat Dig

Uelligen Stein des W
artraut!

Hire, was ich zu sagen habe,

Ein Diener des Boive bor  aus dher

\ . hat mich verflucht! Sein
Geschenk an

euch: der Kokiri-Smaragd,

der Stein des Waldes.

Wiinl

Der Deku-Baum berichtet von Ganon,
dem Diener des Bosen.

Das Monster ist besiegt, der Deku-Baum gerettet ... Denkste! Der Baum gibt
sich mit dem Sterben ndamlich die allergroRte Miihe. Mit letzter Kraft erzahlt
er euch noch die Geschichte der Welt (Seite 10). Er warnt vor dem Diener
des Bosen (der fiir seinen Tod verantwortlich ist) und gibt euch einen
magischen Edelstein. Drei weitere miisst ihr im Spielverlauf noch finden,
also passt gut darauf auf.

Der Deku-Baum ist tot und Mido
macht Link dafiir verantwortlich.
Bevor ihr das Kokiri-Dorf verlasst,
kénnt ihr noch die Gelegenheit
nutzen, Proviant und Ausriistung
einzukaufen sowie ein paar Rubine
zu sammeln. Doch dann geht es
los: Link lduft durch den Ausgang,
wo er von Salia erwartet wird. Sie
iibergibt ihm seine erste Okarina,
eine magische Fléte in Eiform.

P e N
Oh, Du verldpt uns?

Wenigstens Salia ist nicht gliicklich
dariiber, dass Link geht. Sie gibt ...

Wie konntest Du das nur tun?!
Es ist alles Delne Schuld!

Mido ist nicht gut auf Link zu
sprechen - er hilt ihn fiir einen
Baummadrder.

~ Die w08 !
Sle ist eln Andenken an Salia!

... ihm ihre Okarina. Das Instrument
braucht ihr spéiter zum Zaubern.

Wer den Wald verlisst, muss sterben!

Dass die Warnung des Torwachters
stimmt, stellt Link fest sobald er
den Wald verlassen hat. Auf der
Steppe von Hyrule wechseln Tag
und Nacht, und damit auch die
Gefahren. Tagsiiber sind nur wenige
Gegner anzutreffen, doch Nachts
steigen Zombies aus der Erde, und
sie greifen Link sofort an. Lasst
euch nicht aufhalten und begebt °
euch zuerst zum Marktplatz.

Zum Gliick sind die Zombies nicht
besonders schnell - lauft weg!

Auch tagsiiber gibt es Gegner wie
diese Distelblume.

Hier seht ihr die tollen Lichteffekte
von Zelda: Die Sonne blendet Link.

Die Geheimnisse der grofien Stadt

Auf dem Marktplatz herrscht Trubel, in den sich Link natiirlich
sofort stiirzt. Zahlreiche Informationen kénnen gesammelt
werden und Geschéfte laden zum Kaufen ein. Nur die
Spielhalle ist noch geschlossen (wenn ihr tagsiiber kommt).
Wichtig ist: Der Wechsel zwischen Tag und Nacht findet inner-
halb von Gebduden nicht -

statt. Wenn ihr etwas in
der Dunkelheit tun
miisst, bleibt euch nichts
anderes librig als auf dem
Feld zu warten.

) W1 e s
Die Milch dort Ist kastlich!
Auferdem gibl es da viele Plerde,
und die junge Tochler des Farmers
ist richtig su!

Ich habe gehirt, daB es noch elne l
Vertreterin der

Sie lebt im Schlof...

geben soll.

it
R s \'D Yy Tt WAy

Lauscht den Dorfbewohnern, denn ... wichtige Informationen {iber die Stadt und
sie haben in der Regel ... Prinzessin Zelda.

%

o e X
Wihle aus, Indem Du ¥ nach
links odér rechis bewegst,

fit dem Verkdufer sprechen

Lurick

Stelle Dich vor elnen Krhg und

dricke ), um thnsanzuheben.
Driickst Dy, nochmal 5 wirfst
Du ihn!

Nutzt seinen Vorschlag und zerdep-
pert die Kriige ~ das gibt Rubine!
Doch vorsicht: Sorgt dafiir, dass ihr
auch an die Steine kommt, wenn sie
auf dem Boden aufprallen.

Der Wéchter gleich im Haus rechts
neben dem Eingang hat Langeweile.

Auch hier gibt es wieder Liden. Uber-
legt, ob ihr deren Dienste bendtigt.

Heiligen Land. Kommt spiter wieder.



Schleicht ins Schloss

Nun ist-es an der Zeit die Prinzessin Zelda zu besuchen. Link versucht es auf
die plumpe Art ~ durch das Tor. Doch als das nicht klappt, muss er sich
etwas besseres einfallen lassen.

Gehst Du zufillig auch rum
Schiop? Wenn ja, tust Du mir elnen
Gefallen? Wirdest Du dort meinen
Vator fir mich suchen? e

Der Torwdchter ist nicht gerade ... die junge Dame am Strafenrand:
freundlich zu Link. Dafiir ist es ... Malon heil3t sie.

Geh heim! Verschwinde!
Einem wie Dir wiirde die Prinzessin
nlemals Audienz gewihren!

tln Sl Bpmee
Es scheint, als wiirde sich
darin etwas bewenen

Warte ab, was pa

- . -

Malon gibt Link ein geheimnisvolles Gleich neben Malon steht eine Pflan- ‘ - -
Hithnerei und einen wichtigen zenranke, an der ihr hinaufklettern Steigt die Leiter herab und schleicht ... kurz vor dem Ziel und miisst nur
Geheim-Auftrag. konnt. euch durch die Tiir. Jetzt seid ihr ... noch an den Wichtern vorbei.

An den Wachen vorbei ...

Sobald euch die Wéchter entdecken, ist der Ausflug in den Schlossvorhof
beendet. Sie sehen aber nur in eine Richtung — wenn ihr den Wichtern
nicht zu nahe kommt oder in die Blickrichtung lauft, passiert nichts.
Vielleicht solltet ihr besser auf Tageslicht warten um diese Aktion
durchzufiihren.

Dieser
Weg ist
(der-
zeit?) noch
eine Sackgas- <
se. Lauft lieber ...

... links den Hang hinauf. Achtet
dabei aber auf die Wachter.

e - e J.

- i 5 |
Werdet ihr entdeckt, gibt es eine bose  Den direkten Weg kann Link nicht Jetzt ein Sprung ins kiihle Nass: ... bis es nicht mehr geht. Klettert
Uberraschung! nehmen. Klettert die Ranke hinauf. Schwimmt mit dem Strom ... aus dem Wasser und lauft nach links.

Letzte Vorbereitungen

Schlafmiitze!

Da liegt Talon und schnarcht mit
Leibeskraften. Wie weckt ihr ihn am
besten auf? Sicherlich habt ihr
bereits das Huhn, das aus dem Ei
geschliipft ist. Legt es auf eine der
C-Tasten und aktiviert es. Schon
wacht die Schnarchmiitze auf.

Jetzt miisst ihr nur
noch die beiden Kisten
verschieben und schon
habtihr die Maglich-
keit das Loch in der
Wand zu erreichen.
Wartet mit dem Durch-
kriechen allerdings bis
zum Tagesanbruch
(geht nur auRerhalb
der Burg!), sonst
kommt ihr an der
Nachtwache nicht vor-

‘Alwlllh[hh' Lalut), Begftrer der bei. (PS: Die Tiir dient
¥ i AT dazu euch bei einem
Talon ist etwas verdattert, gibt o . A Fehler aus der Burg zu  Hiipft nun auf
euch aber Tipps um in die Burg zu Verschiebt die beiden Kisten, damit ihr eine werfen - ihr gelangt die andere Seite und

gelangen. Sprungplattform habt. hier nicht hinein.) wartet darauf, dass es Tag wird.



Der Schlossgarten

Bei Dunkelheit ist der Weg hinter
dem Durchgang von Wachtern
blockiert. Doch bei Tageslicht geht
alles ganz einfach - denkt ihr. Aber
gleich hinter der ersten Hecke ist
eine Patrouille unterwegs. Schleicht
euch unbemerkt daran vorbei.

L.l d’u‘i‘“\ e e
Wo nur ein Wachter Streife geht, ist
es einfach.

Der Miihe Lohn ist nahe: Ihr habt
den Schlossgarten erreicht. Am
anderen Ende steht Prinzessin Zel-
da und wartet auf Link. Unterhaltet
euch mit ihr, blickt durch das Fen-
ster (dort ist der Verréater Ganon- B

dorf bei einer Audienz zu sehen) ?:f n?;’.. h;.‘f: :f.’."'_-‘ :"ﬁ?. v des
und lasst euch Zeldas Brief geben. }:“'k;h‘; éef';";r!:: g*f:i“:__“’""
Jetzt konnt ihr mit dem Kinder-

médchen Impa sprechen.

Auf den ersten Blick ist die Prinzes-
sin ziemlich heif auf Edelsteine.

Die Vertraute der Prinzessin ist die Shieka-Dame Impa. Sie lehrt euch ein
besonderes Lied auf der Okarina (wird mit den C-Tasten eingegeben) und
begleitet euch aus dem Schloss. Jetzt geht es weiter nach Kakariko, wo
neue Abenteuer auf Link warten. Wer sind die Steinfresser? Welche Aben-
teuer erlebt ihr spater mit Malon und Talon. Wer sind die Zoras? Wo ist der
Tempel des Lichts und was passiert mit dem Zangengeiferer? Antworten auf
all diese Fragen findet ihr in der nachsten Nintendo Fun Vision. Bis dahin:
Viel Spal® mit Legend of Zelda - Ocarina of Time!

lmpa, das Kindermadchen ... Und wie ¢s weitergeht!

ot A Ti

T

Richte Deine Augen gen Osten,
Dies ist der ltodesherq, das
Relch der Goronen. Sle hilten
den Helligen Stein des Feuers.

d ¥a

Das ndchste Ziel eurer Reise sind der
Todesberg und die Steinfresser.

Hier geht es nach Kakariko, der

Stadt, die von Impa gegriindet wurde.

Fallt nicht von der Leiter, sonst hat er
euch. Mutige Spieler kénnen die
Rubine einsammeln.

achtgeben ...

... und Angsten und zeigt euch den
Verrdter Ganondorf.

Ich weiB, es war eine
Prophereiung, daf jemand aus den
Hefea des Waldes kommen wirde

Doch sie freut sich iiber Links Besuch
und berichtet von ihren Triumen ...

Auf einen Blick

System: Nintendo 64

Impa lehrt euch das Lied, mit dem Preis: —
ihr beweisen konnt, dass ihr ein ] e
Abgesandter der Prinzessin seid. Hersteller: Nintendo

Vertrieb: Nintendo of Europe
. Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: 256 Megabit
Features: dt. Text, Modul-
interner Speicher, Rumble
Pak-kompatibel

Genre: Adventure/RPG

Aarrrgh! Ich bin verflucht/

Die Opfer der Skulltula-Seuche bitten
um eure Hilfe.



Allgemeine Tipps:
1. Redet mit den Menschen,

denn einige geben euch niitz-
liche Hinweise oder dffnen
euch die Tiir zu einem Neben-

raum,

2. Untersucht, wenn ihr Zeit
habt und kein Menschenleben
gefihrdet, alle Hauser und
die weitere Umgebung.

3. In Wasserfassern findet ihr
oft Lebensenergie oder Sprit.

4. Ziindet jede Fackel an, denn
einige 6ffnen geheime
Raume. y

5, Offnet alle Schatzkisten. So
findet ihr nicht nur niitzliche
Gegenstdnde, sondern 6ffnet
auch den einen oder anderen
Geheimgang.

Insektenartige Aliens
haben die Erde iiber-
fallen. Nun begibt
sich Adam als Kam-
merjager auf seinen
Heimatplaneten um
den riesigen Insekten
Einhalt zu gewahren.
Wir zeigen-euch, wie
ihr die ersten Stages
am besten meistert.

Griechenland: Stage 1

€ Erster Kontakt

Gleich im ersten Dorf kommt es zum
Treffen mit den Aliens. Besiegt sie,
bevor ihr wertvolle Menschenleben
gefahrdet. :

© Die Briicke

Eine hochgezogene Briicke hindert euch an der Weiterfahrt. Besucht das
Haus neben der Briicke und redet mit dem Briickenwarter. Er zeigt euch
den Schalter, mit dem ihr die Briicke
herunterlassen konnt.

© Die 2. Welle

Weiter nordlich wird jetzt das
zweite Dorf angegriffen. Besei-
tigt auch hier die Insekten,
bevor sie den Menschen scha-
den. Merkt euch dieses Dorf,
denn hier findet ihr eine
Feuerwehr-
Station.

O Die Blockade

Ein riesiger Felshrocken blockiert
den Weg nach Norden. Um ihn zu
beseitigen braucht ihr unbedingt
Dynamit.




© Dynamit-Hohle

Weiter westlich befindet sich eine
Hohle. Im ersten Raum findet ihr
eine Schatzkiste mit dem Dynamit.
Ziindet jetzt die rechte Fackel an.
Sie Gffnet den Durchgang zu einem
weiteren Raum.

Das Haus des Generals ist leicht zu
erkennen: Es hat einen Fahnenmast.
Er hat um Hilfe gerufen

\ Schliissel fiir den

O Gut
gepanzert

Ist der Brand im Dorf
geldscht, konnt ihrin das
gepanzerte Fahrzeug ein-
steigen. Dies ist das rich-
tige Gefdhrt um die letz-
ten Aliens zu beseitigen.

(O Der Hangar

Fahrt jetzt zum Hangar und 6ffnet
das Tor mit dem Schliissel des
Generals. In der Halle verbirgt sich
das ultimative Fahrzeug: ein Pan-
zer. Nun habt ihr keine Probleme
mehr den Prozessor zu besiegen.

@ Loschauftrag

Jetzt wird hier ein Dorf von Aliens
tiberfallen. Fahrt schnell dorthin
und beseitigt die Insekten. Sind
diese besiegt, fangt das Dorf an zu
brennen. Um die Menschen zu
retten miisst ihr schnell zur Feuer-
wehr fahren und ein Léschfahrzeug
holen. Ldscht die Briande innerhalb
der vorgegebenen Zeit.

© Die Wunderhonle

Nun ist die richtige Zeit fiir
eine Erkundungs-Fahrt.
Etwas weiter nordlich findet
ihr eine versteckte Hohle
mit lauter tollen Sachen.

| (P Der Prozessor

Der Prozessor ist der Torwachter zur
nachsten Stage. Mit dem Panzer
stellt er aber kein gréferes Pro-

- blem dar. Stellt euch vor ihn und

schiel3t, was das Zeug halt. Schon
nach kurzer Zeit ist er besiegt.




‘Griechenland:

© Das Kloster

Anfangs seht ihr ein Kloster. In der
Bibliothek des Klosters findet ihr
Informationen iber die Gegend und
iiber eure Gegner. Besucht sie aber
erst, wenn ihr geniigend Zeit habt.

U

fiber die Bucherei
reicht uber viele
Epochen zuriick.

Schnell zum
e Dort

Fahrt so schnell wie mdglich zum
ersten Dorf. Denn hier sind bereits
Aliens gelandet und fallen die
Menschen an. Beseiti bevor
jemand zu Schaden kommt.

© Die Statuen

Am Ende der StraRe steht ihr vor
einer Klippe. Am Sockel der Statue
scheint es ein Tor zu geben, doch
es ldsst sich nicht éffnen. Das
Geheimnis liegt in der Fackel -
findet einen Weg sie zu entziinden.

© Invasionen

Kurz hinter der Hohle werdet ihr
schon von Aliens erwartet. Besei-
tigt sie und begebt euch zum Nach-
bardorf (siidliche Richtung). Denn
dort findet nach einer Weile die
nachste Invasion statt.

@ Bootsfanrt

Am Ufer ankert ein Boot. Nach eini-
gen Schwimmziigen konnt ihr es
erreichen. Fahrt mit diesem Boot
flussaufwirts.

O Schild des Lichts

‘Nintendo Fun Vision - 142/99

Weiter nordlich befindet sich eine Hohle. In dieser findet ihr einen Schild,
der Lichtstrahlen biindelt und sie als Feuerlanze reflektiert. Mit diesem
Schild kdnnt ihr die Fackel der Statue entziinden. Dann l&sst sich auch das

Tor im Sockel der Statue 6ffnen.

@ Die Schleuse (1)

Geht vor der Schleuse ans Ufer und
besucht den Schleusenwart in sei-
nem Haus. Er erzahlt euch, dass er
ein Radchen braucht um die Schleu-
se zu reparieren. Das Rddchen fin-
det ihr in der Miihle.

© Die Haubitze

Um die Blockade vor der Miihle zu
beseitigen braucht ihr ein
Geschiitz. Geht also zum General
und leiht euch seinen
Geschiitzwagen (die
Haubitze) aus. Er
gibt euch auch noch
die notige Munition.




© Die Barrikade @ Die Miinle

Fahrt it der Daubjte murn Utes: Bleibt dehien; sobaid BENachrict Der Miiller gibt euch das Rédchen erst, wenn die Miihle nicht mehr arbeitet.
erscheint, dass ihr die Barrikade von hier aus beseitigen kénnt. Jetzt miisst Kein Problem: SchieRt einfach auf die Fliigel der Muhle und holtes euch
ihr mehrmals schieRen um die Felsmauer zu durchbrechen. Setzt dann mit W T &
£ Se T A e, €inem Boot zum
ol "\, anderen Ufer
i iber und
b fahrt mit
einem
Wagen zur
Miihle.

SRR g dann.

@ Achtung: Aliens ' @ Die Scialeuse (2) @ Der Prozessor

Vor oder nach dem Besuch der.Mihle miisstihr Bringt das Rddchen zum Schleusenwart. Steigt Auf einer Insel findet ihr das Prozessor-Alien.
unbedingt in diesem Dorf vorbeischauen. Denn jetzt wieder in euer Boot und fahrt durch die Ziickt also euren Schild und beseitigt es. Konzen-
die Inselten versuchen hier die Uberhand zu reparierte Schleuse dem Endgegner entgegen. THErtelich e S

gewinnen. dabei nur |
' Beseitigt auf den Pro- ‘
die Aliens zessor. Denn |
bevor Men- wann er.
schen zu beseitigt ist, | s
| Schaden Verschwin-  feomsmm—— Gt
s kommen. den auch die |
i anderen
Insekten.
| CYd T Yel:
© Invasion (2] engt © Die 2. Welle @ Der Archdologe
Sobald ihr die Insel betretet, Das Land verengt sich. Ein guter Wieder einmal miisst ihr ein Dorf In einer Hdhle trefft ihr auf einen
erscheinen Aliens. Bewaffnet euch Platz fiir einen Hinterhalt. Jetzt vor Insekten retten. Zum Gliick habt ~ Professor. Er hat Probleme mit ein
also vorher mit eurem Schild und werdet ihr nicht nur von Aliens auf ihr vorher Zugriff auf einen Panzer. paar Runen. Sprecht mit ihm, dann
tretet der Invasion entgegen. dem Land angegriffen, sondern So ist die Invasion ein Kinderspiel. schenkt er euch eine Kurbel.
Steigt dann in ein schnelles Auto. auch von roten Bombenfischen. e ;
e — Steigt aus eurem Gefdhrt, denn zu s S

Ful seid ihr beweglicher.

Hily

Zeig Deinen Freunden, wer der groBe Meister ist! e -ﬁ:
Shanghai Pocket - nur mit Kopfchen kannst Du gewinnen. Doch aufgepaBt: die Zeit lzuft... INFOGRAMES
und Dein Gegenspieler ist auch noch da! PEM UL A
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@ Bootsverlein

Ein netter Mann leiht euch ein
Boot. Mit diesem kénnt ihr zur
Insel Atlantos iibersetzen.

§
s

Leer biete ich
200 Ceit keine
Bootstouen

@ Atlantos

Auf der nordlichen Seite der Insel ist ein Anlegeplatz fiir euer Boot. Umrun-
det jetzt das Gebdude und betretet den Tempel. Hier miisst ihr alle Fackeln
anziinden und samtliche Schatzkisten 6ffnen um an versteckte Riume und
schlieRlich an das fehlende Runenteil zu gelangen. Nachdem ihr wieder im
Boot seid, konnt ihr euch iiberlegen, ob ihr das Spiel nochmals sichern
wollt. Dann fahrt ihr zur schmalen Strafe (siehe Punkt 2) und lauft zum
Start. Von hier aus kénnt ihr zum Sicherungspunkt iibersetzen.

© Die drei
Schwestern

Westlich von der Hohle seht ihr drei
Statuen. In der ersten ist eine Tiir
im Sockel, die in ein Hohlensystem
fiihrt. In zwei Raumen findet ihr
jeweils eine kurze Saule mit einem
Loch, in dem ihr die Kurbel benut-
zen konnt. Wenn ihr dann das -
Hohlensystem wieder verlasst,
heben die drei Statuen die Arme
und die verschollene Insel Atlantos
taucht aus dem Meer auf.

© Black-Adam

Beim Versuch die dstliche Briicke zu
tiberqueren sprengt Black Adam
diese in die Luft. Jetzt musst ihr
einen anderen Weg zum Prozessor
finden.




_ Nintendo Fun Vision - 1+2/99

© Der Tunnel

Kehrt mit der Rune zum Professor
zuriick und setzt den Stein in das
Puzzle. Jetzt 6ffnet sich ein Tunnel
zur anderen Seite des Gebirges.

@ Die 3. Welle

Nachdem ihr den Tunnel verlassen
habt, greifen euch gleich ein paar
Aliens an. Beseitigt sie und fahrt
mit dem Auto iiber die Briicke nach
Norden. Denn dort wird ein Dorf
von den Aliens heimgesucht.

® Das Brilckenkommando

Ein paar Menschen versuchen mit dem Auto iiber eine
Briicke zu fliichten. Die Aliens versuchen das natiirlich
zu verhindern und schicken rote Bomberbienen aus.
Folgt von der Briicke aus dem Fluss ins Landesinnere
und schieRt alle roten Bomberbienen ab. Denn wenn
auch nur eine
Biene die
Briicke er-
reicht, wird
diese ge-
sprengt — und
das kostet
euch ein paar
Menschen-
leben.

ten zu Ful3.

@ Bootsverlein

Am siidlichsten Zipfel der Insel
wartet ein Boot auf euch. Steigt
hinein und fahrt in nordwestliche
Richtung.

(@ Flugzeuge

Legt an der kleinen Insel an und
betretet das Flugfeld. In einer Halle
steht ein frisch aufgetankter Dop-
peldecker. Damit kénnt ihr zum
Generator fliegen.

@ Die 4. Welle

Wieder einmal wird ein Dorf von
den Aliens heimgesucht. Setzt euch
in den Flieger und eilt den Einwoh-
nern zu Hilfe. Landet am besten in
der Nahe und bekampft die Insek-

@ Der Endboss

Der Endboss kiindigt sich an. Euer Raumschiff kommt euch zu Hilfe und ver-
wandelt sich in ein gepanzertes Luftkissenboot mit schweren Geschiitzen.
Dann erscheint eme nes1ge Krabbe. Gleitet immer wieder um den Gegner

zahlreichen Arme. Denn
erst wenn alle Arme abge-
schossen sind, ist der End-
boss besiegt.

@ Der Flugplatz

Befreit das Dorf und fahrt in Rich-
tung Osten zu einen Flugplatz. Ihr
erreicht den Flughafen gerade noch
rechtzeitig um zu sehen, wie Black
Adam ein paar Flugzeuge in die Luft

jagt.

® Flugstunde

Betretet das Haus und
befreit den Piloten. Er
gibt euch nicht nur
Flugstunden, son-
dern stellt euch
auch ein Flugzeug
zur Verfiigung.

Wo bin ich¥ Jemand
hat mich heute morgen
uberrumpett, als ich ..

&

(D Letzter Widerstand

Ein paar letzte Aliens fliegen
euch zur Abwehr entgegen.
Doch gegen das Flugzeug
haben sie nicht den Hauch
einer Chance.

Wieder steht euch ein Prozes-
sor im Weg. Beseitigt ihn und
ihr konnt zum Generator
tibersetzen.

Griechenland: Endboss

@ Der Generator

Viele Aliens haben sich um den Generator versammelt.
Fliegt mit dem Flugzeug immer wieder Angriffe auf
den Generator. Konzentriert euch dabei auf die vier
FiiRe der Maschine. Sind alle Fiil%e beseitigt, ver-
schwindet der Generator in einer riesigen Explosion.
Dabei nimmt er
# nicht nur die

% Aliens, sondern

‘ auch samtliche

Fahrzeuge mit.

.Auf einen Blick

System: Nintendo 64
Preis: ca. 130,- DM
Hersteller: Gremlin/DMA

~ Vertrieb: Acclaim

. Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitdt: 96 Megabit
Features: Modul-interner

i Speicher, deutscher Text
Genre: Action-Adventure
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Nintendo Fun Vision - 1+2/99

In der Vorweihnachtszeit werden wohl nur

Whunschzettel geschrieben: Fiir Briefe an die Fun
Vision ist offensichtlich keine Zeit. Dennoch

sind da zwei Briefe, die es in sich haben. Mit
wichtigen Fragen, die es zu beantworten gilt!

Beruf des, des ...?

R

Der hauptséchliche Grund, warum
ich schreibe, ist, dass ich endlich
mal konkrete Informationen zum
Beruf des, des ...? Hm, wie ist
eigentlich die genaue Bezeich-
nung dessen, was ihr ausiibt?
Videospiel-Journalist  bestimmt
nicht!

Matthias Schulz, Miihlhausen

Matthias" Brief war noch viel, viel
langer, wir ihn auf die Kernfrage
gekiirzt!

Mit der Umschreibung ,Videospiel-
Journalist” sind wir ganz zufrieden.
Bei uns spielen folgende Fahigkei-
ten eine groRe Rolle: Engagement,
Organisationstalent, gute Allge-
meinbildung und natirlich PC-
Kenntnisse und Spiele-Talent. Gutes

Nintendo BY + Mario
Joypad (farbig)

i1 Antennenkabel

Memeory Card (farbig) A 3
Rumble Pak + Memory Card

Passport Adapter

All Star Tennis ‘99

Banjo-Kazooie

Bio-Freaks

Body Harvest

Bomberman Hero

Buck Bumble

Cruis'n World
Earthworm Jim 3D
Extreme G 2

Fb llo'rlll Gmul Prix

Mission Impossible
‘Hascar'89 .

'NBA Courtside

HBA Jain 997 L
HEBA Live'ss

NFL Blitz

NFL QIIIIrttrth Club’ag
HHL'9

KL lmllmwnv u«aw T

t
ltllo" snowhurdlm
Tom rouble

Produktangebot auch erhaltlich bei 6 A MESTORE
Ruttenschelder 5tr. 181 - 65131 Essen - Tel 0201-777235 ¢
Kiilnex Str. 25-60 - §0211 Diisseldoxt

Englisch ist Voraussetzung, weitere
Fremdsprachen sind immer von Vor-
teil.
den Biss haben musst, an einer
Sache dranzubleiben. Unter
Umsténden wird Spielen hier nam-
lich zur Hollenqual ...

Wir machen dir und allen anderen
Interessierten unter unseren Lesern
folgendes Angebot: In einem eige-
nen Brief geben wir euch detallierte
Tipps zu diesem Thema. Schreibt
uns mit Riickporto (1,10 DM).

Absolut siichtig

Ich bin 19 Jahre alt und Rollen-
spiel-krank. Ich weil leider nicht,
an wen ich mich wenden kann,
auler euch. Kénnt ihr mir eine
Liste mit Rollenspielen fiir das
SNES und das N64 zusammenstel-

[ \ s
1998 *

<¢ittolles Ja

l" -«( Kd'st?"nlos anfordern.

Alle Sendungen
versandkéstenfrei!

»Gut spielen” heiRt, dass du '

r oY :
Neue Pmd!m-d

len, mit allen Titeln die erschie-
nen sind und erscheinen werden?
Ich habe schon viele, aber die
Sucht nach mehr ... Versteht ihr?
Bitte helft mir!

Nadine Reimann, Solingen

Rollenspiel-siichtig? Das kennen
wir! Fiir das Né64 sind leider erst
drei Titel dieses Genres erschienen:
Legend of Zelda — Ocarina of Time,
Holy Magic Century und Mystical
Ninja - starring Goemon. Fiir das
SNES waren es ein paar mehr: Might
and Magic 1 und 2, Lufia — Rise of
the Sinistrals, Soulblazer, Terranig-
ma, Secret of Evermore, Secret of
Mana und natiirlich Zelda II - A

Link to the past. Dies ist nur ein
kleiner Auszug der auf dem SNES
erschienenen Titel. Alle kénnen
hier unmoglich aufgezihlt werden.
Frag doch mal bei deinem Handler
nach, ob der nicht eine Liste hat.

Wer schrelbt
gewinnt!

10 Fun Vision-Uberraschungs-
pakete mit Soundtrack-CD's
oder Game Boy-Spielen verlo-
sen wir unter allen Leserbrief-
Autoren. Es lohnt sich, uns die
Meinung zu sagen. Muss nicht
immer Lob sein, darf auch kri-
tisch sein - wir machen NFV ja
schlieBlich fiir euch. Also,
schnell zum Fiiller greifen,
schreiben, abschicken und ge-
winnen. Sendet euren Brief an:

Nintendo Fun Vision
Leserbriefe
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt

oder schickt eine e-Mail an
Lleserbriefe@funvision.com”.
Wir freuen uns auf euch!

euer Fun Vision-Team

Top Gear Overdrive .
Turok 2 e

U-Rally

Waialae Country Club Golf
Wipe Out

WWF: lllnrzomr

. 120,00
125,00
105,00

120,00

GAME BOY COLOR

Conker Pocket Tales . . . . . .
Game Watch Gallery 2

Haruvest Moon

Pocket Bomberman

Tetris Deluxe

{ MEGASTORE « Die Spielmaschine in der Stuttgarter City auf iber 300m? Ladenflache

®

107

nurim
Megastore,
Stuttgart
einzuldsen.

Gutschein :

Teleion 0711

15 s

- [Rilian Passage] -

Theodor-Heunss-Strasse
0IT-Heilbronn - Kilian Str. 7

LADEN Meo- Fr:
Sa:

Mo- Fr:

10.00-18.30
10.00-16.00

UERSAND 10.00-18.00
L ]

£22910-30/50

1017G Stuttgart (Stadimittel
16072 Heilbronn (kein Uersandl]

GROSSHANDEL
Telefon

nur fGr Hendler!)
0711.222910-10
0711.222910-20
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Im zweiten Teil unse-
res Game Guide von
Glover tauchen wir
tiefer in die Karneval-
Welt ein und stellen
uns schlieBlich dem
Endgegner. AuBerdem
steigen wir in die

Truhe zu den Piraten
und klettern iiber den
Baum der Urzeit ins
Vorgeschichtliche.

Q0@ Flugbecken

. Legt den Ball vor den riesigen Ventilator und taucht in das
. Becken. Unten findet ihr neben ein paar Karten auch einen Zau-

Welt 2-2: Karneval
© Rad-Fahrer Ve

Hopst mit dem Ball auf das Riesenrad. Auf héchster
Ebene angekommen, fangt ihr an zu
dribbeln. So kommt ihr in eine
Réhre und gelangt nach oben.
Schaltet den Ventilator aus,
indem ihr den Schalter mit
dem Ball beriihrt.
Wenn der Hahn
euch den Ball
stiehlt, holt ihn euch
durch einen Faustschlag auf den
Boden einfach wieder.

bertrank, der Glover in einen Hubschrauber verwandelt. Geht in
die Luft und sammelt die drei schwebenden Karten auf. Nehmt
dann den Ball und iiberquert die obere Plattform mit der Biene.

© Zihne zeigen

Verwandelt den Ball in eine
Bowlingkugel. Schie3t damit dem
Clown alle Zdhne aus. Zur Beloh-
nung winken neben ein paar
Karten auch ein Extra-Ball.

esscsssssEEnERBEREe
.

© Wasser-Warp

Nehmt erneut die Bowling-Kugel
zur Hand und kickt sie in den
groRen Wassereimer. Setzt euch
auf eine der fahrenden Tassen,
sammelt erst einmal die Karten auf
und springt dann selbst ins Wasser.
Der Pott teleportiert euch zur
nachsten Plattform.
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© Schiffschaukel

Bei den zwei Schiffen sind Fingerspitzengefiihl und
Timing gefragt. Legt den Ball vor euch zurecht und holt
schon einmal zum Schlag aus. Wenn dann die Offnung
an euch vorbeigleitet, solltet ihr schnell schieRen.

© Die Wiege

Die karierte Fliche wiegt sich hin
und her. Dreht immer die Kamera,
wenn ihr die Richtung wechselt.
AuRerdem solltet ihr den Ball
recht langsam fiihren, da schnelle
Bewegungen leicht zum Absturz
fiihren konnen.

O Zauberhaft

Legt den Ball an einen sicheren Ort
und holt euch den Zaubertrank.
Jetzt sucht ihr die Biene um sie in
einen Frosch zu verzaubern. So
konnt ihr in Ruhe den Ball zum
Schalter rollen und den Teleporter
betreten.

Welt 2: Der Endgegner

Ein witziger Clown jagt euch iiber den rotierenden Boden. Werft den Ball gegen zwei Zielschei-
ben: Dann wird er mit einer Bombe beworfen und von einem Boxhandschuh geschlagen.
Dadurch verliert er jeweils einen Energiepunkt. Jetzt bleibt euch nur noch die rote blinkende
Nase {iber einer Tiir. Trefft ihr auch sie mit dem Ball, gibt ein Klavier dem Clown den Rest. Ein
kleiner Tipp: Dribbelt den Ball, so kann euch

der rotierende Boden nicht
verwirren.

© 1998 Hasbro. © 1998 Nintendo.

@ Setzt iiber!

Setzt euch auf den Sprungball und
stellt euch mit dem Riicken zu
den Zelten. Geht zum Rand und
springt, bis ihr eine Super-
hahe erreicht habt. Dann

kénnt ihr zur schwebenden
Plattform iibersetzen. Ver- |
lasst dort auf keinen Fall den §
Sprungball - er fliichtet
sonst. Sammelt alle Karten auf
und springt zum Start zuriick.

SesssscsseasesnERosenee

q" 09 Durch-
g gedreht

Hier geht es durch zwei
drehende Rohren, die
jeweils ein Loch haben.
Wartet, bis das Loch vor-
beifahrt, und rollt dann
den Ball zum Ende der

Welt 2:
Die Bonusrunde

Im Bonusraum geht es in die Manege. Ihr steuert eine
Kanone, miisst {iberdimensionierte Kartengegner
abschieRen und
dabei die heiRbe-
gehrten Spielkar-
ten einsammeln.
Ein paar Extra-
Bélle gibt es natiir-
lich auch noch zum =
AbschieRen.
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Welt 3-1: Piraten = © O Scheren-Ritt

Lasst den Ball am dritten Continue zuriick und lauft ein Stiickchen weiter.
© Wassertreten ’E@

Jetzt kommt ihr an einen Platz mit ein paar Kisten. Beseitigt die Kisten und
steigt auf den Riicken des Schwerttrdgers. So kénnt ihr
Habt ihr den Schalter gedriickt, die gefdhrlichen Kugeln aus dem Weg rdumen.
steigt das Wasser im groRRen Teich.
Hiipft auf den Ball und lauft zur

i u"“\ ,ﬁ% =
sssssssses ] a:ulii e il
anderen Seite. Dort ist eine Aus- i "

buchtung mit einigen Karten.

sesssssccsssnnses

.
.
.

ssesssnnss

(A] 4] Hmterhof

Neben dem Platz mit dem Leucht-
turm steht auch ein Haus. An einer
Seite fiihrt euch ein Weg zum Hin-
terhof. Dort findet ihr ein paar
Spielkarten

@ Schalter o

Verwandelt den Ball in den kleinen
Magnetball und taucht mit ihm ins
tiefe Wasser. Vor einer Diise findet
ihr dann einen Schalter. Stellt euch
neben die Diise und schiebt den
Ball in Richtung des Schalters. So

erreichtarn besten. 9 Der LEUChtf“rm

Am Leuchtturm ist ein Ballschalter.
Springt in die Luft und werft den Ball
gegen diesen Schalter. Jetzt erscheinen
ein paar Plattformen. Hiipft iiber sie zur
Spitze des Leuchtturms. Dort ist ein
Schalter, der ein Schiff erscheinen lasst.
Klopft auch mal gegen die Tiir des Turms,
hinter ihr verbirgt sich ein Extra-Leben.

Welt 3-2: Piraten
0 Messers Schneide O Weg-Fall

Stellt euch kurz vor ein Messer und Jetzt aber schnell. Denn
saust los, sobald sich die Klinge sobald ihr eine Planke

erhebt. Ein einziger Treffer der beriihrt, Lost sie sich von
Messer kostet euch schon ein den anderen und fallt in
Leben. die Tiefe.

O

© Abkiirzung

%

So konnt ihr ein paar Treppen sparen:
3 Springt mit dem Ball hier herunter -
a¥ig o es ist viel kiirzer. Natiirlich bleiben
(e dabei auch ein paar Spielkarten
zuriick. Ihr kénnt aber den Ball unten
einfach ablegen und den Weg ohne
Ball zuriicklegen.



- Nintendo Fun Vision + 1+2/99

Welt 3-3: Piraten

© Auf Abwegen ® Der Dreh

Eine Spielkarte zeigt euch den Weg in die Tiefe. Lasst den Ball vor den bdsen Ballen liegen und
‘ Hier fahrt eine Plattform nach unten zu einem iiberquert die Plattform. Mit einem Schalterklick
Teleporter. Betretet ihn und genehmigt euch dreht sich die Plattform und alle bésen Bille

einen ,Magnet-Trank”. Jetzt kénnt ihr die Wande  fallen hinunter.
erklimmen und einige Spielkarten einsammeln.

O Starke Sache

Legt den Ball auf die hihere Platt-
form und springt darauf. Hiipft vom
Ball aus auf das ziemlich hohe
Netz. Uber dem Netz schwebt ein
Kraft-Trunk, den ihr gut gebrau-
chen kénnt. Mit seiner Hilfe kdnnt
ihr namlich die schweren Kisten
verschieben. Der Ballschalter
aktiviert eine Treppe und weiter
oben geht es dann liber ein paar
Hauser weiter.

Welt 3: Der Endgegner

Jetzt habt ihr es mit drei Affen zu tun. Die beiden kleinen kénnt ihr aller-
dings getrost vergessen. Sie klauen euch nur den Ball. Mit einem Faust-
schlag auf den Boden kdnnt ihr euch diesen aber wieder zuriickholen. Kon-
zentriert euch auf den groRen Affen. Dribbelt in seine Richtung, wenn er am
Baum héngt. Trefft ihn dann mit dem Ball, so bekommt er zuviel Schwung
und féllt vom Baum. Wenn er dann am Boden liegt, miisst ihr in mit einem
Faustschlag treffen. Schon
wird er kleiner und verliert
einen Energie-Punkt.

© Hopp-sa-sa

Weicht vom Hauptweg ab und betitigt einen Schal-
ter. Dieser [dsst ein Netz hinab. Betretet es und
holt euch die Spielkarten in luftiger Héhe.

[}

© Letzte Karten

Kurz vor dem Ziel fehlen euch noch
zwei Karten. Legt den Ball vor das
letzte Tor und springt von ihm aus
auf das Tor. Dort findet ihr neben
den beiden fehlenden Karten auch
einen Extra-Ball.

Welt 3: Die Bonusrunde

Ihr befindet euch in einem Brunnen, wo ein paar Karten aufgesammelt wer-
den miissen. Springt auf ein schwimmendes Fass und zerbrecht es. Dann
steigt das Wasser, so dass auch hdhere Fisser endlich erreichbar werden.
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Welt 4-1: Vorgeschichtliches
© Zerbrechlich @ Der See |

Ein paar Eiszapfen versperren euch Ein zugefrorener See birgt einige
den Weg. Verwandelt den Ballin Spielkarten in sich. Zerbrecht die
eine Bowlingkugel und beseitigt die  Eisfléche an zwei Stellen und sam-
coolen Gitter. Zur Belohnung gibt melt die Karten auf. Nehmt euch
es einen Extra-Ball. aber vor der Biene in

Acht. Gehtin
Deckung, wenn sie
schieBt.

© Lawinengefahr @ Drachentbter

Jetzt miisst ihr eine Piste voller rollender Schneebille Mit einem Schlag auf den Kopf
erklimmen. Um nicht von den Schneebillen mitgerissen  konnt ihr den Drachen betduben.
zu werden platziert ihr den Ball nach jeder Steigung vor  Schubst ihn jetzt von der Klippe,
euch. Wartet bis der Schneeball an eurem Ball abge- dann wird er eurem Ball nicht mehr

: prallt ist. geféhrlich. :
Schiittelt jetzt
den Schnee
von eurem
Ball und geht -
eine Etage
héher.

Welt 4-2: VorgesChichtliches
©® Geheimweg © Abwairts

Lasst den Ball bei den zwei hiheren Plattformen liegen Zuriick beim Ball ist ein Sprung in
und nehmt die obere Route. Folgt dem Weg, bis ihr eine  die Tiefe angesagt. Dort ist auch
leichte Verfarbung in der linken Wand seht. Springt jetzt  ein Schalter, der eine Insel aus der
mehrfach gegen diese Verfarbung und die Wand fillt Lava hebt.

um. Diese bildet jetzt einen Steg zu einer schwebenden

O Abgetaucht

Jetzt tauchen zwei Inseln immer wieder
auf und ab. Begebt euch in Wurfposition
und wartet, bis die jeweilige Insel gerade
am Auftauchen ist. Werft dann den Ball.
Setzt zur Insel tiber und verlasst sie
sofort wieder, bevor diese untertaucht.

weitrdumig aus.

@ Continue

Geht von der Hohle mit den Extras
aus nach rechts. In einer kleinen
_ Nische findet ihr einen Continue-
Punkt. Den solltet ihr unbedingt
markieren.

‘kénnt ihr ndmlich mit der Bowlingkugel zerbrechen.

Ebene. Holt euch den Extra-Ball und betdtigt dann den

© Rolling Stones

Auf der Piste kommen euch immer
wieder Steine entgegengerollt.
Jede Beriihrung mit ihnen kostet
ein Leben. Weicht ihnen also

Nintendo Fun Vision * 1+2/99

© Eingesperrt

Wieder miisst ihr eine Wand aus Eis
zerbrechen. Dahinter seht ihr schon
die vielen Spielkarten und den
Extra-Ball.

@ Versteckt

Wo einst der Drache stand, findet ihr einen Spielkar-
ten-Kreis. Schaut euch dort die linke Wand an. Diese

Dahinter verbergen sich weitere Spielkarten.

© Hoch oben

Gelangt iber die neue Insel zur anderen Seite, Dort
springt ihr auf den Ball und hiipft auf die ziemlich hohe

Schalter. Danach senkt sich die Ebene und ihr konnt
den B;_allschalter aktivieren.
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O Halfpipe

Solange ihr euch dieser Halfpipe
nicht nahert, rollen auch keine
Steine den Abhang hinunter. Rennt
also auf die Rollfléiche und holt
euch den Extra-Ball. Die restlichen
| Spielkarten sind dann kein Problem
mehr.

€ Unterwasser-Hohle

Geht vom Start aus nach links und folgt dem Wasserlauf. Auf halber Stecke
um die Insel herum findet ihr unter Wasser eine kleine Hohle. Darin befin-
det sich ein Turbo-Trank und ein paar Spielkarten. Denkt auf alle Fille daran
die Hohle aufzusuchen, bevor ihr irgend einen Schalter betatigt. Sonst
konnte es sein, dass die Hohle plotzlich geschlossen ist ...

© Dino-Dame O Hoch oben

Nadhert euch der Dino-Dame. Sie
wird sofort versuchen euch platt-
zumachen. Lenkt sie zu diesem
Baum. Wenn sie dagegenkracht,
fallen Spielkarten und ein Extra-
Ball vom Himmel.

Habt ihr den Ballschalter aktiviert,
geht es mit dem Ball liber kleinere
Plattformen in luftige Héhe. Dort
wartet ein weiterer Ballschalter auf
euch.

Ein feuerspeiender Dino hat es auf euch abgesehen.
Bleibt auf dem Hiigel stehen und rutscht auf keinen Fall
in seine Richtung. Kugelt den Ball auf die Riesenechse.
Hat der Ball die untere Mauer beriihrt, kommt er auto-
matisch wieder zu euch zuriick. Wiederholt das solange,
bis ihr den Endgegner dreimal getroffen habt.

eine Graslandschaft erreichen.

Welt 3: Endgegner Welt 3: Bonusrunde

Als Ball verkleidet miisst ihr hier einer Feuerwand ent-
kommen. Und dabei bloB nicht vergessen alle Spielkar-
ten einzusammeln! 1

(] Sy
© Zielkurve
Nun miisst ihr nur noch um die letz-
ten Kurven und das Ziel ist erreicht.
Dabei solltet ihr euch immer nah an
der Wand halten, denn der Weg ist

schmal. Vergesst nicht am Ziel in
die kleine Hohle zu schauen!

Welt 4-3: Vorgeschichtliches

© Drehtiiren

Mit dem Schalter aktiviert ihr die Steinmauern. Sie drehen sich jetztim

Kreis. Im Zickzacklauf geht es dann um die rotierenden Steine
herum. Oben stehen dann vier Steine mit ,Ballzonen” um einen
weiteren Stein. Werft den Ball in diese ,Ballzonen” und der
mittlere Stein senkt sich. So wird ein Ballschalter freigelegt.

! 29m0

© Kreisverkehr

Durch den zweiten Ballschalter wer-
den zwei Plattformen aktiviert. Die-
se drehen sich jetzt um eine Insel.
Legt den Ball auf eine Plattform
und springt mit Glover zur Insel.
Aktiviert dort den Schalter und -
springt auf die Plattform zuriick.
Jetzt kénnt ihr iiber ein paar Stufen

O Der Aufzug

Umrundet das Loch und lasst euch
mit dem Ball nach unten fallen.
Dort findet ihr einen

Ballschalter, mit
dem ihr den Auf-
zug zum Ziel
einschalten

konnt.

System: Nintendo 64
§ Press: —
" Hersteller: Hasbro
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. Vertrieb: Nintendo of Europe
lermin: bereits erschienen
- Spieler: 1 Spieler
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Abonniere 12 Ausgaben der Fun
Vision, spar dabei fast 1 Mark pro
Heft gegeniiber dem Ladenpreis
und bekomme obendrauf noch einen
Super-MINI-CLASSIC mit einem original
Nintendo-Spiel als Pramie!

Ohne Zuzahlung! Das isses doch, oder?

Wer jetzt noch wartet, ist selber schuld!

"
ente
e '
(S
B 9

FuN VIBION-NBWELETTER

Der regelm'étsige Info:S:r:;:--
mit den aktuellsten Nin : o
Nachrichten. Ohne Zusatzko

Achtung: Eine Zusage fiir ein ;
bestimmtes Modell oder Spiel ;
kann nicht gegeben werden. x’?
Die Auswahl entscheidet der
Zufall!

Der MINI-CLASSIC wird
ausgeliefert, nachdem die
Zahlung beim Verlag
eingegangen ist.
Unbedingt Rechnung
abwarten!

Lieferung solange
Vorrat reicht.

Ich abonniere die Nintendo Fun Vision
J | fiir mindestens 12 Ausgaben zum :
# Inlandspreis von DM 70,- bzw. Auslands-
preis von DM 90,- und bekomme dafiir
einen MINI-CLASSIC ohne Zuzahlung.

Datum/1. Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des Erzie-
hungsherechtigten)

Garantie: Ich weil, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerru-
fen kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an:
Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406
Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider-
rufs. Ich bestitige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

Datum/2. Unterschrift.

Das Abonnement gilt fiir mindestens 12 Ausgaben und verlangert sich
automatisch um weitere 6 Ausgaben zum Inlandspreis von DM 35,-
bzw. Auslandspreis von DM 45,-, wenn es nicht mindestens sechs
Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Zahlung fiir die ersten 12 Ausgaben
(Inland DM 70,- inkl. MwSt., Ausland DM 90,- nur gegen Verrech-
nungsscheck):

D Gegen Verrechnungsscheck - geht am schnellsten! (liegt bei)
D Per (iberweisung (bitte zuerst Rechnung abwarten)
Ij Bequem und bargeldlos per Bankeinzug (nur Inland)

Name des Kontoinhabers

T o i e Sl

Geldinsti

WICHTIGER HINWEIS:

Ich erhalte den MINI-CLASSIC, nachdem die Zahlung im Verlag eingegangen ist.

NINTENDO FUN VISION-SPEZIAL-ABO
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A
Schickt den ausgefiillten und un-
terschriebenen Coupon einfach an:

Nintendo Fun Vision, Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,,Abo”, Postfach 56 01 40,
I 60406 Frankfurt.

-

3O-FAX-
AA%TLNE

Fiir ganz =ilige gibt o3 wie
immer diz Abo-Fax-Hotline:

(0 &9)
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P Verkaufe Game Boy Pocket
(transparent) fiir 60,~ und 7 Spiele
fiir je 10-30 DM oder alles komplett
fiir 150,~. AuBBerdem fiir N64 Yoshis
Story (60,~), F1 Pole Position
(50,~), Lamborghini (60,-), Wave
Race (40,-), Mystical Ninja (70,-)
oder alles zusammen fiir 250,- DM.
Tausche auch! Alexander Herberich,
Telefon 0 60 81 / 962203. @

B Verkaufe NFV 11/93 bis 8/98 ‘und
diverse andere Zeitschriften (auf
Anfrage). Ab 17 Uhr unter 062 57/
8 27 38, Eddie Kopf. @

P> Verkaufe fiir SNES: Mickeys Magi-
cal Quest (ohne Verpackung, aber
mit Anleitung, US-Version) fiir 10,-,
Mystic Quest Legend fiir 40,~. Fir
Game Boy: Tamagotchi mit Anlei-
tung fiir 30,~. NFV-Hefte 20, 21 und
24 fiir je 3,-. Daniela, Telefon 0 30
/ 45247 68. @

=S Tausche Gber 15 top erhaltene
SNES-Spiele, gut erhaltene Konsole
und Zubehdr (Secret of Mana, Le-
gend of Zelda III, Theme Park ..., 2
Controller, Super Game Boy, Mario
Paint mit Maus), 2 gut erhaltene
Spiele gegen ein gut erhaltenes
N64-Spiel (Turok 2, Zelda, Lylat
Wars mit Rumble Pak, Mission:
Impossible, Snowboard Kids, 1080°
u. a.). Ines Liszko, BlumenstraRe
33, 90762 Fiirth, ®

P> Tausche fiir N64 Turok gegen
Mario Kart. Daniel Neubert, 07 91 /
49 23 63 (nachm1ttags &

> Verkaufe filr N64: ‘98, RTWC
WWF Warzone, ungebrauchte Memory
Card in verschweil3ter Verpackung
(griin). Andy, 051 91/1 43 28. ®

P Verkaufe Dlddy Kong Raang und
F-1 Pole Position zu je 70,-, Star
Wars SOTE und International Super-
star Soccer. 64 zu je 80,- sowie For-
saken zu je 90,~ (weitere Titel auf
Anfrage). Anleitungen und Ver-
packungen sind vorhanden und gut
erhalten. Ab 15 Uhr bin ich, Rene
Nassaf, unter 0 78 08 / 91 02 48
erreichbar. ®

P Verkaufe N64-Spiele: NBA Court-
side, Mario Kart, Diddy Kong Racing,
Wave Race, Pilotwings, Hexen, ISS
64 und F-1. AuBerdem Lenkrad Mad
Catz (New Edition), Lx 4 + 1MB, Ori-
ginal Controller, Original Controller
Pak, Rumble Pak. AuBerdem N64 +
Controller (fast neu) fiir 200,-. Ver-
kaufe auch SNES mit Zubehér, Uto-
pia (US), Theme Park, Secret of
Mana, Worms, Tennis und ISS De-
luxe. Alles mit Verpackung und
Anleitung. Alle Artikel auf Vb.
Simon Dia, 01 71 / 1 81 53 99.
Wenn nicht erreichbar zwischen 20
und 23 Uhr anrufen. @

P Suche Star ep Space 9
(SNES), Christian Liidde, Telefon
03904 /45656.@®

P Verkaufe oder tausche: N64-
Spiele: Mario 64 und Turok. SNES-
Spiele: Terranigma, Tetris, Mario,

Yoshi’s Island, Primal Rage, Rise of
the Robots, Die Schiiimpfe, Alien 3
und Spiderman 2 (alle Spiele mit
Anleitung und Verpackung). Verkau-
fe dann noch die Atari 2600-Version
von Mario Bros. aus dem Jahre 1983
(Raritdt). Suche fiir N64: Mission:
Impossible, Diddy Kong Racing, Wa-
ve Race, Cruisin® World, San Francis-
co Rush, Mario Kart 64, Top Gear
Rally, GT 64 u. a. AuRerdem ein
schwarzes Joypad. Tausche auch
mehrere SNES-Spiele gegen ein
N64-Spiel. Angebote unter der Scall-
Nummer 0 16 81 / 9 32 29 05 oder
schreibt an: Manuel Feige, Hausa-
strale 90, 13088 Berlin. ®
P Verkaufe Game Boy Pocket
(transparent), 4 Monate alt mit 4
Spielen: Super Off-Road, Tama-

gotchi, The Flash, Super Battle Tank,
plus ein Satz Akkus und Schachtel
fiir nur 230,-. Das ganze Paket mit
Game Boy Pocket Akku Pak fiir nur
240,- (Neupreis: 440,~). Bei Inter-
esse schreibt an Tom Buchroth, Ann-
abergerstr.

19 in 09496 Marien-

Con-
troller (blau und grau) fiir je 40,-,
3 Controller Paks und ein Rumble
Pak fiir je 20,~. Ausserdem: Mission:

Impossible fiir 100,-, Banjo-Kazooie
fiir 60,~, F-1 World Grand Prix,
Frankreich ‘98 und FIFA ‘98 fiir je
70,-, Turok fiir 50,-, Automobili
Lamborghini, Bomberman 64 und
Star Wars fiir je 40,-. Alles in gutem
Zustand mit Anleitung und Ver-
packung. Ferdi Albrecht, Lorenzoni-
stralRe 37, 81545 Munchen.

b Tausche Turok und Tap Gear Ra-
cing gegen Snowboard Kids, WCW vs.
NWO oder Mystical Ninja. Fragt nach
Thomas unter 0 61 05/ 71561. @

) Suche Mario Kart 64 oder tausche
gegen Diddy Kong Racing (beide
N64). Interessenten bitte melden
bei: Manuel Carlsson, Masleweg 4,
86850 Frsthbach .

) Verkaufe fur N64 Blast Corps und
Super Mario mit Anleitung fiir je
50,~. Ich tausche Blast Corps oder
Super Mario gegen Turok - Dinosaur
Hunter. Suche einen Game Boy
Pocket mit Wario Land 2 oder nur
einen Game Boy Pocket. Pablo Gara-
te, Akazienweg 23, 56075 Koblenz,
Telefon 02 61 / 5 76 12. @

> vErkaufe NES m1t -Spie eradap-
ter, 3 Joypads und Zubehor fiir 60,-.
NES-Spiele: Faxanadu und Zelda 2
fiir je 40,~, Mario Bros und Snake

jeder Conventions.Dann seid ihr \'ahrschemhch ein otakily

Otaku ist japanischund bedeutet wortlich ,,im Haus? Doch wenn i
einen Japaner als otaku bezeichnet, dann ist erbestimmt beleidigt: I
Japan bedeutet das Wort dass derjenige ,von seﬁ Hobby beses-

WZuriick nach Japan
thocker”

coms Street Fighters.

Sinn zur. Rea-
B 'Schuldenberae,
.. In Amerika

1 Fans_]apamscher Trick-

ter Hobhby
il al rie

* Fun Vision vermittelt lediglich die Kontakte und ist nicht fiir daraus folgende Vertragsverhiltnisse verantwortlich. Eine Serigsitits-Priifung der Anzeigen ist uns
unmaglich, Damit die Kleinanzeigen kostenlos bleiben, behilt sich die Redaktion vor arbeitsintensive Preisangaben zu streichen und diese mit dem Zusatz ,Preise
auf Anfrage” zu versehen. (Gemeint ist, wenn mehr als fiinf Artikel angeboten werden und sich deren Preise nur gering unterscheiden.)

Rattle ‘n Roll fiir je 15, und Dark-
wing Duck fiir 25,-, oder alle zusam-
men fiir 145,-. SNES-Spiele: F-Zero
fiir 20,~ und Earthworm Jim 1 und 2
fiir je 40,-. Tausche die drei SNES-
Spiele gegen Banjo-Kazooie fiir N64
in deutsch. Jorg Holz, Tel. 02 01 /
55 70 54 oder 01 17/ 3 873468.9

) Verkaufe fur N64' Intematmnal
Superstar Soccer 64, Super Mario 64,
Mario Kart 64 und Wave Race 64 fiir
je 60,~ oder komplett fiir 200,-.
Roy Epple 071 52 / 58377.@

b Verkaufe fur SNES: ng Arthurs
World, Mega Man X 1-3, Soul Blazer,
Theme Park, Illusion of Time, Mario
World, Mechwarrior, Mario Paint mit
Maus, F-Zero, Sim City, Mario All-
Stars, ClayFighter und NFVs 1-27.
Tino Wendler, Kantstr. 15, 73431
Aalen Tel. 07 361 f 36 324. [ ]

) ‘Die Spuelregeln Alle pnvaten
Kleinanzeigen in Fun Vision sind
kostenlos. Die Redaktion streicht
indizierte, auslindische und Nin-
tendo-inkompatible Produkte kom-
mentarlos.* @




LESERCHARTS,

nintendo 64

........ o Banjo-Kazooie

*+-Gex 3-D
Enter the Gecko

%+ - - Frankreich ‘98
i Die FuBball-WM

&/ - Int. Superstar Soccer ‘98

&' - Diddy Kong Racing

Legend of Zelda III
A Link to the Past

& ' Harvest Moon

%+ Dixie’s Double Trouble
Donkey Kong Country 3

o - Lufia
Rise of the Sinistrals

. §--Terranigma

0Wario Land 2

Zelda IV

Links Awakening

yams boy

e

V-Rally

4 / Pocket Bomberman

Hugo 2

(2)
(1)

(5)

REDAK TIONSCHARTS

alle Systeme .. 0Turok 2: Seeds of Evil (N64)

& " legend of Zelda 64  (N64)
| - --silicon Valley (N64)
: (Spacestation S. V.)
& ---NBA“99 (N64)
s *** Rogue Squadron (N64)
(Star Wars)

Nintendo Fun Vision * 1+2/99

VERKAUESCHARTS

nintendo 64 -----.-. o Banjo-Kazooie (1)
& '**1080° Snowboarding (-)
& * *‘Mission: Impossible (=)
v ***Yoshi’s Story (3)
& - F-Zero X (-)

0 Legend of Zelda III (1)

i A Link to the Past

& *** Super Metroid (=)

%5+ Dixie’s Double Trouble  (-)
Donkey Kong Country 3

& - - - Great Circus Mystery (<)
starring Mickey & Minnie

s +++Super Mario World (=)

0Wario Land 2 (1)

_#  Pocket Bomberman (4)

=5  Bugs Bunny Crazy Castle (-)

!/  Castlevania Legends (=)

<, Ottos Ottifanten (=)

Baby Brunos Alptraum

Mitmachen ist kinderleicht: Schreibt
euer jeweiliges Lieblingsspiel fiir die
einzelnen Konsolentypen auf eine Postkarte und schickt
diese an folgende Adresse:

Nintendo Fun Vision

Stichwort: ,Top 5“

Postfach 56 01 40

60406 Frankfurt/Main
Unter allen Einsendern verlosen wir dann jeweils eins von drei Spie-
len fiir das Nintendo 64, das Super Nintendo oder den Game Boy.
Vergesst aber nicht euer System anzugeben.*

* Der Rechtsweg und ein Umtausch von Preisen sind ausgeschlossen.
() = Plazierung in der letzten Ausgabe von Fun Vision.

Die Verkaufscharts dieser Ausgabe wurden auf Basis der Verkaufsergebnisse aller offiziell erhaltlichen Titel von Nintendo of Europe ermittelt. Wir danken fiir die Unterstiitzung.
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NiNTEnDo 64 @)  super NinTENDO @) GamE Boy &

@ NFL Blitz
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Geheime Spieler

Gebt die folgenden Daten im ,Enter Initials“-Bildschirm ein um ein paar
geheime Spieler freizuschalten:

Spieler Name Code Spieler Name Code
Brain Brain 1111 Dan Forden Forden 1111
Dan Thompson  Daniel 0604 Demon Shinok  Shinok 8337
Jason Skiles Jason 3141 Jeff Johnson Japple 6660
Jennifer Hedrick Jenifr 3333 Jim Gentile Gentil 1111
John Root Root 6000 Kopfloser Carltn 1111
Luis Mangubat ~ Luis 3333 Mark Turmell Turmell 0322
Mike Lynch Mike 3333 Raiden Raiden 3691
Sal Divita Sal 0201 Skull Skull 1111
Cheats

Hier sind noch ein paar Initialen ohne Spieler-Namen, die miisst ihr schon
selbst herausfinden. Wie auch bei dem obigen Tipp gebt ihr die Namen im
+Enter Initials“-Bildschirm ein:

Name Code Name Code .Name Code
Thug 1111 Van 1234 Billz 0526
Iz 1221 Jimk 5651 Marka 1112
Ed 3246 Todd 1122 Mitch 4393
John 5158 Josh 4288 Ryan 1029
Beth 7761 Brian 0818 Grinch 2220
Paulo 0517 Lt 7777 Nico 4440
Gatson 1111 Guido 6765 Rog 8148
Monty 1836 Shun 0530 Gene 0310
Paula 0425 Dbn 6969

Cheats

Im ,Matchup“-Bildschirm kdnnt ihr mit einigen Tasten einen dreistelligen
PIN-Code verdndern. Die Z-Taste dndert die erste Ziffer, mit B dndert ihr die
zweite und die A-Taste ist fiir die dritte Ziffer zustindig. Gebt die untenste-
henden Codes ein um einige Cheats zu aktivieren. Vergesst aber nicht die
angegebene Richtungstaste am Ende des Codes miteinzugeben.

0-1-01 spdte Hits 0-1-2 4  keine CPU-Unterstiitzung
0-2-1= zeigt mehr vom Feld 0-3-0 4 Nebel anschalten
0-3-2 €« schnelle Turbos 0-4-0 1 riesige Kdpfe

0-4-14 dicker Nebel 0-5-0 ¥4 riesiger Ball

1-0-2 = unsichtbare Namen 1-1-14 Turnier-Modus

1-1-5 € zufillige Spieler 1-2-3 € superFG's

1-2-3 - kopflose Teams 1-4-1-> riesige Spieler
2-0-0-> grofie Kdpfe 2-0-3 > groRe Kdpfe im Team
2-1-01 keine First Downs 2-1-2 €« klares Wasser

2-2-2 = Spiel bei Nacht 2-3-31 aufgepowertes Team
2-5-0 € schnelle Péasse 3-1-0 2 kleine Spieler

3-1-2 « stdrkere Blocker 3-1-21 noch stdrkere Offense
3-1-4 4 intelligente CPU 3-2-1 € keine Kdpfe

3-4-2 € unsichtbarer Quarterback 3-4-41 keine Interceptions
4-0-4 €« mehr Speed 4-2-11 stdrkere Defense
4-2-34  keine Fumbles 4-3-31 unsichtbar

5-1-41 unbegrenzt Turbo 5-2-54 Schnee

5-3-4 4  Licht aus 5-5-5 - Regen

5-5-51 Hyper-Blitz

@ Gex 3-D - Enter the Gecko
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Super Passworter

Versucht doch einmal folgende Passwirter:

M758FQRW3J58FQRW4! alle Fernbedienungen und 99 Leben
DPXMDGVXCVLCG5WFL offnet das erste Tor
C2G57FLRDQIV7FBTCN offnet das zweite Tor

@ NHL Breakaway 98

R R R R Y RN

Wechsel-Konig

Ihr wollt einen verletzten Spieler einfach so austauschen? Dann geht in den
Trainer-Raum und driickt dort: C€, C€, (=, (. Jetzt ist dem Spiel euer
Wunsch Befehl.

@ NHL'99
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Grof3e Kopfe und geheime Teams

Mit diesen Passwértern kannt ihr einiges erreichen:
BIGBIG  riesige Spieler BRAINY  riesige Kopfe
FAST schnelleres Spiel FEEEA EA Blades- & EA Storm-Team

@ Madden ‘99
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Codes fiir das Code-Menii

Gebt folgendes im Code-Menii ein:

INTHEGAME EA Sports-Team HAMMERHEAD  Entwickler-Team
BESTNFC NFC Pro Bowl AFCBEST AFC Pro Bowl

BOOM All-Madden-Team  PEACELOVE 60er All-Stars
BELLBOTTOMS  70er All-Stars SPRBWLSHUFL  80er All-Stars
HEREANDNOW  90er All-Stars TURKEYLEG All-Timers
THROWBACK 75. Jubildums-Team GEARGUYS NFL-Ausriister-Team
OURHOUSE Tiburon-Stadion EASTADIUM EA Sports-Stadion
WELCOMEBACK 1999 Cleveland Browns

@ lggy's Reckin’ Balls
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Codes fiir das geheime Passwort-Menii

Wer im Titelbild R und Z gleichzeitig driickt, schaltet das Passwort-Menii
frei. Gebt dort folgende Codes ein:

THEUNIVERSE  alle Strecken ICEPRINCESS Eis-Plattformen
GOOEYGOOGOO Goo-Plattformen GOBABY volle Turbos
TOOMUCHPIE  dicke Bélle NONSTOP Non-Stop Rollerball
2ROKTO0 ' die Turok 2-Engine  ROLFHARRIS Stift & Tinte-Modus
JUMPAROUND  Level-Anwahl in der Pause

HAPPYHEADS  alle Balle (auBRer Iggys Freundin)
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@ WWF Warzone
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Kreatives Gestalten

In der letzten NFV haben wir schon ein paar Bastelanleitungen fiir bekannte Wrestler abgedruckt. Hier folgt nun der zweite Teil der Bastelstunde.

Wrestler der WWF

Name des Wrestlers  Gender Skin Color Skin-Type BodyType Head Upper Body Lower Body Moves* Personality Theme*

Brian Christopher male 1 Ripped  Average Face 1 Tanktop Pro 1 12/99 Pants: Tiger 9/99 = Rulebreaker 17
No Part 3/49 Armpads Grey 16/99 Belt: Leather

Boots: Black

Brooklyn Brawler male 1 Plain Average Face: 5 Tanktop: Sweat Pants: Acide Jeans = Rulebreaker 18

Hair: Crew Cut Belt: Leather
Shoes: Black 1

D Lo Brown (2) male 242 Plain Average,  Face: 3 Tanktop: Black 2 Pants: Color 99/99 = Rulebreaker  6/9

Hair: Crew Cut Jacket: Bubble Boots: Black
i Beard: Goatee 1 Armpads: Grey 0/9 (Belt: Egg)

Darren ,Puke” male . 1 Plain Average  Face: 4 Armpads: White Long Shorts: Denim 95/89 15  Fan Favourite 15

Drosdov Hair: Dreadlocks 5/75 Boots: White .
Beard: Beard 1 6/65
Acces.: Bandana

Dr. Death male 187 Plain Muscle Face: 2 Tanktop: V Tank 0/99 Pants: Black - Rulebreaker 7
Hair: Long Bangs 3/74 Armpads: White 0/0 Boots: White

) Beard: 3 6/65 Knee Pads: Red 1 95/99 :

Edge male 367 Ripped  Average Face: 4 Gloves: Finger Pants: Purple 76/60 2  Fan Favourite 17
Hair: Pull Back 15/99 Armpads: White 0/0 Belts: Blugo 14/59
Beard: Goatee 1 0/0 Boots: Black
Acces.: Sunglasses 2 59/27 Acces.: Generic Shorts 77/43

Giant Silva male 1 Ripped - Muscle Face: 4 99 Shirt: Body Suit Pants: Body Suit 25  Fan Favourite 19
Beard: Brilo Shoes: Black 1
Acces.: Sunglasses 3 0/0

Hawk (LOD 2000) male 1 Ripped  Average Face: 1 - Pants: Gladiator 0/99 -  Fan Favourite 18
Mask: Bug 0/0 Boots: Generic 0/99

Jaquleen female 2 Ripped  Average Face: 2 Tanktop: Generic 196/99 Pants: Generic 0/99 = Rulebreaker 17
Hair: Long Bangs Shoes: Black 1

Marc Mero male 3 Ripped  Average Face: 4 Gloves: Finger Long Shorts: Black/White -  Rulebreaker 18
Hair: Crew Cut 7/55 Armpads: White Boots: Generic
Beard: Mustache 2 6/65
Acces.: Sunglasses 2 0/0

Mark Henry male  60/18 Hairy Heavyw. Face: 1 Armpads: Black Shorts: Black 1 0/0 8/6 Rulebreaker  6/9
Hair: No Parts 3/49 Tanktop: Black 1 0/0 Boots: Black
Beart: Goatee: 1 0/0 Acces.: Black Shorts

Mike Tyson male 249 Ripped  Average Face 145 Shirt: DX Pants: Denim 56/60 = Rulebreaker 2/11
Hair: Crew Cut 7/55 Shoes: Sneakers 0/0

Mrs. Yamagutchi  female 3 Plain Skirt Face: 2 Tanktop: Black 2 Shorts: Black 1 = Rulebreaker 18

- Hair: Long Bangs

Scott Taylor male 1 Plain Average  Face: 5 Tanktop: Pro 27/77 Pants: Tiger 29/99 = Rulebreaker 18
Hair: Curly 2 12/62 Armpads: Gray 17/99 Boots: Black
Beard: Goatee 1

Steve Blackman male 1 Ripped  Average Face: 1 - Pants: Black - Fan Favourite 13k
Beard: 3 Boots: Black
Hair: No Parts Kneepads: Black 2

Steven Regal male 190 Plain Average  Face: 5 Armpads: White Shorts: Red 26  Rulebreaker 1
Hair: Crew Cut Boots: Generic 95/99

Terry Funk male 132 Plain Average Face: 5 Armpads: Black 0/0 Pants: Clown - Fan Favourite 21
Hair: Long Bangs 3/74 Boots: White
Beard: Goatee 1 0/0 Acces.: Black Shorts
Acces.: Headband 0/0

Tiger Ali Singh male 314 Ripped  Average Face:5 Shirt: Tuxedo Pants: Khacki - Rulebreaker 17/22
Hair: Long Bangs Jacket: Tuxedo Shoes: Black 1
Beard: Goatee 1

Val Venis male 1 Ripped  Average Face: 2 = Shorts: Metal 81/98 = Fan Favourite 20
Hair: Swoop 12/64
Beard: Goatee 1 0/0

X-Pac male 199 Ripped  Skinny Face: 1 Tanktop: V Tank 0/99 Pants: Black 2 Fan Favourite 2/11
Hair: Long Bangs 3/74 Armpads: Red 0/99 Boots: Red 2 96/99
Beard: Beard 3 6/69 Kneepads: Red 3 93/90

Wrestler der WCW/NWO

Name des Wrestlers  Gender Skin Color Skin-Type BodyType Head Upper Body Lower Body Moves* Personality Theme*

Booker T. male 2 Ripped  Average Face: 2 Armpads: Grey 99/99 Boots: Black & Fan Favourite 18

Hair: Crew Cut 7/55
Beard: Mustache 3 6/65

Gloves: Finger

Pants: Fire 0/99
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@ WWF Warzone
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Skin Color Skin-Type Body Type Head

Name des Wrestlers Gender

Buff Bagwell male
Chirs Jericho male
Curt Henning male
Dean Malenko male
Kanyon male
Konan male
Lodi male
Scott Norton male
Scott Steiner male
Stevie Ray male
Vincent male
Wrestler der ECW

Name des Wrestlers  Gender
Big Dick Dudley male
Buh Buh male
Ray Dudley

Chris Candido male
D Von Dudley male
Justin Credible male
New Jack male
Sonstige Stars

Name des Gaststars  Gender
James Hetfield male
(Metallica)

Puff Daddy male
Reptile male

139 Ripped
1 Ripped
121 Ripped
1 Regular
1 Ripped
3 Ripped
1 Plain
il Plain
130 Ripped
2 Plain
282 Plain

Skin Color Skin-Type
1 Ripped

1 Plain

1 Ripped

2 Ripped

1 Plain

2 Plain

Skin Color . Skin-Type
599 Plain

2 Ripped

1 Ripped

Average

Face: 3

od. Muscle Hair: Crew Cut 3/56

Average

Average

Average

Average

Average

Average

Muscle

Muscle

Muscle

Average

Body Type
Muscle

Heavyw.

Average

Average

Average

Average

Body Type
Average

Average

Average

Beard: Goatee 1 0/0
Acces.: Sunglasses 2 0/0

Face: 1

Hair: Swooped 12/64
Armpads: Gray

Face: 2

Hair: Curley 2 15/80
Beard: Goatee 1 0/0
Acces.: Sunglasses 2 0/0
Face: 1

Hair: Crew Cut

Face: 4

Hair: Long Bangs
Beard: Goatee 1
Face: 4

Face: 1

Hair: Mob 1 16/47
Acces.: Sunglasses 2 0/0
Face: 4

Beard: Goatee

Acces.: Sunglasses 2 0/0
Face. 5

Hair: Mop 1 16/40
Beard: Goatee 1 0/0
Acces.: Sunglasses 2 0/0
Face: 5

Hair: Crew Cut

Face: 3
Acces.: Sunglasses 2 12/0

Head

Face: 5

Hair: Overeyes 0/0
Beard: Goatee 1
Face: 3

Hair: Crew Cut 7/55
Beard: Goatee 3
Face: 1

Hair: Mop 1 8/46
Face: 1

Hair: No Part
Beard: Goatee 1
Face: 5

Beard: Goatee
Face: 5

Beard: Goatee 2
Acces.: Headband 0/99

Head

Face: 199
Hair: Curly 1
Beard: Beard 1
Face: 1

Hair: Brillo
Beard: Goatee

Acces.: Sunglasses 2 59/42

Face: 1’
Mask: Motorcross 29,/99
Hair: No Part 3/49

Upper Body »
Tattoos: Barbed Wire 1

Armpads: Gray

Tanktop: V Tank 99/0
Armpads: Black

Armpads: White

Armpads: White

Tanktop: Black 2
Gloves: Finger

Shirt: Black 1
Jacket: Leather
Gloves: Finger
Tanktop: Black 1 0/0
Armpads: White

Tanktop: White 1 0/12
Armpads: White
Neck: Tie 25/77

Gloves: Finger
Armpads: Tight

Shirt: Black 1
Armpads: Black

Upper Body
Tanktop: Tie Dye 51/61

Tanktop: Tie Dye 51/61

Armpads: Red 12/99

Tanktop: Tie Dye 51/61
Armpads: Black

Shirt: Black 1

Upper Body
(Shirt: DX)
Armpads: Brown 99/99

Tanktop: Generic 1 54/78
Tattoos: Barbed Wire 1
Neck: Gold

Shirt: Black 2
Jacket: Bubble 29/99
Armpads: 29/99

Lower Body

Pants: Black

Belt: Leather 11/33
Boots: Black
Kneepads: Black 2
Acces.: Black Shorts
Pants: Blue Net 17/83
Boots: Black

Boots: White
Kneepads: Black 1

Shorts: Flames 55/99
Boots: Black

Kneepads: Blue od. Keine
Pants: Blue Net 37/64
Boots: Black

Shoes: Black 2
Pants: Khaki

Long Shorts: Black
Boots: Black

Long Shorts: Black
Boots: Black

Acces.: Black Shorts
Long S.: White 1 56/50
Belt: Leather 11/33
Boots: Black

Pants: Fire
Belt: Blugo
Boots: Black
Pants: Denim
Boots: Black

Lower Body
Pants: Black
Boots: Black

Pants: Black
Boots: Black

Kneepads: Red 1 12/99
Boots: Black

Acces.: Overalls 2
Boots: White
Kneepads: Black 1
Long Shorts: Denim
Boots: Black

Pants: Army 99/47
Shoes: Black

Lower Body
Pants: Leather 1
Shoes: Black 1

Pants: Denim

Boots: Black 2

Pants: Blue Net 29/99
Boots: Black

Moves* Personality Theme*

9

13

13

25

11

Moves*

Rulebreaker

Rulebreaker

Rulebreaker

Fan Favourite

Fan Favourite

Fan Favourite

Rulebreaker

Rulebreaker

Rulebreaker

Rulebreaker

Rulebreaker

8

20

22

22

20

19

20

22

13

18

22

Personality Theme*

Rulebreaker

Rulebreaker

Fan Favourite

Rulebreaker

Rulebreaker

Fan Favourite

22

22

22

18

Moves* Personality Theme*

Fan Favourite

19

* Zahlen hinter der Beschreibung (z. B. 12/64) geben den oberen und unteren Farbwert an. Auch bei Skin Color stehen Farbwerte hinter der eigentlichen Farbe. Angaben in
Klammern miissen nicht unbedingt beriicksichtigt werden. Zahlenwerte fiir Moves und Theme: 1 = Bulldog, 2 = Shawn Michaels, 3 = Bret Hart, 4 = Owen Hart, 5 = Steve Austin,
6 = Faarooq, 7 = Mankind, 8 = Ahmed Johnson, 9 = The Rock, 10 = Gold Dust, 11 = Tripple H, 12 = Undertaker, 13 = Ken Shamrock, 14 = Kane, 15 = Thrasher, 16 = Mosh, 17 =
Live Dance, 18 = Turbulence, 19 = Chops Jam, 20 = Kick Me Once, 21 = Kiss My Grits, 22 = Wonderguy, 23 = Cheesemeister, 24 = Pit Scorpion, 25 = Colossus, 26 = Twist.
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West Carnagh

Wenn ihr im Schiff in die Kabine geht und diese wieder verlasst, ist das Ziel
eurer Reise (die Bucht von West Carnagh) schon erreicht. Der Kapitin er-
zahlt euch, dass ihr leider nicht mehr zuriicksegeln konnt, da kein Wind
mehr weht. Macht euch also auf den Weg nach Larapool. Doch zuvor gilt es
zwei Spirits einzusammeln.

Das findet ihr hier:
+ 3 x Geister

West Carnagh

Holzbriicke

i

Blaue Grotte,

baa Larapoot

L/

Windsbraut Wald

Todesloch

Normoon paas

Larapool

Im Hotel wartet in der
oberen Etage Leila der
Wassergeist auf euch.
Sie erzahlt euch, dass
jemand den Wind-
Jade gestohlen hat,
Und so schickt sie
euch nach Normoon
den Stein zu suchen.
Vergesst aber nicht

Larapool

Das findet ihr hier:
blaue Schwingen
Minzbldtter

+ 3 x Geister

den Laden zu besu-
chen (der Schwin-
gen wegen), bevor
ihr nach Normoon

J aufbrecht.

Der Weg durch die West Carnagh

Da die groBe Briicke beschddigt ist, miisst ihr eine Ausweichroute suchen.
Diese findet ihr, wenn ihr euch von Larapool aus rechts haltet. Dort fiihrt
namlich eine kleine Holzbriicke tiber den Fluss. Folgt jetzt dem Weg und ihr
kommt zu einem Hotel. Da das Todesloch ziemlich gefihrlich ist, solltet ihr
dort kurz rasten und Energie auftanken. Dann stiirzt ihr euch mutig in das
Todesloch.

Das Todesloch

Im Todesloch findet ihr neben zwei Magie-Steinen auch fiinf Schatztruhen
mit vielen niitzlichen Dingen. Da die Gegner hier ziemlich stark sind (bestes
Beispiel ist der Waber), solltet ihr mit Hilfe des Heilzaubers eure Energie
immer wieder auffiillen.

(Komplettlosung — Fortsetzung aus NFV 41)

Das Todesloch

Das findet ihr hier:
2 x Heiltrank
Heldentrank
Honigbrot

Tonlose Flite

+ 2 x Geister

Normoon

Auf der Suche nach der
Wind-Jade landet ihr im
Druiden-Dorf Normoon. In
den beiden Feldern findet
ihr insgesamt drei Magie-
Steine und in den Wind-
mihlen sind Schatzkisten
versteckt. Speichert im
Hotel und holt euch die
Schwingen beim Kauf-
mann, bevor ihr Normoon
in Richtung Windsbraut
Wald verlasst.

Windsbraut
Wald

Wenn euch im Wald ein-

Das findet 16 Mier: mal die Magie ausgehen
3 x frisches Brot sollte, geht ihr am besten
Heldentrank schnell zur Hiitte. In der
Honigbrot Hiitte werdet ihr nicht an-
griine Schwingen gegriffen und kdnnt so in
3 Gerstan aller Ruhe eure Magie auf-

laden. Am Ende wartet
% Zelse, der Dieb der Wind-
Jade auf euch. Bewaffnet mit Honigbrot und Heiltrank tretet ihr ihm gegen-
iiber. Mittlerweile diirftet ihr so viel Power besitzen, dass ihr ihn mit einem
Stockhieb {iber 50 Punkte abziehen kénnt. Das ist auch notwendig, denn
der Gegner verfiigt iiber 700 Lebenspunkte. AuRerdem beherrscht er drei
Attacken. Die schwdchste ist die Nahkampf-Attacke, sie zieht euch lediglich
20 Punkte ab. Stellt euch also direkt vor Zelse und bratet ihm immer wieder
eins mit eurem Stock iiber.
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Windsbraut Wald

den Schatz aus der Truhe. Vergesst dabei nicht mit allen Passagieren zu
sprechen und den Spielstand abzusichern.

Insel Syke

Nachdem ihr die Kabine des Schiffs verlassen habt, seid ihr auch schon auf
der Insel Syke. Besucht dort das Haus. Im Gesprich mit Colleen und ihrem
Piraten kommt heraus, dass das Wasser-Juwel auf der Spitze des Berges zu
finden ist. Dort ist ein Teleporter, der euch in die Tiefe des Meeres bringt.

Das findet ihr hier:
Honigbrot
Heiltrank
Wind-Jade

+ 3 x Geister

Insel Syke

| Teleporter zu Nepty

Die Blaue Grotte
Habt ihr die Wind-Jade in der

Tasche, ist auch die Briicke
nach Larapool repariert. Kehrt
nach Larapool zuriick und be-
sucht wieder Leila im Hotel.
Sie offnet euch jetzt die Tir
zum Brunnen. Dort angekom-
men senkt sie das Wasser des
Flusses. Folgt jetzt dem Weg,
der dadurch freigelegt

Das findet ihr hier:

wurde, und betretet die|Das findet ihr kier: o
Blaue Grotte. Vorher soll- Helden-Trank
¥ Tautropfen

tet ihr aber im Kanal die|2 y Heiltrank
drei Magie-Steine aufsam-| Minzblitter
meln. Da die Grotte ziem-{* 6 x Geister

Nepty
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lich groR ist, kann man sich
leicht verlaufen. Auf unserer
Karte kénnt ihr euch den kiir-
zesten Weg aussuchen. Doch
vergesst dabei nicht, dass es
ein paar niitzliche Sachen
einzusammeln gibt, wenn ihr
nicht gleich zum Kristall-Tal
geht.

Zu Besuch bei
Epona

In der Hiitte erzihlt "euch
Epona, dass ihr zur Insel Syke
reisen miisst. Dort kdnnt ihr

Kristall Tal

Teleporter
nach Larapool

Das findet ihr hier:
2 x Geister

Blaue Grotte

bei Colleen den Was-
ser-Juwel  abholen.
Alles was ihr jetzt
noch tun miisst, ist in
den ndchsten Raum
zu gehen und den
magischen Kreis zu
betreten.

Auf hoher
See

Der Teleporter bringt
euch an Bord eines
Schiffes. Geht unter
Deck und helt euch
den Magie-Stein und

Nepty ist die selbsternannte Beschiitzerin des Wasser-Juwels. Haltet euch in
einiger Entfernung auf, denn dann kénnt ihr ihren Angriffen einfach aus-
weichen. Benutzt dann den Feuer-Ball um Nepty langsam aber sicher auszu-
schalten. Sie verfiigt tibrigens iiber 900 Lebenspunkte. Nach dem Kampf mit

* Nepty kdnnt ihr die Unterwasserwelt getrost verlassen. Es gibt hier nichts
weiter aufzusammeln.

Zuriick nach Larapool

Im Nebenzimmer von Colleens Haus gibt es einen Teleporter, der euch zu
Eponas Hiitte bringt. Verlasst das Haus und sucht den Steinkreis, der euch
nach Larapool zuriickbringt. Bevor ihr jedoch das Schiff besteigt und nach
Limelin fahrt, solltet ihr die gelben Schwingen benutzen und nach Dondor-
an zuriickkehren. Redet erneut mit dem Konig und sucht dann die Biblio-
thek im oberen Stockwerk auf. Stellt euch vor das nérdliche Biicherregal
und driickt A. Es féhrt zur Seite und gibt einen Geheimraum frei. Dort findet
ihr einen weiteren Magie-Stein. Ist der aufgesammelt, kénnt ihr nach Lara-
pool zuriickkehren. Vergesst zuvor nicht beim Kaufmann in Dondoran noch
einmal gelbe Schwingen abzuholen.

Limelin (15+16)

Wenn Ihr jetzt am Limelin Kai angedockt habt, steht euch eine schwere
Wanderung zur eigentlichen Stadt Limelin bevor. Besucht in der Stadt jedes
Haus um keine Schatztruhe zu {ibersehen. Sammelt auch hier die Magie-
Steine ein und geht nun zum verriegelten Haus und zum Turm. Denn auch
dort findet ihr Magie-Steine. Dann 6ffnet ihr die Pforte zum Schloss. Auch
hier miisst ihr jeden Raum untersuchen. In der Bibliothek lohnt es sich z. B. -
die kleine Treppe zum Biicherschrank zu besteigen. Besucht jetzt die Koni-
gin im obersten Stock und sprecht mit ihr. Sie erzahlt euch, dass euch Fargo
im Weg steht. Thr miisst ihn finden und besiegen. Nach dem Gesprach sucht
ihr erst einmal hinter dem Thron eine Geheimtiir. Verlasst dann die Stadt in
Richtung Baragoon Schacht.
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Ost-Limelin

Das findet ihr hier:
6 x Geister

(Komplettlosung — Fortsetzung aus NFV 41)

Das findet ihr hier:
rote Schwingen

3 x Heiltrank

2 x Minzblatter

2 x Honigbrot
Tautropfen
Silberamulett
Celines Glocke

+ 9 x Geister

Der Baragoon Schacht

Im Baragoon Schacht wimmelt es nur so von Monstern, Verzweifelt also
nicht, wenn ihr das Ziel nicht beim ersten Mal erreicht. Achtet auf eure
Energie und heilt euch so oft wie méglich. Auf den Schienen kann euch
tibrigens kein Monster angreifen. Nutzt diese Gelegenheit um eure volle
Energie wieder herzustellen.

Baragoon Schacht

el

Das findet ihr hier:
3 x Heiltrank
Tautropfen
Heldentrank -
Nachbildung
Silberamulett

+ 5 x Geister

Shilf
Am Ende des Schachtes trefft ihr nicht etwa auf Fargo, sondern vielmehr auf
seinen Untertan Shilf. Er lauert euch in einem Labyrinth auf und verfiigt
tiber zwei Angriffsarten. Die erste ist eine Blitzattacke, der ihr mit etwas
Ubung ausweichen konnt. Die zweite Attacke besteht aus mehreren ziel-
suchenden Pfeilen. Haltet Distanz zu Shilf und bekdmpft ihn mit einem
Feuerball der Stufe drei. Nachdem er besiegt ist, kénnt ihr noch ein paar
Objekte aufsammeln und dann den Baragoon Schacht verlassen.

Die Wiiste

In der Dingsham Steppe angekommen geht ihr zuerst zum Zelt. Dort kénnt
ihr euch ausruhen und abspeichern. Besucht dann Walts AuRenposten. In
einem Nebenraum findet ihr eine Truhe mit Riesenschuhen. Sucht dann
mitten in der Wiiste den Teleporter nach Shamwood und pliindert dort die

Baragoon Schacht B Dingham Steppe
Das findet ihr hier:
Riesenschuhe
Nachbildung
Heiltrank

+ 7 x Geister

!

Das findet'ihr hier:
Celines Glocke
Tautropfen
Drachentrunk
Riesenschuhe
Goldamulett
Heiltrank
Nachbildung
Silberamulett
Geistlicht
Tonlose Flote
+ 10 x Geister

Schatzkammern. Ubrigens: Magie-Steine, die in der Wiiste versteckt sind,
konnt ihr schon von weitem an ihren Blasen erkennen.

Shamwood

Der Teleporter nach Shamwood ist sehr gut in der Wiiste versteckt. Achtet
auf den Kompass und haltet euch in siidlicher, bzw. siiddstlicher Richtung.
Ein Ballon am Himmel zeigt euch den Weg. Betretet die Phantomstadt
Shamwood und geht zuerst in die Schatzkammer (natiirlich diirft ihr die
vielen Magie-Steine unterwegs nicht vergessen). Von dort aus fiihrt eine
Treppe nach oben. Uber eine weitere Treppe kommt ihr dann in den
Altar-Raum, wo das Goldamulett liegt. Wie ihr bestimmt schon bemerkt
habt, befindet sich neben dem Teleporter ein weiterer Magie-Stein, doch
den kdnnt ihr nicht erreichen. Dafiir gibt es einen Trick: Auf der dstlichen
Seite der unsichtbaren Wand gibt es eine kleine Offnung. Sie fiihrt um den
Teleporter herum zu diesem Magie-Stein. Verlasst nun Shamwood wieder.

Zuriick in der Dingham Steppe

Haltet euch vom Teleporter aus in Richtung Nord/Nord-West. Nach einer
Weile findet ihr einen versteckten Magie-Stein. Besonders bei Nacht lzsst
sich dieser versteckte Stein gut finden. Denn dann seht ihr schon von
weitem seine Luftblasen.

Greenoch

Geht jetzt nach Norden an Walts AuRenposten vorbei und dann westlich
nach Greenoch. In einer Ruine vor dem Laden findet ihr eine Schatztruhe.
Ubernachtet im Hotel und folgt dann dem Weg. Bei der Gabelung nehmt ihr
den linken Weg, da der rechte nach einigen Metern in Lava versinkt. Uber
verschobene Erdschollen geht es dann zur Beulenhdhle.

Beulenhdhle

Achtet in der Héhle immer auf euren Kompass, denn man kann schnell die
Orientierung verlieren. Am Ende der Beulenhohle trefft ihr endlich auf
Fargo. Er verfiigt iiber zwei Angriffsarten: Seine nukleare Feuerbombe ist
der Hammer und zieht euch ziemlich viel Energie ab. Den Feuerbillen kénnt
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Mehr
SIernen-Kriege

Nintendo. Die Rogue Squadron

gefochten, da stehen auch
Krieger bereit. Schon im Mai
will Nintendo das Spiel zum
Film ,Star Wars: The Phantom
Menace” herausbringen. Im
Ringen um die Rechte fiir Spiele
zu diesem Film hat Nintendo
selbst den groRen Konkurren-

ten Sony ausgestochen. Ein

Erfolg, der fiir Nintendo nicht :
nur bedeutet, dass sie die Spie- :

le als erste auf den Markt brin-
gen konnen, sondern auch,
dass sie unter den Star Wars-

Spiele soll zeitgleich mit dem
Film im Mai erscheinen, ein
genauer Titel steht noch nicht

LucasArts wieder die fiihrende
Rolle bei der Programmierung
ibernehmen wird. Geriichten

zufolge sollen gleich zwei Spie- : Gold wie méglich ein. Die Rétselelemente haben einen gnadenlo-  der TV Serie ist geplant. Es soll

le in Planung sein. Eines davon : : eine Fortsetzung der bereits

i sen Schwierigkeitsgrad - das kann euch zum Verzweifeln bringen.
wird vermutlich ein Rennspiel :
werden, das andere wird wohl :
eher im Shooter-Genre anzusie- :

Wir halten euch :

deln sein.
natiirlich auf dem Laufenden!

Goldenes
Brockchen

Westwood Studios. Jeder war-

Abriss-Monster

Studios. Was sie uns bringen, :

T M : Midway. Ihr kinnt euch auf die Fortsetzung des Arcade-Klassikers :
: : AuBerdem werden die Stimmen
: der Charactere im Spiel die ori-
: ginal Stimmen der Serie haben.

tete auf Command and Conquer
fiir das N64 aus den Westwood

ist Golden Nugget 64. Eine Casi-
no-Simulation fiir bis zu 4 Spie-

ler. Spiele wie ,Black Jack”,

Slot Machine”, ,Roulette” und :
~Baccara” kinnen gespielt wer- :
den. Jedes Spiel wird anfinger- :
gerecht erklart. Auch vielfiltige :
vorhanden

Optionen  sind
(Menge der CPU-Gegner, Spiel-
regeln). Fiir diejenigen, die
einen Las Vegas-Trip planen,
sind sogar einige digitalisierte
Bilder auf dem Modul.

: ster
¢ Miyamoto bestitigte,
: zahlreiche bekannte Nintendo-
Fans eine treue Anhangerschaft : Charaktere in dem Spiel vertre-
finden werden. Das erste dieser :

fest. Sicher ist hingegen, dass :
: Big Bang. Ein (64-Klassiker entert die N64-Welt. Ein Strategie- i
i Spiel mit vielen Puzzle-Elementen ist 3-D Lode Runner. Schlagt
i euch durch iiber 150 Level und sammelt mit eurem Held so viel :

i it den Baby-Comic Helden als & . it o P st dig Spiel nur

i Nintendo/Imagine Media. Nin-
hat ihre Kdmpfe noch nicht aus- i tendo Co., Ltd. (Japan) arbeitet !
i an dem Knuddel-Beat'em Up All-

schon die ndchsten Sternen- | Star Dai-Rantou Smash Bros.

(N64). Wie Nintendos bekannte-

Spieleentwickler Shigeru

werden

¢ ten sein. Samus Aran gibt hler :
i (und nicht in einem Metroid 64) :
i ihren N64-Einstand. Desweite- :
i ren ist bereits bekannt, dass :
i Mario, '
i Wario und Yoshi aus den Super :
: Mario-Spielen :
i Falcon (F-Zero), Link (Legend of :
i Zelda), Donkey Kong (DKC/DKL- :
i Spiele), Kirby (Kirby-Serie) sind :
: ebenfalls :
i zahlreichen Pocket Monster-Cha- :
i rakteren kénnten auch verschie- |
i dene ,Bdsewichte” aus bekann- |
i ten Nintendo-Titeln dabei sein. !
i Smash Brothers wird vom Erfin- i
i der der Kirby-Serie entwickelt
i und soll Anfang 99 erscheinen.

Luigi, die Prinzessin,

antreten.

eingeplant.

Blue :

Neben

NFV

: Rampage: World Tour freuen. Midway arbeitet zur Zeit an Rampage:
: Universal Tour. Es wird iiber 125 neue Stddte und mehrere Bonus-
. Level zum Zerstdren geben. Die drei Monster aus dem ersten Teil !
: wurden komplett neu aufgearbeitet und haben noch Gesellschaft
i von vier weiteren Kreaturen bekommen. Alle Monster beherrschen
: neue Angriffe und sogar Spe- :

page durch

M fliisse noch

zerstoren. Fiir das richtige
Rumble Pak,

Pak gespeichert.

zial-Attacken. Hierfiir gibt es :
jetzt eine separate Power- !
Leiste auf dem Spiel-Bild- !
schirm. AuRerdem wird Ram- :
verschiedene :
Tageszeiten und Wetterein- :
interessanter. :
) Erstmals kdnnen sogar drei :

Spieler gleichzeitig Stidte

Gefiihl sorgt dann noch das :
Spielstinde !
werden auf dem Controller

: N64. Eine Brettspiel-Simulation

ein Spiel fiir jede Altersklasse
werden. Das

Game wird viele knifflige Ele- :

mente enthalten, die mit einem

3-D Figuren aus Rugrats vor-

anderem ein  Competition-
zusammen Rdtsel l6sen miissen,

Character) sie lost.

T T wene

fir

Rugrats Board :
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Premiere

| MGM Interactiv/Z-Axis.
i Filmumsetzung wird von MGM

Eine

als Erstlingswerk erwartet. Rol-
lerball wird ein Mix aus bruta-

i lem, futuristischem Football,
: Hockey und Moto-Cross. Jeder
i Character aus dem Film wird
i spielbar sein. Die Bewegungs-
i abldufe der Spieler wurden alle
i von Karatemeistern und Wrest-
i lern iibernommen.
¢ wird der Titel piinktlich zum
¢ Kinostart des
i James Caans ,Rollerball”. Das
i ist aber leider erst Ende nich-

Erscheinen

Remakes von

sten Jahres ...

Es geht los!

¢ Electronic Arts. Fiir die Playsta-

tion, den PC und das N64 soll
: EAs NBALive ‘99 erscheinen.
: Die Version fiir die Nintendo-
. Konsole
. Anfang: In den USA kam sie
. : Anfang November
THQ. Die Rugrats erobern das Markt,geine Wachs VordEn b

i den anderen. Fiir die Playstati-

machte dabei den

auf den

i bewidhrten 98er-Version. Auf
: dem N64 war es allerdings ein
: absoluter Neuling; deshalb

der fiinf Hauptdarsteller geldst \»\.rurde dar St dus; Basketholl-
b ; titels auch von EA vorgezogen.
werden miissen. Man kann es :

sich als eine Art Monopoly mit

stelLen. Dre;hvef{sch1ed.ene Modi GT Interactive. Fiinf Jahre nach
werden ienthalien sewn, unier i Erscheinen des zweiten Teils

Maidiic: 5 i h Soiel : von ToeJam & Earl denken die
petls 1 Cemmen erc e i Programmierer von Toelam &

A S = i Earl Productions nun iiber eine
: bevor Angelica (ein nicht spiel- :

. barer

: weitere Fortsetzung nach. Pline
: dafiir
i einiger Zeit. Jetzt hat sich auch
i ein maglicher Vertrieb gefun-
i den: GT Interactive bemiiht sich
i um die Rechte fiir eine Verof-
i fentlichung des Titels auf dem
: N64 und der neuen Sega-Kon-
: sole Dreamcast. ToeJam & Earl
i IIT soll sich-wieder ndher an
: den beliebten ersten Teil der
i Serie von 1991 anlehnen, als
i dies die sidescrollende Fortset-
: zung getan hat, erklirte Mark
i Voorsanger, einer der Entwick-
i ler. Ubrigens interessiert sich
i das Programmierer-Team sehr
: fir die Meinung der Spieler.
i Diese konnen via Internet ihre
i Anregungen an die Entwickler
i schicken. Das

¢ www.TJandE.com.

existieren bereits seit

geht unter



& * Nintendo Fun Vision « 1/99 « N@WS

ssssssssssnnan

......... ..

Markenzeichen: roter Umhang

Titus/NFV. Fax-Interviews sind i onszyklus’ oft um Rat gefragt :
wurde, weil er damals die gréR- |
te N64-Erfahrung hatte. Wie |
i stark war er letztlich an dem |
i Projekt beteiligt? i
EC: Rob ist der Produktions-

ein beliebtes Mittel in Redak- :
tionen um kurzfristig Hinter- :

grund-Informationen z. B. {iber
Spiele zu bekommen. In diesem

Newsletter starten wir mit dem
Fax-Interview von Superman- :
Produzent und Titus-Chef Eric :

Caen.

BRAINIAC

3D Front Model 2D Front Modol

NFV: Wie viele Leute arbeiten
an Superman (N64)?

EC: Wir sind ein Team aus ins-
gesamt 30 Leuten,

NFV: Wer hat daran gearbeitet
(z. B. welche Projekte betreu-
ten die Leute friiher)?

% e

3D Right
Model Model

i Superman nicht vor Weihnach-
i ten in Europa erscheint. Fiir
{ wann st das
! geplant und was muss noch

i getan werden um es wirklich zu : "
;9 i man 64 eigentlich haben?

EC: Im Einzelspieler-Modus wird |
i das Spiel elf Level haben. :
i NFV: Welche Superkrifte wird

EC: Na wer wohl? Designer: Eric
Caen, Mitgriinder von Titus!
NFV: Rob Stevens (der Entwick-
ler von Lamborghini 64 und
Roadsters ‘99) erzihlte uns, |
dass er zu Beginn des Produkti- :

Direktor von Superman 64.

NFV: Zu  unserem Bedauern
erfahren, dass : |

mussten  wir

2D Right 3D Back Model

Erscheinen

i schaffen (abgesehen von der :
i Produktion der Module selbst :
. und dem Nintendo-Siegel)?
i EC: FEigentlich nur noch das :
i Nintendo-Siegel! Das
i sogar im Dezember noch klap-
i pen ...

i NFV: Welche Probleme entste-
: hen bei der Arbeit mit einem so
: starken Partner wie den Warner :
i Bros.

kénnte

(Lizenz-Inhaber  von

¢ ,Superman”)? Gab es irgend- |
i welche Hindernisse, die die :
: Programmierer
i mussten? ;
i EC: Na ja, Warner hatte zahlrei- :
i che Ideen fiir das Spiel. Aber :
viele davon waren einfach nicht :
in einem Videospiel unterzu- !
! bringen.
© NFV: Wieviele Level wird Super-

i Superman besitzen?

¢ EC: Ist doch ganz klar: Alle!
D NFV: Wie steht's
: Soundtrack? Konntet ihr den :
originalen nehmen oder habt :

hr einen eigenen komponiert?

¢ EC: Die Lizenz fiir den original :
i Superman-Soundtrack _
i teurer gewesen als die fiir alles :
i andere ... Wir haben also einen
i eigenen komponiert.

NFV: Und wie hort der sich an?

: EC: Oh, es ist ein sehr atmos- :
i pharischer Soundtrack, im Stil :
i von typischen Hollywood-Fil- :
i men, also vor allem mit Geigen :
i und anderen Streichinstrumen- :
i ten.

¢ NFV: Gibt es etwas, was du :
i unseren Lesern unbedingt iiber :
¢ Superman sagen méchtest?
¢ EC:In 3-D iiber Metropolis zu '
 fliegen ist einfach cool! :
i NFV: Kénnen wir uns denn auf :
Uherraschungen in der Grafik :
© und/oder der Storyline freuen?
i EC: Jaaa... :
¢ NFV: Hast du Lieblingsspiele,
i die dich in deiner Arbeit an :
i Superman beeinflusst haben?

i EC: Ja, zum Beispiel Tomb Rai-
i derund Pilotwings!

liberwinden :

mit  dem

wire

; NN Wns waien denn disunof- © Raumschiffen einen Dogfight
: ten Probleme, die ihr beim Pro- © .. s
: iiber Metropolis aus.

EC: Vor allem das Aufheben und Eg;rAu:nddznreileri: haNbaeerI'l:?r:
Werfen von Objekten im Spiel :

i war problematisch, aber wir o

: i i ?
i NFV: Werden in Metropolis Men- besiegt o GiEe beien
! schen herumlauf e, At EC: Das sind Roboter - sehr
p schen herumiauten und AUtOs {oope ihe Roboter! Wie man
fahren oder wird es eher eine i ~, 4 : G

i sie besiegt? Na ihr seid ja ganz

i schén neugierig ...

grammieren zu losen hattet?

haben es geschafft.

{ Geisterstadt sein?

§ Ebr Ea e Eme CbRnstel 0 o Kilardings: sind i st
: keine wirkliche ...

NEW: Whie wird Supstman kimp- ! herzlich fiir dieses Interview.

fen?

i EC: So wie immer: Hitzeblick,

Eis-Atem, ...

i NFV: Wirdest du uns bitte
i einen Kampf (z.B. gegen Brai-
i niac) erklgren?

¢ EC: Das miisst ihr schon selbst
i herausfinden ...

NFV: Warum hast du dich ent-

i schieden ein Superman-Spiel zu
i machen?

i EC: Erist einfach ein supercoo-
i ler Charakter!

¢ NFV: Wie funktioniert der Mehr-
i Spieler-Modus?

i EC: Es spielen immer zwei, drei
i oder vier Spieler gegenein-
nader. Sie tragen in kleinen

Was hat das mit
zu tun und wie

gesehen.

i Und wir danken Eric Caen ganz
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Activision. Das Spiel erschien
fiir die Playstation, begeisterte
die Zocker und sorgte bei den
N64-Spielern fiir lange Gesich-
ter: Vigilante 8.

Aber es gibt doch Gerechtig-

im Médrz 99 auch auf die Nin-
tendo-Konsole kommen,
das Warten hat sich gelohnt,

Expansion Pak im High Res-
Modus laufen und einige
Multiplayer-Méglichkeiten mehr
haben als die Playstation-Ver-
sion.

i amerikanische
keit, denn der Action-Titel soll
i sabotieren.
Und :

: ganzen land bereits zu Auf-
i standen,

Welt,

der ,Vigilantes”,

Ausgangspunkt der Geschichte
ist ein weltweite Olknappheit,
ausgeldst durch das 0il Mono-
poly Alliance Regime (OMAR).
Die Vereinigung hat bereits ein
weltweites Monopol fiir den
Olhandel. Nur ein gar nicht so
kleines Land wehrt sich weiter-
hin ...

die lenappheit kommt es im

Epoch. Eine der beliebtesten
Comic-Figuren Japans feiert
ihren 20. Geburtstag. Dorae-
mon, der schon ein Abenteuer
auf dem N64 bestritten hat,
bekommt einen Nachfolger. Der
2. Teil des japanischen Mario-
Clones von Epoch enthalt noch
mehr Rollenspiel-Elemente als

der Vorgénger. Auch die Grafik

und die Spielbarkeit sollen
deutlich verbessert worden

i Das alles
Noch kdnnen die USA dem :
Druck standhalten, doch durch :

voy.

beauftragt |
Industrieanla- :
gen, vor allem Olraffinerien, zu i
Zu diesem Zweck :
i rekrutiert Sid eine brutale Trup- :
i pe, genannt die
denn Vigilante 8 wird mit dem

.Coyotes”.
Bald spricht das ganze Land :
{ von diesen Vandalen ...
i Die Sicherheitskrifte haben das :
i Chaos schon lange nicht mehr :
: im Griff. Deshalb formieren sich :
i einige Verzweifelte zur Gruppe

einer Art BUr-g

gerwehr unter |
Fiihrung des :
Truckers

Con- |

{ beiden Truppen Waffen in die
: Randale ist an der i
i Tagesordnung. OMAR hat Sid
i Burn, den gefiirchtetsten Terro-
i risten der

nicht héher entwickelt sein

kénnten ...

Nintendo Fun Vision * 1/99 « N@WS « 3

......... sssesesrens

01-Rausch

sssssssssesrasesrrannsnnns ssssssssssns

i nen Weg durch die groRen :
Hande gefallen, die technisch i
i Die Programmierer wollen das :
i Spiel nicht einfach nur fiir das :

Level bahnen kann.

ein grofes

nischen Eing-
de aus und

verspricht  schon
Kampf genug, aber da gibt es

noch eine Kleinigkeit: Durch

ungLiickh'che Zufélle sind den

5 sein. Nobitas Schrein des Lichts
i (ungefahre Ubersetzung) wird
i der zweite Teil heiRen, in dem
i die Roboter-Katze durch Mario
¢ 64-dhnliche Welten wandert.

¢ Leider wird dieser Titel mit

¢ groRer Wahrscheinlichkeit

¢ nicht nach Deutschland
kommen.

schnellen

Vigilante 8 hat

PC-Spiel Inter- (R
state ‘76. : Fah

Beide Titel
setzen  den :
Spieler M

einer amerika- :

lassen ihn
dort mit :
scharfen Waf- :
fen und :

Nintendo 64 (ibersetzen,

son-
i dern deutlich weiterentwickeln.
Vorbild: das :

Sie arbeiten derzeit daran die
i Grafik noch weiter zu verbes-

sern, so dass sogar der Vier-
Spieler-Modus in High Res lau-
fen wird. AuRerdem soll es
zahlreiche weitere Multiplayer-
Modi geben, die so in der Origi-
nal-Version nicht enthalten

i sind.

Vigilante 8, so viel steht bereits
jetzt fest, ist ein Spiel, auf das

i wir alle gespannt warten.

: Autos einen ultimativen Kampf  |§

i ausfechten. Insgesamt 12 Fahr- : [8
i zeuge stehen dem Spieler zur :
i Auswahl, mit denen er sich sei- :

Valve Software. PC-Spieler warten schon seit
einiger Zeit mit berechtigter Spannung auf den
Titel von Valve Software: Half-Life, ein 3-D-Ego-
shooter der besonderen Art. Zu Beginn gibt es
nur einen Wissenschaftler, der in einem unter-
irdischen Labor gefangengehalten wird. Die
Geschichte entwickelt sich nach und nach
wahrend des Spiels. Das Wichtigste: Anders als
bei den meisten Titeln dieses Genres gibt es hier
liberhaupt eine Story. Auch fiir N64-Spieler
kénnte das alles eine Bedeutung bekommen,
denn die Programmierer erwdgen das Spiel auch
auf dem N64 herauszubringen. Zundchst einmal
soll die PC-Version fertiggestellt werden, dann
werden die Entwickler sich einer neuen Konsole
zuwenden. Und neben dem Dreamcast hat das
Nintendo 64 da wirklich gute Karten. Wir warten
und hoffen mit groRer Spannung ...
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Zukunfts-Renner

ASC. Ein NASCAR-Renner der :
Zukunft ist Jeff Gordon XS :
Racing. Man wird mit 300 mph i
liber acht futuristische Strecken
rasen.
geben, die den Spieler iiber die
halsbrecherischen
jagen — und die haben auch
noch
kiinstliche Intelligenz.

Fusion?

Virgin/Spelling/Interplay. Die :
alle :
auBeramerikanischen Teile von !
Interactive Entertain- :

Spelling  Gruppe hat

Virgin

-------------- D T PR T

i Kemco.

Streng geheim

Vier weitere,

i Deutschland warten erstmal auf

noch i
Zwolf Gegner soll es i geheime Titel sollen im Jahr ‘99 :
i von Kemco produziert werden. :
Kurse : Dabei i}andelt. es sich um zwei |
i Rennspiele, ein Adventure und :

i einen Shooter. Wir

iiberdurchschnittliche hier in

Top Gear Overdrive, Knife Edge,

Shadowgate und Charlie’s Blast :

vernetnke: & der Bio-Sensor.

nicht, dass einer oder mehrere bestimmt den Puls und die
der vier geheimen Titel Fortset- :

zungen von dlteren Hits sein Clips, der am Ohr des Spielers

¢ befestigt wird. Er kann je nach

Territory.  Kemco

konnten ...

ment verkauft und die US-Bilrgs |~

geschlossen. Das Management
von Virgin Interactive (Entwick-

nimmt Tim Chaney, der bisheri-

gin Deutschland und Avalon
bleiben bestehen, der interna-
tionale Arm fiihrt mit Interplay
Gesprache {iber einen Zusam-
menschluss der beiden Firmen.
AuRerdem soll es weitere Inter-

hdlt noch ein Entwickler-Studio
mit 25 Mitarbeitern und wird
weiterhin als Vertrieb von JVC
und Capcom tétig sein

Zuril

Konami.

Ganbare Goemon fiir sein zwei-
tes N64-Abenteuer wieder ins
Zweidimensionale zuriick. Dafiir

Spiele-Team-Modus.

kehrt damit zu den Wurzeln des :
Abenteuerspiels :
zuriick. Denn die Abenteuer des !
Mystical Ninjas auf dem Super :

erfolgreichen

Nintendo waren, bis auf Dorfer,

im klassichen 2-D-Plattformstil
Wenn man ndmlich :
eines der japanischen Dorfer @
erreicht hatte, verwandelte sich |

gehalten.

das Jump’n’Run in ein Aben-
teuer-Spiel a la Zelda. Man
konnte zwischen den Hausern
schlendern und mit verschiede-
nen Personen reden. Shops und
Spielhallen konnten besucht

und auch so manches kleine :

Nach einem kurzen :
Ausflug in die 3-D-Welt kehrt :
der legenddre Mystical Ninja :

springen),

Sidney 2000

ler-Zweig von Virgin) (ber- :
i ATD. Ein Multi-Sport-Spiel, wie :
ge Europa-Chef der Firma. Vir-

Nagano Winter Olympics wird

i jetzt von ATD produziert. Das
¢ Spiel wird unter dem Titel Sid-
¢ ney 2000 Olympics erscheinen.
i Erscheinen wird der Titel etwa
i zu Beginn der Spiele im Jahr
: 2000. Die Palette an Disziplinen
essenten geben. Virgin unter- :

wird dhnlich aussehen,'wie bei

i Nagano Winter Olympics. Vom
i 100 Meter Lauf bis zum Stab-
¢ hochsprung wird so fast alles
i vertreten sein.

Spielchen (wie ein Gradius-
Klon) gegen einen Freund
gezockt werden. Dieser Stan-

¢ dard soll mit Mystical Ninja:
i Goemon 2 wieder erreicht wer-
i den. Natiirlich gibt es auch hier
gibt es dann aber auch einen 2- :
Konami

Hauptcharakteren:

wenn sie schwimmen
muss) und Sasuke (ein mecha-

nischer Ninja, er ist schnell und

i kann  mit
i Munition schieRen. I
{ Nun zur Geschichte: Ein alter :
erfindet eine :
mit der man Tote :
| wieder lebendig machen kann.
ein Wiedersehen mit den vier :
Goemon
¢ (der Mystical Ninja, er besiegt :
: seine Gegner mit einer Flote, :
i kann schnell rennen und weit |
Ebisumaru  (er :
i schligt gerne mit zusammen-
i gerollten Zeitungen oder einem :
i Stab um sich), Yae (eine starke :
i Schwertkampferin, die sich in
i eine Meerjungfrau verwandeln
¢ kann,

i weiser
i Maschine,

Herzklopfen

Seta. Das Urspiel wird aufgear-
beitet: Tetris 64 soll viel Neues
bieten, wie z. B. einen 4-Spie-
ler-Modus. Der Clou ist aber
Dieser
eines

Herzfrequenz  mittels

Modus das Spiel langsamer und

¢ damit entspannender machen,
¢ falls der Puls etwas zu schnell
i wird, oder es beschleunigen,
¢ sobald der Herzschlag schnel-
¢ ler wird. Ein weiterer neuer

Modus wird mit 4-mal groRe-
ren Tetris-Steinen als im Origi-
nal gesplelt werden.

Ultra-Monster

i Bandai. Das Pokémon-Fieber, das vor allem Japan befallen hat,
: treibt seltsame Bliiten. Bandai will sich das Geschaft mit den klei- :
: nen Monstern auf keinen Fall entgehen lassen und bringt deshalb : ® Acclaim.
i im Februar die Ultraman Battle Collection 64 in Japan heraus. Der
i Spieler findet kleine Kapseln, aus denen Monster schliipfen. Diese :
zieht er auf, trainiert sie fleiRig und schickt sie dann in rundenba-

 sierte Kampfe gegen andere Monster. Mittels des 64 Game Boy Paks : Mitte Dezember erscheinen und

{ konnen die kleinen Kreaturen auch noch mit Freunden getauscht : Natirlich auch ohne das Pak
i werden. Na, kommt euch das irgendwie bekannt vor? Richtig, das
¢ klingt nach Pocketmonster Stadium (N64). Bisher ist Ultraman Batt- :
¢ le nur fiir den japanischen Markt geplant - und das wird wohl auch
i so ble1ben

ck zu

Kurz notiert

{ @ Crystal Dynamics. Fiir den
: dritten Teil der Gex-Serie (2.
: Teil auf dem N64), Gex 3: Deep
i Cover
i, Baywatch”-Schauspielerin Mar-
i liece Andrada verpflichtet. Sie
: soll Teile des Spiels synchroni-
 sieren,

! @ GT Interactive. Zwei Game
i Boy-Spiele werden derzeit von
i GT Interactive fiir einen Friih-
i jahr
i Oddword
¢ Beavis & Butthead Adventures.

Gecko, wurde die

‘99-Termin  produziert:

Adventure und

@® Eurocom/Disney. Ein 3-D

© Spiel mit komischer Entwickler-
: mischung wird fir das N64
i erscheinen. Disney, der Kinder-
! liebling schlechthin, entwickelt
i ein Spiel zusammen mit Euro-
i com, die sich mit indizierten
i Spielen einen Namen machten.
i Wie dieser ungewdhnliche Mix
i aussehen wird, ist noch unklar.
¢ Wir sind gespannt ...

Auch die Kult-

i Comic-Umsetzung South Park
i wird das 4 MB Expansion Pak
i unterstiitzen.

Das - Spiel soll

¢ laufen. Wer es aber in 640 x
: 480 und High Res spielen will,
¢ der solllte sich um das begehrte
i Pak kiimmern.

en Wurzeln!

Mann

Die Idee war gut, nur jetzt spu-
: ken in ganz Japan die unter- :

 schiedlichsten Geister durch die i SPringt man von Plattform zu

: Stddte. Ein normaler Geist mit : Plattform und kdmpft gegen

¢ weien Laken ist hier genauso gﬁspeqshsche Glegn?r. :
i kdnnt ihr z. B. die Flote benut- :
i zen, mit Stocken schlagen oder
i mit Miinzen um euch werfen.
i Kommt Goemon dann in eine
¢ Stadt, wechselt die Perspektive
i und er kann einkaufen gehen.
¢ Unterwegs trefft ihr auch auf :

Fahrzeuge und :
die benutzt wer- :
i den kdnnen: Ein Roboter-Pferd :
i und sogar einen Sumo-Anzug
¢ soll zu finden sein. Wenn eine :
i Plattform einmal zu hoch sein :
i sollte, konnt ihr euren Mitspie- :
! ler auf die Schultern nehmen :
¢ und nach oben werfen. Eine 3-
i D-Box-Sequenz darf natiirlich :

unterschiedlicher

i verschiedene
i ,Riistungen”,

i vertreten wie riesige Skelette.
i In den 2-D-Jump’n’Run-Leveln

Dabei

i auch nicht fehlen, das erinnert
i den eingefleischten Freak dann
i an alte Mystical Ninja-Tage. Bis
i Weihnachten wird Ganbare Goe-
¢ mon: Deoro Dero Douchu Obake

Tenkomori (so der japanische

Titel fiir Mystical Ninja: Goemon
i 2) in Japan erhdltlich sein.
i Anfang 1999 soll das Modul
i dann auch den Weg in die deut-
i schen Laden finden.
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ihr hingegen leichter ausweichen,
sie verursachen - wenn sie treffen
- aber dennoch viele Schadens-
punkte. Bekdmpft Fargo am besten
mit groRem Wasser- oder Windzau-
ber. Zum SchluB schenkt er euch
den Feuer-Rubin. Verlasst nun die
Hdhle in Richtung Baragoon Moor.

Das Baragoon Moor

Im Moor gibt es nicht viel zu
sehen. Besucht das Hotel,
speichert dort ab und untersucht
jeden Raum. Hier findet ihr sechs
Schatztruhen und einen Magie-
Stein. Im Westen gibt es einen
kleinen Weg um die riesige Erd-
spalte zu umgehen. Jetzt kdnnt ihr
gemiitlich nach Brannoch wandern.

Brannoch

In Brannoch bekommt ihr die
schwarzen Schwingen und konnt
noch einmal im Hotel iibernachten,
bevor ihr euch in das Getiimmel
rund um den absoluten Endgegner
stiirzt.

Das findet ihr hier:
2 x Drachentrunk
Riesenschuhe
Heiltrank
Nachbildung
+ 2 x Geister

Schloss Brannoch

Wie ihr von einem Soldaten in
Brannoch erfahren habt, kénnt ihr
das Schloss nicht durch das Haupt-
tor betreten. Zweigt vor dem
Schloss links ab und wandert um
das Gebdude herum. Der Hinterein-
gang steht offen. Dabei findet ihr
iibrigens auch einen weiteren
Magie-Stein. Wenn ihr. dann das

Schloss betreten habt, gibt es kein Zuriick mehr. Was ihr vorher erledigen
wolltet, solltet ihr bis dahin also getan haben. Im Schloss selbst miisst ihr
die oberste Etage erreichen. Wenn ihr also eine Treppe nach unten nehmt,
konnte es sein, dass ihr auf dem falschen Weg seid. Die Tiir nach der ersten
Schatzkiste fiihrt euch in einen Karo-Raum. Hier findet ihr auch einen
Magie-Stein.

Das findet ihr hier:
schwarze

Schwingen
2 x Drachentrunk
2 x Heiltrank

Guilty

2 ' Geistlicht Hinter der ersten goldgnen Tiir lauert auch schon
Celines Glocke der erste Unterboss Guilty auf euch. Aus der Ferne
Goldamulett greift er euch mit fliegenden Klingen an. Wenn ihr
Heldentrank im zu Nahe kommt, l&sst er euch explodieren. Da er
Silberamulett

gegen die meisten Zauberspriiche nahezu immun ist,
hilft gegen ihn nur der knallharte Nahkampf. Wenn
euch das zu schwer ist, kdnnt ihr es z. B. auch mit
einem Feuerball der Stufe 3 versuchen. Das dauert
zwar, ist teilweise aber sicherer.

+ 3 x Geister

(Komplettlosung — Fortsetzung aus NFV 41)

Das findet ihr h1er
Celines Glocke
Drachentrunk
Riesenschuhe
Nachbildung
Silberamulett
Geistlicht

+ 5 x Geister

Ein guter Freund

Nachdem ihr Guilty besiegt habt, verlasst ihr den Raum
Richtung Siiden. Hinter der ndchsten Tiir ist ein Raum mit vier Stegen. Am
Ende des rechten und linken Steges findet ihr jeweils eine Schatztruhe
(Heldentrank und Heiltrank). Im Osten geht es dann weiter. Der Raum ge-
geniiber der ndchsten Schatztruhe ist eine Art Ruheraum. Hier werdet ihr
nicht angegriffen, sondern trefft auf euren alten Freund Leonardo. Er gibt
euch die Méglichkeit das Spiel noch einmal abzuspeichern.

Kdnig Beigis

Nachdem ihr noch einmal auf Shannon gestoRen seid, ist es nun an der Zeit
dem bosen Konig Beigis gegeniiber zu treten. Sein griiner Laser-Strahl
macht euch auf gréRere Distanz ziemlich schnell fertig. Beigis Nahkamipf ist
dagegen etwas weniger schmerzhaft. Da er sich gut mit dem Element Feuer
auskennt, ist er sehr anféllig gegen Wasser-Zauber. Eine Wassersdule oder
etwa das Wanderwasser machen ihm schwer zu schaffen. Um so schnell wie
maglich in den Nahkampf zu wechseln miisst ihr den blauen Steg auf der
linken Seite iiberqueren. Habt ihr dann Beigis besiegt, schreitet ihr iiber
einen weiteren blauen Steg nach oben auf das Dach des Schlosses.

Auf dem Dach

Auf dem Dach trefft ihr erneut auf Shannon. Sie gibt euch zur Belohnung
das Eltale-Buch. Jetzt nur noch ein paar Stufen nach oben und das Spiel
wére geschafft? Nicht ganz, denn ein Endgegner muss noch bekdmpft
werden. Der Teleporter auf dem Dach bringt euch auf eine schwebende
Insel.

Die schwebende Insel

Betretet das Gebédude auf der Insel und durchquert die sechs Riume. Nehmt
dabei nie die falsche Tiir, sonst landet ihr schnell wieder am Anfang. Nur in
kleinen Réumen mit nur einer Tiir diirft ihr diese zweimal benutzen. Die Tiir
am Ende der sechsten Welt bringt euch an Bord eines Schiffes. Geht dort
ganz nach unten und betretet die Tiir. Sie filhrt euch scheinbar wieder zur
zweiten Welt. Durchquert sie und ihr landet in Eponas Hiitte. Dort kdnnt ihr
absichern. Verlasst dann das Haus und ihr findet euch in einer Stadt wieder,
die Melrode dhnlich sieht. Lauft in die Richtung, in der einst das Tor zum
Kloster stand (Osten) und schreitet durch das ,neue” Tor. Jetzt betretet ihr
ein bekanntes Waldstiick. Doch keine Panik, sucht einfach die nichste Tiir
und alles wird gut. Sprecht wieder mit Shannon und sie teleportiert euch zu
Mammon.

Der absolute Endgegner

Mammon hat drei Kampfarten: Seine Pfeile ziehen euch jeweils nur acht bis
zehn Energiepunkte ab. Die Feuerwand zehrt ziemlich stark an eurer Energie
(ca. 60 Punkte). Wenn ihr Gliick habt, kdnnt ihr euch zwischen die Winde
fliichten und entgeht so seiner Attacke. Mammons griinen Strahlen kénnt
ihr nicht entgehen. Das beste Mittel gegen Mammon ist der Erdzauber ,Erd-
beben”, aber auch Schlage mit dem Stab zeigen ihre Wirkung. Wenn Mam-
mon besiegt ist, habt ihr das Spiel geschafft.
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Auf dem Zug

Wieder eine Aktion, bei der wir euch nicht helfen kdnnen: Rein zuféllig ist
das Gegneraufkommen. Autos, Hubschrauber und Ménner machen euch das
Leben schwer. Die Autofahrer schieRen nicht: Schaltet erst den Schiitzen
aus und dann den Fahrer. Die Hubschrauber beseitigt man mit der Rakten-
pistole. Wenn der Zug im Tunnel ist, kommt ein Hubschrauber um den Ver-
rater aufzulesen: Eine Rakete und die Mission ist erfiillt.

Riickkehr zum Subpen :

0 Der Scrambler
Seit eurem letzten Besuch hat sich liegt auf den
in der U-Boot-Anlage einiges ge- Kisten, die auf Der Spreng-
tan: Gebdude wurden umgebaut dem rechten stoff wartet
und die Kisten vertauscht. Der Wind Pylonen stehen vor der Kiste,
hat die Ausriistung iiber das ganze \(;:f‘ﬁ;‘sgsﬁe:us o :;Ehbt:;:i:?ch
Gebiet verstreut, darum muss Ethan gesehen). ; [y

sie einsammeln.

Ubergebt das Material an euren Kol- Der Gasinjektor liegt links neben Der Sprengstoff liegt hinter dem Den Sprengstoff und das Nachtsicht-
legen und sucht dann den Rest! : dem zweiten Wachturm von links. ersten Wachturm auf der rechten Seite. gerdt findet ihr im Haus der Wéchter.

Sesssssssssssnnassnsennns D P T P P Py D T R P TR PP R TR T D P P P sesanss

Nun geht es in das Pumpenhaus, wo
ihr den einen Gegner besiegt.

o .Doch
Bringt den Sprengstoff an den la:;ﬁ::ﬁi
Rohren an und holt den Draht- cool von
schneider. Letzteren bringt ihr einem
eurem Kollegen hinter dem Pum- Laftwagen ins
penhaus. Begebt euch in Richtung néchste Level

tragen.

des grolRen Wachhauses am Ende
des Areals und sprengt vorher die
Pumpen in die Luft.

Auf dem Dach liefern sich eure Kolle-
gen ein heifles Fenergefecht.

..... L T T P

Der Tunnel

Im Tunnel miisst ihr die Verbin-

dungsstiicke der Kommunikations- Der Sprung auf
- leitung sprengen. Der Sprengstoff den Wagen muss

liegt auf der ersten Plattform, die auf die Sekunde

euer Lastwagen ansteuert. Achtet genau stimmen.

auf die Gegner, die auf jeder Platt-
form zahlreicher werden.

Stellt euch vor
die Verbin-
dungsstiicke
und legt eine
Bombe darauf.

... fallt ihr auf die StraRe (Missions-
ende). Das gilt auch fiir den Sprung
auf die neue Plattform.
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In dieser Mission sorgt ihr dafiir,
dass ein Waffen-Geschaft abge-
schlossen und gleichzeitig ver-
hindert wird. Ein Kollege steigt auf
den Wachturm und kann dort mit
dem  Scharfschiitzengewehr fiir
Riickendeckung sorgen. (Wechselt
einfach zum Gewehr, wenn ihr in
der Waffenauswahl seid.) Schleicht
zuerst zu den Baracken.

Auf dem Dach des Bunkers stehen
zwei Wachen. Beseitigt die erste von
der obersten Kiste aus und greift ...

Wechselt zum Scharfschiitzen und
beseitigt die beiden Wichter vor
den Tanks (Bild 1). Plaziert nun als
Ethan den Sprengstoff an den
Rohren (Bild 2) und lauft zu dem
kleinen Kasten rechts von der Tank-
anlage (Bild 3). Dort lest ihr den
Zettel aus der Baracke und Plaziert
den Sprengstoff-Kaugummi  ent-

sprechend am roten oder griinen
Bereich (das bestimmt der. Zufalls-
generator). Ziindet den Kaugummi
mit einer Pistolenkugel.

Der Strom ist abgestellt: Uberfallt
nun den Buchhalter und nehmt ...

Der Scharfschiitze iibernimmt und feuert schnell

auf die Soldaten ...

Innen erledigt ihr die Wachen. Be-
sorgt in dieser Baracke den ...

SN ae e
... seine Identitdt an. So kommt ihr
unerkannt in den Bunker (zeigt
dem Wichter die Code-Karte), in ...

... Code-Zettel an der Wand und
in der anderen die Karte mit den
Zugangscodes.

Der zweite Kollege wartet am
Lagerplatz auf euch.

Immer an der Wand entlang zum
Fluss, wo ihr die Kisten und den
Tunnelbogen zum Uberqueren nutzt.

Kehrt auf die andere Flussseite zu-
riick und lauft zom Startpunkt.

SeessssssssssssssasssssatsRRatssatssnan ssesssesssssesssessenRessnanttnantsenns eeean

... dem ein Koffer mit heiRer Ware
liegt. Lauft damit zum Lagerplatz.

... vor dem Boot. Dann schaut er zur Briicke und
schieRt auf das fliehende Auto des Handlers.

Nun muss Ethan den Deal durchzie-
hen. Die Verbrecher treffen sich im
Gebéude rechts vom Hubschrauber-
landeplatz. In einer selbstablaufen-
den Sequenz {ibergibt Ethan dort
(wenn alle Beteiligten sich einge-
funden haben) den Koffer. Die Ver-
sammlung lgst sich auf und ihr
wechselt zum Scharfschiitzen.

Jetzt springt Ethan auf das Kanonenboot: Die Mis-
sion ist erledigt!
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Mission 1: Shock Strike

Eure Aufgabe ist es alles zu beseitigen. Die Mission startet vor eurer Basis.
Sammelt dort alles ein. Auf der Briicke, auf den Hecken und in den Réhren
auf dem Boden findet ihr Extras. Der Nektar an den Pflanzen fiillt im Notfall
eure Energie auf. Fliegt iiber die Hecke (folgt den Extras!), anschlieRend
durch das Loch in der Wand und in den Teleporter. Fliegt nach dem Telepor-
ter nach links und bezwingt die vier Gegner. Jetzt &ffnet sich das Schleu-
sentor. Vorsicht, es kommen euch einige Wespen entgegen. Sammelt die
Waffen auf, die sie verlieren. Neben dem Teleporter findet ihr Energie. Fliegt
durch die Schleuse und dann nach rechts. Auf dem Boden seht ihr ein
Transporter-Insekt. Erledigt es mit der Waffe, die auf dem roten Pilz liegt.
Zielt auf den Kopf und haltet Abstand, da der Transporter bei seinem Ver-
schwinden griine Sdure verspritzt. Besiegt auch alle weiteren Gegner. Fliegt
rechts neben der Schleuse an dem Wasserhahn vorbei. Achtet auf die Minen
und die explodierenden Pilze (gelb/schwarz). Seid ihr an diesen vorheige-
flogen, seht ihr links einen roten Pilz. Landet darauf und fliegt zuriick zum
Teich, wo jetzt einige Extras auf euch warten. Habt ihr alle Gegner gefunden
und besiegt (benutzt euer Radar), werdet ihr automatisch weggebeamt.

Mission 2: Radar Run

Das Hauptziel der Mission ist es die drei Radarschirme zu beseitigen. Fliegt
gleich am Anfang des Levels nach links oben zu dem roten Pilz an der
Schlamm-Mauer und landet auf ihm. Jetzt solltet ihr ein Gerdusch héren.
Auf den Pilzen am Boden findet ihr nun Waffen. Beseitigt den Generator,
indem ihr auf das blaue Feld schieRt. Dadurch 6ffnet sich die Schleuse.
Nach der Schleuse seht ihr schon den ersten Radarturm. Auch diesen miisst
ihr beseitigen und alle Extras suchen. Auf dem Boden lduft eine Leitung, die
zu einem Schalter fiihrt. Bevor ihr den Schalter betitigt, solltet ihr die
Wand hinter dem Schalter absuchen. Ihr findet ein kleines Loch in der
Wand, auf das ihr schieRen miisst. Dahinter sich ein versteckter Raum, in
dem es einiges zu sammeln gibt. Habt ihr alles, dann fliegt zuriick zum
Schalter, den ihr zerschieRt. Folgt der explodierenden Leitung in die nach-
ste Sektion. Sammelt die Waffen ein und fliegt durch die gelbe Schleuse di-
rekt auf den zweiten Radarschirm zu. Kiimmert euch erst um die Wespen,
bevor ihr den Schirm angeht. Untersucht die Schubkarre und sammelt die
Extras ein. Fliegt liber die griine Hecke und folgt den Extras bis zum Tele-
porter. Sammelt alles ein und fliegt zuriick zu der Schubkarre. Dort seht ihr
Schleusen-Kasernen, die ihr abschieRen kénnt. Fliegt unter den Kasernen
durch in die ndchste Sektion. Jetzt miisst ihr euch um die Weevils kiimmern.
Am besten nehmt ihr hierzu die ,Frag Cannon”. SchieRt aus einiger Entfer-
nung auf die Kopfe und bleibt in Bewegung, da ihr so schwerer zu treffen
seid. Sammelt die Waffen auf und fliegt durch die jetzt gedffnete, rote
Schleuse. Dreht euch nach der roten Schleuse um 180 Grad, dort findet ihr
volle Lebensenergie. An der Wand rechts neben der Schleuse hangt ein Ge-
schiitz, welches ihr zuerst abschieRen solltet, Benutzt die ,Cluster Bomben®”
um die Kéfer zu beseitigen, die den Tennisball bewachen. Ein Stiick weiter
rechts seht ihr Minen, die ihr abschieRen solltet. Fliegt durch den Telepor-
ter und erledigt die Wespen. Ruiniert das Kéfernest, indem ihr erst ein paar
Kafer beseitigt und dann auf das Nest schieRt, das sich 6ffnet um neue
rauszulassen, Fliegt etwas hoher, da die Kifer euch aus der Luft holen und
dann zertrampeln. Zerstort nun den letzten Radarschirm und die Mission ist
erfiillt.

Mission 3: Return Fire

Wenn ihr die Mission beginnt, merkt euch den Platz auf dem ihr startet.
Dort miisst ihr spéter eine Bombe plazieren. Wie ihr sicher gesehen habt, ist
unter eurer Lebensleiste eine weitere dazugekommen. Es ist die Energie
eurer Basis. Ist der Balken leer, ist die Mission gescheitert. Ihr miisst euch
beeilen! Fliegt geradeaus iiber das Wasser und folgt den Extras. Euer Weg ist
mit Minen und explodierenden Pilzen gepflastert, also seid vorsichtig. Ihr
seht dann eine gelbe Schleuse, die aber noch geschlossen ist. Also folgt
weiterhin den Extras und achtet auf die Geschiitze an der Wand und die
Wespen und Kéfer, die euch angreifen. Ihr fliegt dann direkt auf einen
Schalter zu, den ihr betdtigen miisst. Die Schleuse ist jetzt gedffnet. Ver-
sucht auf eurem Weg die Waffen (besonders die ,Cluster Bomben®”) aufzu-
sammeln, haltet euch damit aber nicht auf. Fliegt durch die Schleuse und
holt euch den Nektar, falls ihr in dringend braucht. Aber vorsicht, er wird
von zwei Geschiitzen bewacht. Fliegt dann durch den Teleporter. Seht auf
der anderen Seite gleich nach rechts, denn da liegen einige ,Cluster Bom-

ben”, die ihr gebrauchen kénnt. Jetzt miisst ihr alle Gegner ausschalten und
das sehr schnell. SchieRt zuerst auf die Minen, denn sonst kommt ihr nicht
iiber die Hecke. Bekampft dann alle fliegenden Gegner und zuletzt die Kifer
auf der Briicke. Benutzt euer Radar um sie alle zu finden. Sind alle elimi-
niert, erhaltet ihr die Nachricht, dass in eurem Sektor eine Bombe plaziert
ist. Thr miisst die Bombe aufnehmen und innerhalb von 1 1/2 Minuten zu
dem Platz bringen, an dem ihr losgeflogen seid. Fliegt vorsichtig, denn
wenn ihr etwas beriihrt (Wand, Boden), explodiert die Bombe. Kiimmert
euch nicht um die Gegner und liefert die Bombe sicher ab.

Mission 4: The Sonar Tower

Ziel dieser Mission ist es vier Schutzschild-Generatoren unbrauchbar zu ma-
chen. Die Mission beginnt direkt vor dem ersten Generator. Ruiniert ihn und
folgt der explodierenden Leitung. Auch hier ist euer Weg mit Minen und ex-
plodierenden Pilzen gepflastert. Auf eurem Weg findet ihr mehrere Extras
wie Waffen, Punkte und Energie. Am zweiten Generator werdet ihr schon
von einigen Wespen erwartet. Kiimmert euch zuerst um das Nest, das etwas
héher als der Generator liegt. Loscht dann alle Wespen aus und zerlegt
dann den Generator. Folgt wieder der explodierenden Leitung und sammelt
die Extras ein. Die Leitung endet in einer Schlammmauer, iiber die ihr dann
fliegen miisst. Die Extras zeigen euch den Weg. Achtung, oben auf der
Mauer sind Kéfer. Versucht an ihnen vorbeizukommen ohne zu kdmpfen.
Landet ihr nach der Mauer auf dem roten Pilz, der sich auf der linken Seite
neben dem Spaten befindet, werden weitere Punkte-Extras sichtbar. Rui-
niert den Generator und folgt der Leitung und den Extras, bis ihr zum letz-
ten Generator kommt. Hier seht ihr auRerdem ein Wespennest und den
Sonar Tower. Kiimmert euch erst um das Nest und dann um die Wespen.
Holt euch die Frag Cannon, die auf dem Blumentopf liegt und beseitigt
damit den Generator und dann den Sonar Tower.

Mission 5: Big Blips

Thr beginnt das Level vor eurer Basis. Sucht alles nach Extras ab. Die Rohren
am Boden lohnen sich besonders. Habt ihr alles eingesammelt, fliegt durch
den Teleporter. Auf der anderen Seite werdet ihr gleich von zwei Killa Pillas
empfangen. Ihr kdnnt sie nur besiegen, wenn ihr auf ihren Kopf schieRt.
Bleibt in Bewegung um nicht getroffen zu werden. Konzentriert euch erst
auf einen Killa Pilla. Habt ihr ihn ausgeschaltet, dann greift den zweiten an.
In den Ecken dieser Sektion findet ihr Waffen, falls eure Munition knapp
werden sollte. Habt ihr beide besiegt, erscheint der Killa Commander. Er will
euch verwirren, indem er abtaucht und plétzlich wieder erscheint. Auch bei
ihm solltet ihr standig in Bewegung sein und auf seinen Kopf schieRen. Be-
siegt ihn und die Mission ist erfiillt.

Mission 6: Short Fuse

Euer Ziel ist es eine Bombe vom Startpunkt aus in den feindlichen Sektor 42
zu bringen und die Kommandozentrale zu sprengen. Von eurem Startpunkt
aus seht ihr einen Schalter, den ihr auch gleich betdtigen kénnt. Er schaltet
die Bombe frei. Fliegt ihr weiter in die Sektion, seht ihr rechts oben neben
dem Teich auf der Steinmauer einen blauen Landeplatz. Seid ihr auf ihm ge-
landet, werden Extras sichtbar. Holt euch die Extras und fliegt in der glei-
chen Richtung weiter. Jetzt seht ihr eine gelbe Schleuse. Folgt der Leitung
um den Schalter zu finden. Der Schalter wird von Moskitos und Kafern be-
wacht, Schaltet sie aus, betdtigt den Schalter und sammelt alle Extras ein.
Auf dem Zaun in der Nahe des Schalters findet ihr noch Waffen und Punkte.
Sammelt alles ein, fliegt durch die Schleuse, nehmt die Bombe aber noch
nicht mit, denn es ist schon schwer genug sich gegen die Horden von Geg-
nern durchzusetzen. Sobald ihr durch die Schleuse fliegt, werdet ihr von
Wespen angegriffen. Schaltet sie aus und holt euch im ersten Blumenbeet
die Waffe. Folgt den Extras und schaltet die Killa Pillas aus. Neben dem Was-
serhahn ist eine Rohre, die euch in die néchste Sektion bringt. Erledigt die
Kéfer und alles, was euch im Weg ist. Fliegt geradeaus durch die nichste
Rohre. Folgt dem Kanal bis ihr den Killa Pilla seht und schaltet ihn aus. In
den rostigen Rohren findet ihr Waffen. In den Nischen unter der Decke soll-
tet ihr auch suchen. Folgt den Extras und sucht das Gebiet ah. Betitigt den
Schalter und fliegt durch die Schleuse. Sucht alles ab und kiimmert euch um
die Gegner. Fliegt den Weg weiter, beseitigt die Killa Pillas und fliegt durch
das Rohr ins Freie. Kiimmert euch um die Wespen und das Nest. Fliegt nun
zurlick, holt die Bombe und plaziert sie unter der Kommandozentrale.
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@ WCW/NWO: Revenge  (PAL/NTSC)
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Versteckte Wrestler

Natiirlich kénnt ihr auch bei diesem Wrestling-Spiel einige Charaktere er-
spielen. Hier ein paar Beispiele:

Curt Hennig Holt euch den US-Heavyweight-Titel.

Rowdy Roddy Piper ~ Werdet World Heavyweight-Champion.
Kanyon/Mortis Gewinnt den TV-Titel.

Kidman Cruiserweight-Champions kénnen Kidman anwéhlen.
Meng & Barbarian Holt euch die Tag-Team-Giirtel.

THQ-Man Wahlt Aki und driickt C2.

Noch mehr Titel

Anfangs stehen euch nur die Tag-Team-, der US- und der Cruiserweight-
Titel zur Auswahl. Wenn ihr allerdings einen der oben genannten Giirtel

- erkdmpft, wird ein weiterer Titel freigeschaltet:

Wenn ihr den Cruiserweight-Giirtel erkdmpft habt, bekommt ihr Zugriff auf
den TV-Titel-Modus. Mit dem Gewinn des US-Heavyweight-Giirtels konnt ihr
an der Schlacht um den World Heavyweight-Titel teilnehmen.

Manager-Manie (NTSC-Version)

Dieser Trick kann auch mit der Pal-Version funktionieren: Startet ein
Exhibition-Match fiir einen Spieler und driickt auf dem dritten und vierten
Controller die Z-Taste, sobald das Spiel beginnt. Schon kdnnt ihr den
Manager steuern. Natiirlich geht das nur bei diesen Wrestlern:

Wrestler Manager Wrestler Manager
Hollywood Hogan  Eric Bishoff DDP Kimberly
Brian Adams Vincent Scott Hall Dusty Rhodes
Scott Norton Vincent Eric Bishoff Elizabeth
Scott Steiner Vincent Curt Hennig Rick Rude
Macho Man Elizabeth Meng Jimmy Hart
Yugi Nagata Onoo Barbarian Jimmy Hart

@ Rush 2: Extreme Racing USA (NTSC)
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Cheat-Menii

Die beiden Tricks sind zwar fiir die US-Version, es ist aber sehr wahrschein-
lich, dass sie auch in der europdischen Version funktionieren werden.

Geht in das Options-Menii und haltet die Kndpfe L, R, Z und alle C-Tasten
gleichzeitig. Schon erscheint eine Cheat-Auswahl,

Versteckte Wagen

Fiir eine gewisse Anzahl an Schliisseln, die ihr auf den einzelnen Renn-
strecken gefunden habt, bekommt ihr Zugriff auf neue Autos:

Taxi 4 Schliissel Hot Rod 8 Schliissel

Formel 1 10 Schliissel Prototyp 12 Schliissel

Um den Mt. Dew Dragster freizuschalten miisst ihr vier Mt. Dew-Flaschen in
jedem Level finden,

@ Body Harvest
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Die ersten Cheats

Gebt als Namen ,ICHEAT” ein, dann kénnt ihr folgende Tastenkombinatio-
nen im Spiel benutzen:

SNUFFLE  Adams Waffe ist starker SURREAL abgefahrene Grafik
Jeder Buchstabe steht fiir eine Taste: S = Siiden (¥), N = Norden (1), E =

Osten (), W = Westen (€), U=1, D=4, L=«, R=-, A=A-Knopf,
B = B-Knopf, F = Feuerknopf

O Extreme G2
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Venom und Wasp ...

... sind zwei versteckte Super-Bikes. Um mit Venom durch die Gegend zu
rasen misst ihr schon Erster im Atomic Cup werden. Und fiir Wasp miisst ihr
den Contest-Modus auf der Schwierigkeitsstufe Critical Mass durchzocken.
Wer nicht so viel Zeit hat oder einfach zu faul ist, kann mit diesen Pass-
wadrtern abkiirzen:
8680CMH3HIHT Venom

55Hz1IMH3H9H1 Wasp

@ NHL Breakaway "98
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Das Cheat-Menii

Driickt im Haupt-Menii die Tasten C&, (=, (&, (=, R, R um ein Cheat-
Menil freizuschalten.

Drei versteckte Teams

In der Teamauswahl konnt ihr mit (1, L, C€ drei weitere Teams freischal-
ten. Ihr findet sie dann zwischen dem Controller Pak und dem Team aus
Anaheim.

@ NFL Quarterback Club *99
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Good Mr.

Ein Footballer hat sich hinter einer Tastenkombination versteckt: Driickt im
Hauptmenii C*, G4, (€&, Ce, (=2, (&, (1. Dann findet ihr im Team der
Dallas Cowboys den geheimen Spieler ,The Good Mr.”.

Cheats

Diese Codes konnt ihr im spieleigenen Cheat-Menii eingeben:

MRSHMLLW dicke Spieler
RLSTN Der Gegner bekommt immer 0 Punkte.
SHUTOUT Ihr bekommt 12 Punkte Vorsprung.

o. OLubh.

Gleich drei verschiedene Spielmodi -
da wird es keinem so.schnell langweilig!

Ob Du gegen Deinen Game Boy
oder gegen einen Freund spielst, ist dabei egal.

INFOGRAMES
DEUTSCHLAND



@ Off-Road Challenge
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Monster-Trucks

Geht in die Fahrzeug-Auswahl und driickt folgende Tasten zweimal hinter-
einander, schon bekommt ihr einen schénen Monster-Truck:

o fiir den Punisher (6 fiir das 4x4 Monster

Ce fiir den Thunderbolt => fiir den Crusher

Versteckte Tracks

Um ein paar versteckte Strecken freizuschalten miisst ihr in die
Streckenauswahl gehen und folgende Tasten driicken:
El Cajon: Haltet 1 auf dem Steuerkreuz und driickt L und R gleichzeitig.
Wenn ihr es richtig gemacht habt, hort ihr einen Luftzug.
Sucht euch jetzt die EL Paso-Strecke aus und haltet Z, wihrend
ihr mit der Gas-Taste bestatigt. ;
Haltet €« auf dem Steuerkreuz und driickt L. Wenn ihr es
richtig gemacht habt, hort ihr wieder einen Luftzug. Geht jetzt
auf die Mojave-Strecke und haltet Z. Bestitigt das Ganze wie
der mit der Gas-Taste.
Guadalupe: Diesmal miisst ihr & halten und R driicken. Geht jetzt auf Las
. Vegas und haltet 7. Bestatigt die Strecke mit der Gas-Taste.

Flagstaff:

i den Fall der Falle, hier die Hotline-Nu 111
iele-Hersteller. -

® Fidos Interactive

10190/51 0051

GT Interactive-Hotline

040/27 8553 06

Hasbro Interactive

0 18,05 /20 21 50

Infogrames

01 907/ 51 05 50

Kondml-Hotlme

069//9508 12 88

Mmds:ﬁ:pe
02108/9 9241 14

intéldo of Europe
10160126 / 940 940

Talé 2 Interactive I}

1018 05 /304525

¥ Soft /

0?11/3380030

(Werktags von 13-19 Uhr)

(Werktags von 10-17 Uhr)

(Werktags von 9-17 Uhr)

Fun Vision-

Hotline

Donnerstags
von 15 bis 18 Uhr S
sitzen wir fiir euch bereit. £

Auf jede Frage zu von Nintendo of Europe lizenzierten
Produkten finden wir eine Antwort. Die Nummer:

069/5008070
o

L

@ Super Robot Spirits (JP)
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Alle Charaktere

Startet ein Spiel und driickt — bevor das Banpresto-Logo verschwindet —
diese Tastenkombination: 9 x L, 7 x R, Z, 10 x (4 und 5 x (. Jetzt stehen
euch alle Fighter zur Verfiigung.

@ Alle eure Fragen
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@ Christian Klein aus Kéln schafft GT 64 (N64) nicht. Hat jemand Tasten-
kombinationen fiir ihn, mit denen er trotzdem alle Strecken fahren kann?

@ Sebastian Haller aus Wiirzburg braucht eine Tastenkombination fiir un-
endlich Miinzen fiir das Game Boy-Spiel Wario Land 2. Wer kann ihm
helfen?

@ Gong zur niichsten Runde
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Tipps herauszufinden und uns zu schicken lohnt sich halt. Denn jeder Tipp,

der in der NFV verdffentlicht wird, wird mit einer Kleinigkeit belohnt, Und
fiir den Bombentipp der Ausgabe lassen wir sogar ein N64-, Super Ninten-
do- oder Game Boy-Spiel (nach unserer Wahl, aber auf jeden Fall ein Top-
aktuelles Spiel) springen. Also ran an die Konsole, Tipps suchen und ab an
die:

Nintendo Fun Vision
Redaktion ,Tipptime”
Postfach 56 01 40
60406 Frankfurt am Main

Und wie immer zur Erinnerung noch einmal die
Spielregeln:
@ Wir méchten nur handgepriifte Tipps, auf die man sich verlassen kann.

Falsch abgeschrieben niitzen sie euch nichts. Wenn es um NES-, Super
Nintendo- und N64-Spiele geht, muss es eine PAL-Version sein.
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Computer « Hardware « Software - Games

Freestyle

WildenbruchstraBe 69 ¢ 12045 Berlin

Tel.:030 682 373 95 von10- 18 Uhr
:030773 913 67 von20- 22 Uhr
Fax:030 682 373 96

B

Playstation zubehor

£y ) &
s Sony Playstation DV 239,90
: i i

Nmte ndo 64 Pl aystatl on 222{ g:fi:statmn Multinorm gg 233:32
1080 Snowboarding DV 89,90 Apocalypse DV 84,90 Lenkrad mit Pedalen Performer DV 119,90
All Star Baseball 99 DV 99,90 Batman & Robin DV 89,90 Lenkrad mit Pedalen Top Drive DV 139,90
All Star Tennis 99 DV 109,90 Constructor DV 89,90 Link Kabel DV 19,90
Banjoo & Kaizoo DV 89,90 Caesar’s Palace 2 DV 84,90 Lightgun Scorpion DV 69,90
Biofreaks DV 129,90 Cool Boarders 3 DV 84,90 Lightgun Eraser DV 69,90
Body Harvest DV 99,90 Crash Bandicoot 3 DV 84,90 Maus DV 39,90
Bomberman Hero DV 89,90 Fifa 99 DV 84,90 Memory Card 15 Slot DV 19,90
Buck Bumble DV 109,90 Formel 1 98 DV 89,90 M Memory Card 30 Slot DV 29,90
Bust a Move 2 DV 79,90 F1 Racing Simulation 2 DV 8490 i Memory Card 120 Slot DV 39,90
Bust a Move 3 DV 99,90 el Hugo DV 84,90 i Memory Card 360 Slot DV 59,90
Clayfighter 63 1/3 DV 89,90 e Nascar'99 DV 84,90 Pad Analog Dual Shock Sony DV 54,90
Cruis ‘n World DV 89,90 | NBA Live 99 DV 84,90 Pad color DV 19,90
Earthworm Jim 3D DV 109,90 i Ninja Shadow of Darkness DV 89,90 Pad Sony DV 26,90
Extreme G-Special Edition DV 79,90 Oddworld: Abe’s Exoddus DV 84,90 Pad’s Infarot (2Stck) DV 69,90
Extreme G 2 DV 99,90 0.d.t. DV 84,90 Pad Booster DV 49,90
F-Zero X DV 89,90 Small Soldiers DV 84,90 Padverldngerung DV 19,90
F1 World Grand Prix DV 89,90 Shadow Gunner DV 84,90 RGB Kabel + Audio DV 24,90
Fifa 99 DV 109,90 Test Drive 5 DV 84,90 RGB Kabel DV 14,90
Forsaken DV 109,90 Test Drive 4x4 DV 84,90 Xploder DV 89,90
G.AS.P. DV 129,90 Tomb Raider Ili DV 89,90
Gex 64: Enter the Gecko DV 129,90 Tai Fu DV 84,90
Holy Magic Century DV 139,90 Tenchu DV 84.90
lggy’s Recking Balls DV 99,90 Wild 9's )
Int. Superstar Soccer 98 DV 89,90
John Madden NFL 99 DV 99,90 i -
Mission Impossible DV 99,90 Nlntendo 64 Zubehor
Nascar 99 DV 99,90
NBA Jam 99 DV 99,90 Nintendo 64 DV 244,90
NBA Courtside DV 89,90 Pad org. DV 54,90
NBA Live 99 DV 109,90 Pad color DV 44,90
NFL Blitz DV 139,90 4MB Speichererweiterung DV 79,90
NFL Quaterbeck Club 98 DV 79,90 Memory Card 1MB DV 34,90
NFL Quaterbeck Club 99 DV 99,90 Memory Card 5MB . DV 64,90
NHL Breakaway 98 : Dv 79,90 Rumble Pack incl. Memory CardDV 49,90
NHL Breakaway 99 DV 99,90 Game Buster DV 109,90
NHL Hockey 99 DV 109,90 Multinorm Adapter DV 39,90
S.C.AR.S. DV 109,90 Multinorm Adapter Passport DV 89,90
Silicon Valley DV 99,90 RGB Kabel DV 19,90
Star Wars Rogue Squadron DV 109,90 S-VHS Kabel DV 19,90
Starshot DV 109,90 Powerflash DV 109,90
Tonic Trouble DV 109,90 Interactor DV 79,90
Turok DV 79,90 Lenkrad mit Pedalen Top Drive DV 139,90
Turok 2 DV 86,99 Sega Dreamcast Padverlingerung DV 19,90
Turok 2 (Uncut) ek i Sega Dreamcast Konsole JP 799,99
ViRl il RGB-Kabel JP 69,90
Virtual Pool DV 99,90 Memory Card VMS JP 89,90
Waialae Golf DV 109,90 Modem JP 129,90
Wipeout DV 139,90 X Versandkosten+Nachnahme (per Post) 9,90 + 3,00
WWF Warzone BiN108 B0 Blue Stinger JP 159,90 Vorkasse (Scheck) 5.90
WWE vs. NWO Revenge DV 139.90 July : JP 159,90 Ab 250DM Versandkostenfrei (ohne Grundgerate)

= ! Pen Pen Triason JP 149,90 Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 20DM als

Yoshi's Story DV 89,90 Sega Rally 2 JP 159,90 Schadensersatz
Zelda DV 109,90 Seven Cross JP 149,90 Unfreie Lieferungen werden nicht Angenommen

Ihr sucht ein Spiel wir haben es bestimmt
Anruf geniigt!!

Irrtlimer vorbehalten
Ladenpreise konnen abweichen
Handleranfragen erwiinscht

Sonic Adventures JP 159,90
Virtua Vighter 3 JP 159,90
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Heft 1 Goof Troop @ Super Heft 2 Bubsy ® Jurassic Park  Heft 3 Cool Spot ® Aerothe  Heft 4 Plok ® Shadowrun ® Heft 6 Mega Man X ® Chaos  Heft 9 Act Raiser 2@ Super  Heft 11 Retum of the Jedi ®  Heft 12 Donkey Kong Country
Mario All Stars ® Cartoon ® Lost Vikings ® Mystic AcroBat ® The Empire Strikes  Sky Blazer ® Young Merlin ® tures @ Shadowrun ® Super Engine ® Super Metroid ® Morph # Chip & Chap 2 (NES)  Pitfall ® Indy Jones ® Mickey  ® Soul Blazer ® Indiana Jones
Workshop ® Zelda IV (GB) Quest ® Star Trek-Special Back ® Zelda IV (GB) ® Felix  Asterix (NES) ® Zelda IV (6B) ~ Metroid ® Zool ® Wario Land  Wario Land ® Schiiimpfe (GB) @ Probotector 2 (GB) ® EW)  Mania ® Kanig der Lowen ® Monster Max (GB)

3 Demon’ Lrés

Heft 15 Warlock @ Illusion

Heft 13 Pitfall 8 S, Adventure  Heft 14 Pac in Time ® Pocky

Heft 16 Hagane ® True Lies  Heft 17 Bubsy eedy Heft 23 Diddy’s Kong Quest  Heft 25 Breath of Fire 2 @
.

Island 2 ® Mega Man 3 ® & Rocky 2 ® Spider-Man & of Time ® Addams Family Va- @ X-Men: Mutant Apocalypse  Gonzales @ Tru Kirby's - ® Judge Dredd ® Stargate ® historic Man ® Donkey Kong @ Secret of Evermore ® TNG Donald Duck ® EWJ 2 @
Background: Illusion of Time  Mega Man 5 ® Cruis'n USA lues ® Milon's Secret Castle @ Milon's Secret Castle Dream Land 2@ £ Putty Squad ® Theme Park Land ® Secret of Evermore ® Mask ® Tim in Tibet Pinacchio ® Siticon Graphics

Heft 28 Mario 64 ® Pilot- Heft 29 Lufia 2@ Power Heft 30 Tokio-Messe ® Wave  Heft 31 SM 64 @ Turok @ Heft 32 Tokyo Game Show ®  Heft 33 £3 Atlanta ® Lylat Heft 34 Lylat Wars ® Turok ®  Heft 35Diddy Kong Racing Heft 36 DKR @ Mischief
wings 64 ® Dragon Heart ® Piggs  Terranigma @ Race 64® DKC3 @ DKL 2 ® Wave Race 64 ® DKC3 ® PW  SM 64 ® Bomberman 64 ® Wars @ Blast Corps ® Mario Hexen 64 ® Blast Corps ® Lylat Wars ® Bomberman 64 Makers ® Acclaim Special
Schlimpfe 2 # Terranigma Prince of Persia 2 ® Terranigma ® Lufia 2 64 ® Shadows of the Empire  Turok ® Mario Kart 64 Kart 64 ® Turok ® ISS 64 MRC ® Bomberman 64 ® Extreme G ® Top Gear Rally  Nintendo Space World ‘97

abz e h n NFV-Ausgaben kostet

ein Heft nur, noch traumhafte

Heft 37 Yoshi's Story ® KR~ Heft 38 765 ® Gex ® konami  Heft 39 Goemon @ Otto! & Heft 40 Forsaken ® Gex ® Heft 41 Gex 64 ® Mission: Heft 42 Legend of Zelda 64
@ SF Rush ® Bomberman 64 Special ® Knife Edge ® Yoshi  Yoshi's Story ® E' ® Banjo- Mission: I ible ® Banjo- ible ® Banjo-Kazooi ® Body Harvest ® Silicon
@ Snowb. Kids ® Mischief M. Story ® Mission: Impossible Kazooie ® Forsaken Kazooie ® 1080° # C. World ® Forsaken ® Glover ® Zelda  Valley ® Glover ® GB Color

Und so bestellt Ihr: Kopiert diese Seite oder schneidet Die NFV gibt es auch
einzeln fiir DM 6,80
sie aus. Kreuzt die gewiinschten Artikel an und legt pro Ausgabe**,

der Bestellung einen Verrechnungsscheck (Ausland:

Euroscheck!) oder deutsche Briefmarken in Héhe der T M 6,50 Versandkosten!)
Gesamtsumme zzgl. DM 6,50 fiir Versandkosten bei. PN fela- ot NFV-EXTRA
) g p Das groRe Fun

Schickt das Ganze in einem ausreichend frankierten oal- o .28 Vision-Sonderheft.

) ; 70 == Mit allen Top-Titeln

= el " 1998/99. Dazu noch das
Umschlag* an: Nintendo Fun Vision, ,Funny Shop”, IR e LM tleos piete-Lexikon
: A-Z,

Postfach 56 01 40, 60406 Frankfurt/Main. e

Name, Vorname

Der Spiele-Index

Welches Spiel ist wie in

Sl welchem Heft zu finden?
ralle, Nr.

PLZ, Ort Fiir welchen Titel gibt es

wo einen Tip?

Jede Liste kostet 3 DM in Briefmarken (inkL. Porto & Verpackung).

) | ; Der Tiptime-Index

Datum, Unterschrift

Beide Listen zusammen kosten nur 5 DM (inkL. P. & V.)

* Die Lief nn bis 2u'sechs Wochen betragen. Das Angebot gilt,
ndische Briefmarken, Wahrungen oder
g n nicht akzeptiert!
als zehn Hefte bestellen wollt.
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Kaum ein Genre wird auf dem N64 so gut bedient wie das Renn-Segment. Vom

kultigen Wave Race 64 angefangen, hat fast jeder Hersteller sein eigenes Renn-

e o spiel. Wir haben die besten Konkurrenten
# 7 der Saison 98/99 noch einmal genau
unter die Lupe genommen.
Nach diesem Test
wisst ihr, was
fiir euch
geeignet ist.

Viel Spali!

d Prix
Ubi Soft ist 1999 auf dem
Weg am Thron von F-1 World
Grand Prix zu riitteln. Monaco
Grand Prix bietet neben aktu-
ellen F-1-Flitzern auch einen
' Blick in die Vergangenheit,
in der der Silberpfeil das
hichste der Gefiihle war.
Vielversprechend.

Nach GT 64 will Imagineer/
Genki wieder ein gutes Renn-
spiel produzieren: Internatio-
nal Racing Championship
(IRC). Dieses Spiel ist auf der
Playstation bereits ein Hit
und verspricht im Sommer
1999 auch das N64 zu
erobern.

Urspriinglich hiel? dieses Spiel
Roadsters ‘98, doch um Super-
man rechtzeitig fertig zu pro-
grammieren hat man die Ent-
wicklung bei Titus etwas hin-
tenan gestellt. Das vielverspre-
chende Action-Autorennen ist
der Nachfolger von Automobili
Lamborghini.

- Auch Electronic Arts setzt auf
Racing: Mit NASCAR ‘99 bringt
die hauseigene Sport-Abteilung
{EA Sports ein erprobtes Renn-
spiel erstmals auf das Nintendo
64. 18 reale Strecken und 31
offizielle NASCAR-Fahrer (plus
sechs Fahrer-Legenden) stehen
dem Spieler zur Verfiigung.

Demnicht auf eurer Konsole

In S.C.A.R.S. von Ubi Soft
tibernehmt ihr die Kontrolle
tiber eines von neun futuri-
stischen Fahrzeugen, die tie-
rische Kraft und hochste
Technologie vereinen. Natir-
lich entscheiden auf den acht
Kursen auch Waffen tiber
Sieg oder Niederlage.

MRC ist ein tolles N64-Renn-
spiel. Das einzige groRRe
Manko war der Schwierig-
keitsgrad. Das Spiel war zu
schnell durchgezockt. Doch
das Programmierer-Team
Genki hat bei GT 64 scheinbar
alle Erfahrung iiber den Hau-
fen geworfen ... Schade drum.

o

Enttauschung




2-Spieler-Modus 1-Spieler-Modus Auf einen Blick

4-5pieler—Modus

Fazit

Extreme G 2

Preis: ca. 130,— DM
Hersteller: Acclaim Studios
Vertrieb: Acclaim

Spieler: 1-4 Spieler

- Kapazitit: 96 Megabit

Features: Rumble Pak- und Con-
troller Pak-kompatibel, Passworter

O Nebel
O Pop-Ups

6 Gegner
O Ausriisten

@Abkﬁrzungen O Autos kaufen .

Waffen sammeln und Gegner
abschieRen stehen im normalen
Rennen auf der Tagesordnung. Und
je nachdem, welchen Schwierig-
keitsgrad ihr wéhlt, gibt es die ver-
schiedensten Abkiirzungen.

Neben den gewohnten Kopf-an-
Kopf-Rennen gibt es fiir den Mehr-
Spieler-Modus eine Battle-Arena.
Schliipft in eine Art Panzer und
nehmt euren Gegner unter
Beschuss.

1/gugre -"_':’f%s‘ g 1

Zu viert macht das ganze doppelt
so viel SpaR. Hetzt euch iiber die
futuristischen Strecken oder steigt
in einen Panzer und jagt euch
durch die verschiedenen Battle-
Arenen.

Fiir Fahrer, die schnelle Spiele

lieben und einen 4-Spreler-Modus,
bei dem man so richtig
losballern kann.

F-Zero X

- Preis: -

Hersteller: Nintendo

Vertrieb: Nintendo of Europe
Spieler: 1-4 Spieler

Kapazitit: 96 Megabit

Features: Modul-interner Speicher,
Rumble Pak-kompatibel

O Nebet
O Pop-Ups

29 Gegner
O Ausriisten

O Abkiirzungen (PAutos kaufen

Wer alleine gegen die Computer-

Gegner fahrt, kann neue Fahrzeuge
freischalten, indem er im Rennen
immer wieder den ersten Platz
belegt. Aber auch Zeitrekorde
konnt ihr in Angriff nehmen.

Wipkout 64

Preis: ca. 130,— DM
Hersteller: Psygnosis
Vertrieb: Konami-

Spieler: 1-4 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit
Features: Rumble Pak- und

-Controller Pak-kompatibel

O Nebet
O Pop-Ups O Ausriisten
O Abkiirzungen O Autos kaufen

: 14 Gegner

lintendo Fun Vision - 1+2/99

F-1 Pole Position

Preis: ca. 100,— DM
Hersteller: Human Soft
Vertrieb: Ubi

Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: 64 Megabit
Features: Controller Pak-

kompatibel
' Nebel 21 Gegner
@'Pap~Ups X Ausriisten

@) Abkiirzungen O Autos kaufen

| cHecH
ouaz

LA® RECORD
ocs2.0

Sucht euch eines der Racing-Teams
aus und heizt tiber die futuristi-
schen Strecken. Dabei kénnt ihr
euch entweder fiir das Zeitrennen

- oder den Renn-Modus entscheiden.

Im 2-Spieler-Modus ist der Bild-
schirm horizontal geteilt. Sucht
euch euer Lieblingsfahrzeug aus
und kdmpft im Rennen um den
ersten Platz. Oder versucht es
einmal mit einem Death-Match.

Auch h1er konnt 1hr entweder ,nor-
male” Rennen fahren oder euch in

_einem Death-Match gegenseitig von

der Fahrbahn schubsen um Punkte
zu gewinnen.

Fiir Geschwindigkeitspuristen, die
auf eine detailreiche Umgebung
pfeifen: der Klassrker.

Im 2-Spieler-Modus habt ihr die
Wahl zwischen einem horizontal
oder vertikal geteilten Bildschirm.
AuBerdem stehen euch der Renn-
Modus und ein Waffen-Match zur
Auswahl.

Auch im 4-Spieler-Modus kénnt ihr

_um die Wette iiber die Strecken
rasen. Oder ihr probiert im Waffen-
Modus aus, wer dem anderen am
schnellsten sdmtliche Energie
abziehen kann.

Der Titel fiir Leute, die Spielhallen-
Grafik auf dem N64 wiinschen. Psy-
gnosis biirgt fiir Qualitit - da kann
man nicht viel falsch machen.

Fahren wie d1e Proﬁs Dank der FIA-
Lizenz kann der Spieler mit seinem
Lieblings-Formel 1-Piloten zum
Sieg fahren. Auf den 16 original
Weltmeisterschafts-Strecken kénnt
ihr euch austoben.

Leider gibt es keinen
2-Spieler-Modus.

Leider gibt es keinen
4-Spieler-Modus.

Fiir Leute, die gerne vor Frust ins
Joypad beif3en. War das erste F-1-
Spiel fiir das N64...
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F-1 WGP

Preis: -

Hersteller: \lideo Systems
Vertrieb: Nintendo of Europe
Spieler: 1-2 Spieler

Kapazitit: 96 Megabit

Features: Rumble Pak-kompatibel,
Modul-interner Speicher

O Nebel 21 Gegner
O Pop-Ups (D Ausriisten

O Abkiirzungen (O Autos kaufen

&

|
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Mit F-1 World Grand Prix kénnt ihr
die komplette 97er Formel 1-Saison
nachfahren und das so realistisch
wie moglich: Spektakuldre Szenen
und Ausfalle bestimmter Fahrer
werden originalgetreu nachgestellt.

Natiirlich konnt ihr auch zu zweit
an der laufenden Saison teilneh-
men. Dabei kénnt ihr wie im Einzel-
rennen zwischen drei ,Verfolger”-
und zwei ,Fahrer”-Perspektiven
wahlen.

V-Rally 99

Preis: ca. 120,- DM
Hersteller: Eden/Infogrames
Vertrieb: Infogrames
Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitdt: 96 Megabit
Features: Rumble Pak- und
Controller-Pak kompatibel

3 Gegner
X Ausriisten

O Nebet
@'Pop-Ups

O Abkiirzungen O Autos kaufen

Neben einem Arcade-, Time Trial-
und Championship-Modus gibt es
fiir die N64-Version einen exklusi-
ven Rally-Modus. Die Strecken
fiihren euch durch ganz Europa: die
franzdsichen Alpen, England ...

Im 2-Spieler-Modus konnt ihr ent-
scheiden, ob der Bildschirm vertikal
oder horizontal geteilt wird. Ausser
einem Kopf an Kopf-Rennen kdonnt
ihr auch im Rallye-Modus nachein-
ander um Bestzeiten fahren.

Arcade

Off-Road Chall. =
 Preis: ca. 150,~ DM g
Hersteller: Midway Jeoy =
Vertrieb: GT Interactive B
Spieler: 1-2 Spieler -5
Kapazitdt: 64 Megabit ‘T

 Features: Rumble Pak und
Controller Pak-kompatibel

(XNebel 7 Gegner
(PFPop-Ups O Ausriisten

@'Abﬁf{zungen O Autos kaufen

1-Spieler-Modus

Man nehme ein verlangsamtes
Cruis’n USA, verdndere ein paar
Strecken und fiige Monstertrucks
und dhnliche Fahrzeuge hinzu.
Schon hat Midway ein 0ff-Road
Challenge erschaffen. ;

2-Spieler-Modus

‘einem einfachen Kopf-an-Kopf-Ren-

nen ziemlich langsam. Wenn ihr

dann auch noch gegen die compu-
| tergesteuerten Fahrzeuge antretet,
- scheint das N64 einzuschlafen.

Leider gibt es keinen
4-Spieler-Modus.

Der F-1-Titelgewinner. Kein Modul
fiir zwischendurch, sondern eine
knallharte Simulation.

Leider gibt es keinen
4-Spieler-Modus.

Nicht ganz perfekte Playstation-
Umsetzung. Schwierig zu steuern,
daher die ,,Sport“-Wahl fiir Simu-
lator-Fans.

4-Spieler-Modus

Leider gibt es keinen
4-Spieler-Modus.

 Cruis'n World im Geldinde: Ein
Rennspiel mit Arcade-Flair.

Fazi




2-Spieler-Modus | 1-Spieler-Modus Aut einen Blick

4-Spieler-Modus

Faii

Sport
Top Gear Rally

Preis: ca. 130,— DM
Hersteller: Kemco
Vertrieb: Mitsui

Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit
Features: Rumble Pak- und
Controller Pak-kompatibel

O Nebel
@) Pop-Ups

19 Gegner
@'Ausrﬁsten

@'Abkﬁrzungen @'Autos kaufen

Vier Strecken (plus eine Bonusrun-
de) warten auf ihren Bezwinger.
Dabei miisst ihr euch auf fiinf Wet-
tertypen einstellen, denn von
Schnee {iber Regen bis hin zum
Sonnenschein findet ihr hier alles.

Zu zweit kénnt ihr am geteilten
Bildschirm beweisen, wer der bes-
sere Fahrer ist. Ein Geschwindig-
keitsverlust ist dabei kaum zu
bemerken, allerdings ist die Grafik
dann etwas vernebelt.

L5 Pop-Ups

MRC

Preis: ca. 130,- DM

Hersteller: Imagineer

Vertrieb: Infogrames

Spieler: 1-2 Spieler

Kapazitit: 64 Megabit

Features: Modul-interner Speicher,
Rumble Pak-kompatibel

(2" Nebel

9 Gegner
@'Ausriisten

@'Abkﬂ'rzungen @'Autos kaufen

In MRC miisst ihr nicht nur StraRen,
sondern auch Feldwege und Schot-
terpisten meistern kénnen. Dafiir
gibt es dann auch die richtigen
Fahrzeuge: Jeeps, Trucks und jede
Menge Rallye-Wagen.

Um im 2-Spieler-Modus die
Geschwindigkeit halten zu kdnnen
wird der Ausschnitt verkleinert. Alle
wichtigen Infos, wie z. B. eure
Platzierung und die Zeit, entnehmt
ihr dem rechten Bildschirmrand.

Leider gibt es keinen
4-Spieler-Modus.

Mehr Simulation als Top Gear
Overdrive, aber (gerade deswe-
gen?) ein Top-Rennspiel.

Leder gibt es keinen
4-Spieler-Modus.

Spielhallennahe Grafik und per-
fektes Ausriist-System. Legt nicht
nur auf fahrerisches Konnen wert.

Top Gear Overdr.

Preis: ca. 130,- DM
Hersteller: Kemco
Vertrieb: Mitsui

Spieler: 1-4 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit
Features: Rumble Pak- und
Expansion Pak-kompatibel,
Modul-interner Speicher

O Nebel
O Pop-Ups

7 Gegner
O Ausriisten

@'Abkﬁrzungen {2 Autos kaufen

Bei Top Gear Overdrive wird mehr
Wert auf Arcade als auf eine Simu-
lation gelegt. Neben der Meister-
schaft gibt es noch den bekannten
Vs.-Modus. Ein Zeitrennen werdet
ihr allerdings vergeblich suchen.

Wie in jedem guten Rennspiel darf
der 2-Spieler-Modus nicht fehlen.
Hier kénnt ihr wéhlen, ob ihr lieber
ein Rennen gegeneinander fahrt
oder an einer Meisterschaft teil-
nehmt.

Top Gear Overdrive ist das erste
Rennspiel, in dem ihr auch mit vier
Spielern gleichzeitig den Champi-
onship-Modus durchzocken kdnnt.
Dabei tretet ihr gegen andere com-
putergesteuerte Wagen an.

Né4-nah programmierter Top-Titel
der , Sport“-Klasse. Viel Abwechs-
lung, toller Soundtrack, =2
sauber programmiert.

Nintendo Fun Vision » 1+2/99

A. Lamborghini

Preis: ca. 100,~ DM
Hersteller: Titus

Vertrieb: Konami

Spieler: 1-4 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit
Features: Rumble Pak- und
Controller Pak-kompatibel

(2 Nebel
O Pop-Ups

5 Gegner
@'Ausrﬁsten

@'Abkiirzungen (2 Autos kaufen

Bl et
In einem flotten Lamborghini flitzt
ihr tiber die Strecken. Es gibt einen
Arcade-Modus, eine Meisterschaft,
Ubungsrennen und natiirlich ein
Zeitrennen. Auf sechs Hauptkursen
miisst ihr euer Kdnnen beweisen.

AV

Der 2-Spieler-Modus présentiert
sich ohne merklichen Geschwindig-
keitsverlust. Ihr habt euch auch die
Wahl zwischen horizontal oder ver-
tikal geteiltem Bildschirm.

tre ary
Der 4-Spieler-Modus hingegen ist
etwas langsamer und auch Brems-
spuren wird man vergeblich suchen.
Doch trotzdem macht es riesigen
Spal iiber die Pisten zu fegen.

#th
TRP MPH

LAP 1 iar 1 |

Mit etwas mehr Programmier-Zeit
wire A. L. perfekt geworden. Aber
auch so macht das Produkt noch
viel Spaf3.
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.. die Raumstation Silicon Valley. Riesig groR, technisch das beste, was es
damals (im Jahre 2004) gab. Und dann, kurz nach ihrem Start, war sie ein-
fach weg, eine halbe Ewigkeit lang. Jetzt, tausend Jahre spater, taucht sie
wieder auf. Die obersten Behdrden des Planeten Erde schickten mehrere gut

DlE Raumstation Silicon Valley rast unkontrolher—
bar auf die Erde zu: Kein Wunder, dass dieses
Thema sogar die Nachrichten beherrscht.

Dan und Evn prugeln smh um den Musnksender
Eine falsche Bewegung geniigt, .

Roboter Evo.

Uber der Raumstation kollidieren die beiden Hel-
den mit einem Meteoriten und stiirzen ab. Das
Raumschiff ist Schrott und von Evo existiert nur
noch ein Mikrochip. Nun miissen Dan und Evo in
den verschiedenen Zonen von Silicon Valley Mate-
rial zusammensuchen um wieder zuriickkehren zu
konnen. Dort leben Nanobots, eine Mischung aus
Tier und Roboter. Findet Evo einen ihrer leblosen
Korper, kann er hineinschliipfen und dessen
Fahigkeiten annehmen. Na, ahnt ihr schon etwas?
Genau, ihr werdet ihn steuern! Wir zeigen euch
auf den folgenden Seiten, wie die einzelnen Auf-
gaben zu lsen sind. Der Weg ist im Spiel nicht
zwingend vorgegeben, deshalb werden auch wir -
der Abwechslung wegen ~ ein wenig springen.

MAaMAAAAAA Al

... schon gerdt ihr Raumschiff auRer Kontrolle.
Uber Silicon Valley stiirzen die beiden Helden ab.

Auf der Spacestation
Silicon Valley miissen
Dan Danger und
Roboter Evo sich
anstrengen um die
Erde zu retten.

Dabei ist vor allem
logische Kombina- 'i
tionsgabe gefragt.
Wir helfen euch auf
die Spriinge, wenn’s
mal klemmt ...

i
b
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ausgerlistete Truppen zur Erkundung los — keine einzige kam zuriick! Aber
Spacestation Silicon Valley rast unaufhaltsam auf die Erde zu ...
Hoffnung sind ein Typ mit dem bezeichnenden Namen Dan Danger und sein

Die letzte

Die Erde scheint rettungslos verloren. Warum also
nicht die beiden Chaoten Dan und Evo losschicken?

Vom einst so stolzen Roboter Evo ist nur noch ein
Mikrochip iibriggeblieben. Ihr steuert ihn jetzt!
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Das erste Level dient vor allem der Gewdhnung an die.
®‘ EHERGIE Steuerung. AuBerdem konntihr euch hierin Ruhe um-
HOLEN sehen und alles erkunden. Nach dem Vorspann schliipft
Evo von selbst in den Kérper eines Hundes, danach wer-
den euch die Fahigkeiten dieses Nanobots angezeigt.
Lauft ein bisschen herum, dann werdet ihr feststellen,
dass es zwei verschiedene Arten von Kugeln gibt, die =~
herumliegen. Und damit sind wir auch schon bei der =
ersten Aufgabe: Die eher durehsichtig aussehenden sind
namlich dazu da euren Energievorrat aufzufiillen! Von
den anderen, lilafarbenen Kugeln gibt es in jedem Level
15 Stiick — versucht sie mdglichst immer vollsténdig zu
finden, sie sind wichtig um Evos Geh&use zu reparieren.
Das Schaf (Aufgabe Nr. 2) ist einfach zu finden: Ihr wer-
det schnell merken, dass in diesem Level drei Schafe
herumlaufen. Spielt einfach den WadenbeiRer, solange,
bis sich das Tier nicht mehr riihrt. Dann schliipft ihr mit
der R-Taste in seinen Korper. Jetzt zum Teleporter und
ab ins néchste Level!

| i
Mit der Rﬁs“h 1'r-«:m:t;'Fq:m"rmer'enF

Evo ln em deakhwer'res Tn?.r

Das Schaf 1st erledxgt. Schlupft hmem.
dann ist eine eurer Aufgaben erfiillt.

Von diesen Bonus-Kugeln gbt es in jedem
Level 15 Stiick. Sammelt sie ein!

EUROPA: EIN SCHONER TAG!

Ihr beginnt das Level wieder als Hund - als Hirtenhund sozusagen, denn zur
Erfiillung der ersten Aufgabe miisst ihr die Schafe in den umzaunten Bereich
treiben. Mit einer Beriihrung des Schalters an der Seite aktiviert ihr den
elektrischen Zaun. Achtet dabei auf das Schaf an Punkt . Es zeigt euch, wie
@ a4 SCHAFE ihr die Bonus-Kugeln auf den Inselchen bekommt: Besorgt euch einen
4] Schafspelz, springt von der Briicke und haltet die A-Taste gedriickt. Dann
EINZAUNEN  schwebt ihr direkt auf die mittlere Insel.
Schliipft jetzt wieder in den Hundekdrper, sonst.gibt’s Arger mit dem Wau-
@ "A"s AUF wau auf der anderen Seite. Hinter dem See stehen einige Saulen =

ni’!l‘" springt drauf, dann gibt es mehr Bonus-Kugeln, genau wie hinter dem Was-
serfall. In der Hiitte links vom See liegt die gesuchte Maus auf Radern.
FINDEN Nehmt ihre Gestalt an und fahrt zur ,Hundehiitte” = . Dort werdet ihr zu

einem Wettrennen aufgefordert. Gewinnt ihr, winkt ein Bonus-Gegenstand.

3 Aber seid vorsichtig, die Maus kann nicht schwimmen ..
; Na, geschafft? Dann miisst ihr nur noch mit dem Maus—Turbo uher die kleine
: LECENDE: Rampe auf die Insel und zum Teleporter!
1 - Start (
§ 2, 3, 4 — Schafe
9 - Extra

11 - Teleporter

Passt gut auf: Das Schaf zetgt euch Thr miisst mit Turbo-Anlauf iiber die
gleich, dass es auch schweben kann. kleine Rampe, sonst wird’s ein
Sprung ins Wasser.

| 50 trifft man Sichy wieder"Ma uschen!
| Dsesmal gewmne ICH!

————es i R e Wenn der Hund ench zu einem Wettrennen herausfor-
A In dieser Hiitte findet ihr die Maus auf Ridern. Ohne Mius- dert, nutzt den Turboantrieb und haltet euch dicht am
L chen kommt ihr nicht zum Teleporter. 3 Ufer des Teichs, Dem Sieger winkt das begehrte Extra.



EUR AN SN MW DL EN PR GU NG

LEGEMDE:

1 - Start

3 - groRe Maschine

4 - steiler Berg

6 — versteckte Hohle/Extra
7 — Teleporter

B’Gnoss:m

DEAKTIVIEREN AL ,
Legt erst den roten Hebel um

g ELEKTRISCHEN und rast dann rund um die
m m Maschine um die vier Schalter

zu aktivieren

&7 ETWAS RICHTIC
WEICHES HOLEN

& .

u dn hlaen Ring geht's -
versteckte Hohle. Dort warten Bonus-
kugeln und das Extra.

Diesmal macht ihr eure ersten
Schritte als Maus. Benutzt die klei-
ne Rampe um auf die Plattform
mit der Maschine zu gelangen. Legt
zuerst die drei Schalter um - das
bringt viele Bonus-Kugeln. Rast
dann maglichst schnell iiber die
vier Schalter in den Ecken, schon
ist die Maschine aus, der elektri-
sche Zaun deaktiviert und der erste
Auftrag erfiillt.

Fahrt jetzt um das Wasserbecken —
vorsicht, die Raketenfiichse mogen
euch gar nicht! Mit dem Turbo geht
es den Berg hoch, oben angekom-
men schaut ihr direkt auf drei gra-
sende Schafe | . Schnappt euch
eines davon! Na, ist das nicht etwas
wunderbar Weiches?

Jetzt ist die Zeit gekommen durch
diese blauen Ringe zu fliegen, denn
das gibt ein nettes Extra. (Einige
erreicht ihr auch mit der Maus,)
Habt ihr das geschafft, geht zum
Wasserbecken und schwebt zum
Teleporter — halt, stopp: Habt ihr
auch wirklich alle Bonuskugeln ein-
gesammelt? Wenn nicht, holt das
schnell nach.

EUHOPAUDIE FARMIDER BATTERIEN

Schon wieder-als Maus miisst ihr tiber die Rampen ins Schafgehege kommen
und euch eines der wolligen Tiere holen. Aber passt auf: Der Schafsbock fin-
det das gar nicht witzig. Das Schaf braucht ihr nur um iiber den Fluss zu
kommen und den Schalter  auf der anderen Seite zu betdtigen. Dann
nichts wie zuriick ins Mduschen, denn der Hund mag Schafsbraten unheim-
lich gerne ... Geht in die Hiitte und lasst die Kiste mit dem Schalter im rich-
tigen Moment runterfallen, dann ist der Hund platt und ihr seid ihn los. Ein
Stiick hinter dem Haus ist ein Karottenfeld und ein Wasserhahn . Driickt
den Schalter so oft, bis die Méhren groR genug sind.

Benutzt den Hund um euch das weidende Schaf zu holen und iiber die trep-
penartig gewachsenen Karotten letztlich zum Schalter = auf der anderen
Flussseite zu kommen. Auftrag 2 erfiillt! Schiiipft jetzt wieder in den Hund
und nehmt die Raketenfiichse aus der Ferne ins Visier. Habt ihr das
geschafft, geht ins ,Hundehaus” = und beriihrt den Schalter um den elek-
trischen Zaun auszuschalten. ;

Jetzt kénntet ihr eigentlich schon zum Teleporter nebenan gehen, aber da
sind ja noch die Bonuskugeln und das Extra. Letzteres bekommt ihr, wenn
kein Tier in diesem Level mehr atmet. Die Kugeln sind diesmal gut versteckt,
- schaut doch einmal auf den Déchern und im Wasser nach ... Und dreht den
Hahn auf um das Feld an Punkt = zu gieRen.

Ersten chalter umlegen, darmdie Maus holen und im '
richtigen Moment den Hund mit den Kisten einstampfen.

7 MOHREN
ZUCHTEN

“’ BRUCKEN®
TEILE ANHEBEN

' ELERTRISCHEN

ZAUN AUS®
SCHALTEN
LEGENDE:
1) = Start
2 — Rampe vor dem Schaf-
gehege

7 — versteckte Bonuskugeln
8 — Bonuskugeln

Wassert die Karotten kriftig, dann wer-

den sie schon grof3.

schieﬁt die Raketenfiichse aus der
Ferne. So konnen sie euch nichts
anhaben.

B

e g = - -




@” Revcanpd
FINDEN

¢ Bricke
AKTIVIEREN

@ SICHERHEITS®
TUR OFFNEN

LEGENDE:

1 - Start

3 = Tunnel mit Computern
4 — versteckter Computer
9 - Teleporter

4 Fahrt gegen den Schalter, dann wird Jetzt miisst ihr nur noch zwischen

Ihr beginnt das Level als Fuchs — und seht gleich einen
dicken Baren auf euch zukommen. Geht nach dem kurzen
Gang nach links und lockt den Béren hinter euch her.
Sorgt dafiir, dass er sich mit dem Hund priigelt, der hier
gleich auftauchen wird. Egal wer siegt, iibernehmt
den Kdrper des Verlierers und geht auf den anderen los.
Nehmt jetzt den Hund und zerstort alle Computer, die her-
umstehen (aber bitte griindlich), dann gibt's das begehrte
Extra. Holen kénnt ihr es euch, wenn ihr zur Ratte werdet
und in den kleinen Tunnel kriecht.
So, jetzt ist es Zeit fiir den Baren. Holt euch mit ihm den
Glashlock in der Nahe des Startpunktes und legt ihn in
das rot leuchtende Ding nahe beim Professor. Von ihm
bekommt ihr dann die Keycard. Durch einen weiteren Tun-
nel gelangt ihr zum Schalter fiir die Briicke. Nun geht es
durch die rollenden Kugeln zu den Baren vor der Sicher-
heitstiir. BeschieRt sie mit den Raketen, bis sie euch nicht
mehr angreifen. Dann heil’t es nur noch durch die Sicher-
heitstiir flitzen, vorsichtig zwischen den Minen durch und
liber die Briicke zum Teleporter gelangen — geschafft!

B S E ¥ AL
So, der Glasblock ist an der richtigen el bekommt ihr vom Professor
Stelle platziert .. die begehrte Keycard.

Na; habt:hraife Ebiﬁpu{er zersturt"Dannbekommt_ﬂ;tdas Extra, wéﬁ die Briicke zum Teleporter einge- den rollenden Steinen durch, schon
ihr in eine Ratte schliipft und durch diesen kleinen Tunnel flitzt! schaltet.

@ LOONEY TUNES,

characters, names and all related indicia are trademarks of Warner Bro:

Du bist Sylvester.

ist es (fast) geschafft.

Und mit Hilfe von allen moglichen
Gegenstanden jagst Du Tweety - wen denn sonst?
Freu Dich auf super-rasante Rennsequenzen in 3D!
Fiir Deinen neuen Color Game Boy in Farbe. “:'!‘FR?'}&TJES
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EURWVER BDERGLG DES DICREN BRREN
) g JJNJ @ —-IJ\J J.—-‘ J Hﬂ&_ JJ—
Oha, wilde Tiere! Genauer gesagt geht es um einen-l-lund und einen e B B Macht den
Bdren. Fiir den Hund braucht ihr etwas Hilfe: Auf einem Hiigel = fin- P ; ¥ Schafsbock auf
det ihr einen Schafsbock. Macht euch bemerkbar und lockt ihn zu dem : 3 4 3 euch aufmerk-
Hund = die beiden werden sofort aufeinander losgehen. Aber halt! ; i ' : _sam und sorgt
Wenn ihr das Extra haben wollt, solltet ihr den Bock samt seiner Schaf- i 3 g : " dafiir, dass er
herde zu Punkt ~ fiihren. Von dort springen die Schafe hiniiber zu den ; g-guch. ¢

drei Schaltern und aktivieren sie. ;
Jetzt aber zuriick zum Hund. Hat er den Bock erledigt, solltet ihr das
wollige Tier iibernehmen und auf den Ubeltater losgehen. Uber die Ram-

pen erreicht ihr als Hund einige Bonuskugeln und das Extra
Vom oberen Rand der Birenhshle aus kénnt ihr mit den Raketen auf den

Béren zielen. Hat er genug, schliipft in sein Fell und aktiviert den Schal-
ter. So, der Teleporter ist aktiv, ihr braucht nur noch ein Schaf um hinii-

berspringen zu kénnen.

Diesmal sieht das Extra aus wie ein
- Wasserhahn - komische Sache!

... bis zu dieser Rampe folgt. Dann springen die Schafe -~ sie filr euch die Schalter umlegen und |
voller Elan auf die andere Seite, wo ... so das begehrte Extra erscheinen lassen.

@ pIE WILDEN TIERE TOTEN LEGENDE:
(P” pAs DESINFERTIONSBECKEN 1- Start
FLUTERN 8 — Teleporter

So, jetzt solltet ihr Hund und Bock
Bekanntschaft schlie3en lassen.
Einer von beiden wird das nicht sehr
angenehm finden, aber das kann
euch nur recht sein.

In der Kiste sind einige Bonuskugeln
versteckt, der Schalter 6ffnet den
Eingang zur Barenhéhle.

dem Bédren eins auf den Pelz brennt,
kann er sich gar nicht wehren.




Ihr miisst schon einen toll- | ; ( ! f “ @
kiithnen Sprung wagen um | ETEORITEN
an die Bonuskugeln zu | 1 BR“KE" AN*
kommen.
| HEBEN
(D‘ ETWAS AUF

EINER SPRUNG*
FEDER BRINGEN

Los geht's als Fuchs. Folgt vom Start aus den Briicken, dann kommt ihr zu
drei Schafen. Zwei davon braucht ihr, also an die Arbeit! Ein Schaf legt ihr
auf den Schalter - schon ist der elektrische Zaun weiter unter deakti-
lﬁaschaf , ne o ew e =z viert. Mit dem zweiten Schaf geht es weiter zum Schalter - , der die
Al S:}glaltEl' % aktivci.ereg. ; ; B Meteoritenbrocken anhebt. Lauft schnell, aber vorsichtig den Hiigel hinauf
Danfickaineiider aloanshazam Uber die schwebenden Meteoriten- und springt von ganz oben nach rechts hinunter. Thr landet auf einer klei-
ausgeschaltet. brocken gelangt ihr auf die andere nen Plattform mit vielen Bonuskugeln. Hinter dem Tunnel findet ihr
Seite. einen Aufzug, der euch wieder nach oben bringt.
Jetzt ist erneut der Fuchs an der Reihe. Holt ihn euch und gelangt iber die
beiden Meteoritenbrocken wieder zu dem Hiigel. Diesmal geht es mit
dem Raketenantrieb {iber die Briicke um noch einige Bonuskugeln ein-
zusammeln. Flitzt dann zu den Sprungfeder-Schafen und beilt sie kraftig.
Aber noch nicht reinschliipfen! Erst wird es noch ein wenig heikel: Mit dem
Fuchs geht es iber den groRen Steinblock nach oben, weiter zu dem ande-
ren Fuchs . Er bringt euch zu einem Schalter, der die Schwerkraft aus-
schaltet. Jetzt kénnt ihr euch problemlos mit einem Sprungschaf das Extra
holen und diber Punkt = zum Teleporter gelangen.

Na gesch fit" Dann geht es ]etzt
i ¥ : nach oben und wird erst richtig knif-
Setzt den Teleporter des Fuchs ein um auf dlesen Block flig!
zu gelangen ~ aber vorsichtig, sonst schieRt ihr iiber das
Ziel hinaus und landet in den Weiten des Weltalls.

) So ein Schaf

g £ | auf einer
LEGENDE: 4 e : . i Sprungfeder

VR, ist genau
Ly o 50 Vi s Sl P das?was ihr
2 — Rampe | braucht.
4 — Absprung
7 - Gratistrip
10 - Rampe zum
Steinblock

Ninfendo

(Nintendo)
: E
Kampf Dich durch! Dein Kampf-Roboter ist ferngesteuert... und er kann aufgeriistet werden. § :

Doch dafiir muBt Du erst einmal Deine Gegner plattmachen... : INFOGRAMES
und beim groBen Power Quest-Turnier geht's dann so richtig ab! REREILAER
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Willkommen im ewigen Eis! Schnappt euch zuerst einen Pinguin, geht an
die Kante des Hiigels  und bombardiert von dort aus den Husky mit
Schneeballen. Hier kann er euch némlich nicht erwischen ... Schliipft in
sein Fell und lasst euch dann in das groRe Geblise in der Mitte des Levels
fallen. Hier konnt ihr die Schneekanone  einschalten.

Springt jetzt wieder aus dem Geblase heraus und sucht auf einem der Hiigel
den Computer . An einem weiteren Schalter konnt ihr das Licht aus-
schalten und so an das Extra kommen. Probiert es aus! Vom Startpunkt aus
gesehen am anderen Ende des Levels gibt es einen weiteren Schalter -
er aktiviert endgiiltig ,das groRe Computerdings”. Level geschafft!

Die Fortbewegung im Schnee und damit vor allem das Einsammeln der

Bonuskugeln ist als Hase mit Sprungfeder iibrigens einfacher, also besorgt
euch doch so einen.

Stellt euch an /S e

Hiigels: Hier i
konnt ihr den |

Husky mit | L ——— . — RS
Schneebdllen | Nun seid ihr also in der Arktis: Macht euch auf wilde Eisbiren, hungrige
bombardieren, | i Huskys und schneeballwerfende Pinguine gefasst. Dann nichts wie rein in die
ohne dass er | | Schneestiefel und los geht’s!

euch irgend |
etwas anhaben |
konnte. |
akHy | | Wenn ihr die
;- g | A _ Schneemaschine
i 3 ® angeschaltet habt,
‘ Hm treibt euch das
{ | starke Geblise
(O" SCHNEEKANONE
EINSCHALTEN LECENDE:
@ pas cRosst CoMPUTER* e
DINGS EINSCHALTEN - 6 - Plattform zum
@ eINEN Husky B
8 — Absprung zum
sc“"APPE" Tel_epgrter

T ..._ " e i — e
Etwas versteckt an einer Felswand findet ihr den Schalter fiir das ~grofie
Computerdings”. Passt auf, sobald ihr ihn aktiviert habt, fingt die Erde an
zu beben ...

9 . L =

Macht das Licht aus, dann findet ihr die leuchtende Plattform. Fahrt mit ihr
nach oben, dann findet ihr neben zahlreichen Bonuskugeln auch das Extra,

. e DN ——




i1 = Start
5, 6, 8 — Kopfe

lang und dann links durch das grofe Loch

Von diesen Kopfen miisst ihr insge-
samt drei einsammeln, dann habt ihr

g _\_,g{.: den Auftrag erfiillt!
g
Das Angreifen als Heli-Hase
will gelernt sein. Denkt immer
daran, dass ...
4 E

... die Bomben mit einiger Verzdge-
rung herunterfallen und die Walrés-
ser ziemlich schnell sind.

Nur eine Aufgabe, dafiir eine ziemlich knifflige! Ihr startet als Husky - aber

die konnen bekanntlich nicht so hoch springen. Also holt euch einen der

Hasen und los geht's. Vom Startpunkt aus steuert ihr direkt auf eine Wand
zu. Hipft von Plattform zu Plattform nach oben, immer an der Wand

- Geht direkt zu der kleinen

Insel in der Mitte und befreit den Heli-Hasen  , indem ihr in Hasenma-

_nier kriftig ,klopft”. Nun geht es aus der Luft den dicken Walrgssern an den
Kragen - das gibt ein Extra. Fliegt durch das Loch in der Wand zuriick und
sammelt die Kopfe ein.

Wenn ihr euch jetzt in ein Walross verwandelt, erreicht ihr liber die Rampe
problemlos den Tetepcrter zum ndchsten Level.

Durch das Loch in
. : der Wand geht es zu
i é'h

den Walrdssern.

F

Pirscht euch als Husky von hinten an das Hischen ran
und schnappt es euch.

Wenn ihx kraftig auf den Boden stampft, wird der Heli-Hase aus seinem Eis-
Gefdngnis befreit und ihr kormt ihn iibernehmen.

Cﬂm’ einen Blick

System: Nintendo 64
' Preis: ca. 110,- DM
* Hersteller: DMA/Take Two
Vertrieb: Take Two
Termin: bereits erschienen
' Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit
. Features: Modul-interner
" Speicher, deutscher Text
"~ Genre: Abenteuer

Nehmt Anlauf und springt mit viel ¢
Schwung iiber die Rampe, dann kommt
ihr zum Teleporter.
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NINTENDO FUN VISION-TOFP S-ABoO

Ich abonniere die Nintendo Fun Vision
J fiir mindestens 6 Ausgaben zum Inland-
P spreis von DM 35, bzw. Auslandspreis
von DM 45,-.
Das BegiiBungspaket (5 Ausgaben NFV 37-41) erhal-
te ich ohne Zuzahlung.

Vorname/Name (bitte in Druckbuchstaben)
Strarse/Hausnummer

Datum/1. Unterschrift (bei Minderjahrigen Unterschrift des Erzie-
hungsberechtigten)

Garantie: Ich weiB, daft ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen widerru-
fen kann. Es geniigt eine schriftliche Mitteilung innerhalb dieser 10 Tage an:
Nintendo Fun Vision-Leserservice, Pro Verlag GmbH, Postfach 56 01 40, 60406
Frankfurt. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wider-
rufs, Ich bestétige dies mit meiner zweiten Unterschrift:

D-étum/z. Unter-schn‘f't AR e

ichtsspiele,
VipEout 64,
Jic Century,

Das Abonnement gilt fiir mindestens 6 Ausgaben und verlingert sich
automatisch um weitere 6 Ausgaben zum Inlandspreis von DM 35,-
bzw. Auslandspreis von DM 45,—, wenn es nicht mindestens sechs
Wochen vor Ablauf schriftlich gekiindigt wird.

Zahlung fiir die ersten 6 Ausgaben
(Inland DM 35, inkL. MwSt.,
Ausland DM 45,— nur gegen Verrechnungsscheck):

[:I Gegen Verrechnungsscheck - geht am schnellsten! (liegt bei)
EI Per Uberweisung (bitte zuerst Rechnung abwarten)

D Bequem und bargeldlos per Bankeinzug (nur Inland)

Geldinstitut

WICHTIGER HINWEIS:
Ich erhalte die 5 Hefte, nachdem die Zahlung im Verlag eingegangen ist.
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Du abonnierst 6 Ausgaben der Fun Vision,
sparst dabei fast 1 Mark pro Heft gegeniiber
dem Ladenpreis und bekommst obendrauf
noch die letzten 5 Ausgaben der Fun Vision
als kostenlose Pramie dazu!

Da steht dann alles drin, was du wissen
musst: Unzéhlige Tipps + Tricks zu den
Top-Spielen der letzten Zeit!

Also dann, willkommen im Top 5-Club!
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Der regelma!hge Info-Sennce

tendo-
ktuellsten Nin
mit deni 2 Ohne Zusatzkosten.

Schickt den ausgefiillten und un-

Nintendo Fun Vision, Pro Verlag GmbH,
Stichwort ,,Abo”, Postfach 56 01 40,
60406 Frankfurt.

rJJ‘ yanz 2iliga gibt 25 wiz
immer diz Abo-Fag-Hotlins:
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terschriebenen Coupon einfach an:
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sane boy ggme special

Schone neue Welt
i GOF 36 Farben

sehen sie im Game Boy (GB) den
eigentlichen Hit fiir Weihnach-
ten, der die Verkaufszahlen
der TV-gebundenen Konsolen
iibertrumpfen soll. Nicht
schlecht fiir ein Gerat, das
bereits zehn Jahre auf dem
Buckel hat. Die eigentliche
Sensation ist aber die Ein-
fiihrung der Farb-Variante
des Klassikers. Und tat-
sachlich ist Nintendo der
Game Boy Color (GBC)
rundum gelungen. Der
Bildschirm zeigt ein
glasklares, sogar von
der Seite gut erkenn-

Hier ist
die Power!

eben den ,sichtbaren” Vorteilen
N (sie werden auf den nichsten Sei-
ten genau erklart) bietet der
Game Boy Color auch ,unter der Haube”
erbesserungen. Der Hauptprozessor
CPU) kann die Daten doppelt so schnell
verarbeiten wie seine Vorgdnger. Das bietet
den Programmierern die Méglichkeit den
Spielfiguren mehr , Intelligenz” einzupro-
rammieren oder komplexere Programme zu
chreiben. Der interne Speicher (RAM) ist
- viermal so grof wie beim Original. Um die-
n Speicher zu fiillen kénnen die Color-Pro-
o ; ( grammierer auf Module zuriickgreifen, die
bares Bild. . : etwa achtmal so viel Platz bieten wie das bis-
. o ang gréRte Game Boy-Spiel (Wario Land II).

Alle Spiele laufen awch in Farbel

Wenn ihr ein ,altes” Game Boy-Spiel (eines, das nicht fiir den Game Boy Color programmiert wurde) in euren GBC
steckt, kdnnt ihr es selbst einfarben. Beim Einschalten (es funktioniert nur dann!) miisst ihr einfach eine Tasten-
kombination (siehe Liste rechts) driicken. Nun steht dem bunten SpielspaR nichts mehr im Wege: Probiert einfach

Tasten Grundfarbe

= Schwarz
aus, welche Kombination fiir den jeweiligen Titel die richtige Lésung ist. t T
T+A Rot
++B Dunkelbraun
Game Boy = Blau
Color-Spiele «+A Dunkelblau
:;-:ufeln PT:’I'f «+B Grau
emlos al
dem Super ¥ Hellgelb
Game Boy. ot d+A Orange
Viele haben G 3 ! 4 +B Gelb
sogar eigene - o= - - Griin
Rahmen.

e ,
Der Negativ-Modus sieht auf dem Game Boy Color
etwa so aus (mit Super Game Boy simuliert).

> +A Dunkelgriin
e Negativ-Bild




game special s:me oy

~ Grenzenloser Spielspall

iir die neue Farb-Sensation werden zahlreiche Projekte exklusiv entwickelt. Natsumes Legend
F of the River King erscheint beispielsweise nicht nur hochauflésend im Farb-Modus, sondern
auch mit deutschem Text. San Francisco Rush von Midway wird sogar ein exklusives GBC-Spiel,

das auf dem Game Boy (Pocket) nicht lduft.

Nintendos Spieleflut ist damit noch nicht beendet. Das Einfirben von Klassikern ist nimlich eine
ziemlich einfache Sache. Darum erscheinen 1999 Metroid II: Return of Samus und Kirby’s Dream-
land 2 in der aufgepeppten Farb-Variante. Damit ist es nicht getan: NES-Klassiker lassen sich ver-
hiltnismiRig schnell auf den Taschenspieler umsetzen. Shadowgate, Moon Patrol und Spy Hunter
sind dafiir Beispiele. Aus den damals beliebten Produkten machen die Programmierer recht schnell

zeitgemdRe Abenteuer. Wir diirfen alle gespannt sein!

Wario Land 2

Das bislang groRte Game Boy-Spiel
ist fiir GBC-Verhaltnisse noch ein
kleines ... In diesem bereits 1:1 als
s/w-Variante verfiigharen Produkt
sorgt ihr dafiir, dass Wario von
einer Diebesbande die entwendeten
Juwelen und Goldstiicke zuriickholt.

Einer der GBC-Pflicht-Titel!

Feurio! Erst ausgeraubt, dann (dop-
pelt!) abgebrannt: Wario.

Titus Jr.

Aus dem franzosischen Software-
Haus Titus kommt neben dem Auto-
rennen Roadsters auch das
Jump‘n‘Run Titus Jr. fiir den GBC.
Darin helft ihr dem jungen Fuchs
seine Freunde aus groBer Gefahr zu
befreien. Springt durch den Wald,
erklimmt Bdume, erkundet Lécher
und habt einfach SpaR!

Der junge Held Titus in seinem
neuen Jump‘n‘Run-Abenteuer

Game & Watch Gallery 2

Eine Sammlung von klassischen Game & Watch-Spielen erscheint gleich-
zeitig mit dem Game Boy Color. Das Modul enthilt die 1:1-Umsetzungen von
Parachute, Helmet, Chef, Vermin und Donkey Kong. Die Spielprinzipien sind
jeweils ziemlich einfach. Bei Parachute muss ein Ruderboot-Kapitén Fall-
schirmspringer retten, die von einem Hubschrauber aus ins Wasser stiirzen.
Bei Helmet iiberquert ihr eine StraBe ohne von abstiirzenden Werkzeugen
getroffen zu werden. Der Chef jongliert mit drei Pfannkuchen gleichzeitig,
ohne dass einer zu Boden fallen darf. Bei Vermin werden Maulwiirfe gejagt
und Donkey Kong ist das berlihmte Abenteuer mit den Tonnen, iiber die
Marios Urahn springen muss um die Prinzessin zu retten. Der besondere
Clou zum Schluss: Von jedem Spiel gibt es auch eine moderne Variante.

Klassisches Donkey Kong in neuer
Variante: Holt den Affen runter!

Ein Koch in Teufels Kiiche: das
klassische Chef.

” SO0
Q0000
200000

Klassiker-

Umsetzungen

(Foto: Moon
Patrol) sind

| schnell pro-

grammiert.

Q. for Cémelot

Die Film-Umsetzung von Titus
orientiert sich im Spielprinzip an
Legend of Zelda. Thr geht als Kayley
auf die Suche nach dem Schwert
Excalibur und befreit Burg Camelot
vom Thronrduber Ruber. Und das
alles sogar mit deutschem Text!

Kayley im Kampf mit einem kleinen
feuerspeienden Drachen.

Shanghai

Seit unzahligen Jahren stehen Asia-
ten auf das Brettspiel Shanghai.
Das Puzzlespiel Shanghai Pocket
wird von Sunsoft entwickelt und
unterstiitzt den Game Boy Color
vollkommen.

STRGE 0100,

Ihr miisst zusehen, dass méglichst
keine Steine auf dem Stapel bleiben.

Bomberman Pocket

Bombis erster Farb-Auftritt ist
gewohnt explosiv!

Bomberman Pocket ist bereits auf
dem Game Boy erschienen. Die ex-
plosive Mischung enthilt ein Jump’

. n*Run mit fiinf Welten und je fiinf

Leveln. Die sind natiirlich mit jeder
Menge Extras gefiillt. Im zweiten
Teil, dem ,Jump Mode”, kommt
Bombi nicht zur Ruhe: Stindig
springend muss er einen Turm

erklimmen. Auch hier sind Bomben -

eine Selbstverstindlichkeit. Das
Spiel hat 8 Megabit und Passworter.

Montezuma’s Return

Ein Held ohne Angst vor Schlangen
und anderem Getier kommt in Mon-
tezuma’s Return auf den GBC. Take
Two Interactive bietet Jump’n‘Run-
Action: Sammelt Edelsteine,
wahrend es Spinnen, Schlangen
und Felsbrocken auf euch abgese-
hen haben. Gewiirzt ist die Action
mit einigen Rétseln und Sprungse-
quenzen mit Leitern und Seilen.

el Lol - S A G
Tai Ta

TaLY

Bei Montezuma’s Return wird euch
kein Fehler verziehen!
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H B & oo - ®
Super Mario Bros. Dateniibertragung mit
Eines der weltweit erfolgreichsten . ; L
Spiele war nicht nur auf dem NES "nd Ohne Kabel!

E ine gute Nachricht fiir Multi-Player-Freunde: Mit dem neueren

ein Hit. Auch auf dem Super Nin-
tendo hatte es einen Klassiker-Auf-
tritt. Und Super Mario Bros. werden

Link-Kabel (das fiir Game Boy Pocket-EXT-Adapter gedacht ist)
konnt ihr Game Boy Pocket und GBC miteinander verbinden.

nachstes Jahr sogar fiir den Game Der Datenaustausch (oder das Spielen) mit beiden Geraten gleich-
Boy Color ihren Einstand geben. zeitig ist dadurch méglich. Fiir den Game Boy Color gibt es eine
Luigi und Mario sind darin wieder noch interessantere Option zum Ubertragen (Austausch) von Daten.
einmal auf der Suche nach der Prin- Dank der Infrarot-Schnittstelle benotigt ihr dazu zwischen zwei
zessin, die von Bowser entfiihrt Farb-Geréten kein Kabel mehr. (Leider kann die Infrarot-Schnitt-
wurde. Neben dem bekannten stelle nicht fiir Multi-Player-Spiele verwendet werden, sondern nur
knallharten Jump’n‘Run-SpaR sind zum Da’tenaustéusch.) Die beiden Infrarot-Schnittstellen diirfen
wahrscheinlich auch die beriihmten dabei nicht weiter als ca. 5 cm voneinander entfernt sein. Es ist
FRER Abkiirzungen (,liber dem Spiel- - maglich, dass in absehbarer Zeit so die Verbindung fiir einen
S SRS bild”) zu erwarten. ‘Datenaustausch zwischen Nintendo 64 und Game Boy Color herge-
Mario kann in dem beliebten Klassi- X

- e s - 1
Foloo  Biiinon. stellt wgrden kann. Wir sind gespannt!

NFL Blitz

Ein sattgriiner Rasen, Mannschaften
in knallbunten Trikots - so etwas
gab es fiir Football-Fans auf dem
Game Boy bisher nicht. Aber das
wird sich andern! In NFL Blitz konnt
ihr nicht mehr nur auf dem N64
hinter dem Ei herjagen, sondern
jetzt auch auf dem Game Boy Color.

Harvest Moon

Die GBC-Umsetzung des bekannten
SNES-Spiels Harvest Moon ist einen
Blick wert, auch wenn ihr schon das
Original besitzt. Denn Harvest Moon
bietet neues Saatgut, veranderte
Handelsmaglichkeiten und die
Chance auch im Winter zu ernten.

TR e N I

Suc!‘!t euer Lieblil:lg.steam aus, Bevor ihr ins Bett geht, solltet ihr die
schickt es gut trainiert auf den Der Kampf ums Ei - endlich nicht nur Wettervorhersage im Fernsehen
Platz und holt euch den Titel! live, sondern auch in Farbe. schauen.

Legend of Zelda IV — A Link to the Past

Das beriihmteste Game Boy-
Abenteuerspiel kommt in seiner
farbig aufgemotzten Version mit
einer groRen Uberraschung. Nin-
tendo hat dem Spiel ein kom-
plett neues Dungeon spendiert.
Das heilt, dass selbst alte Game
Boy-Hasen eine neue Herausfor-
derung finden. (Wie dieses Ex-
tra-Dungeon in den Spielverlauf

.
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eingebettet ist, verrat man bei 9, : : D0 d B h 3 POOC
Nintendo noch nicht. Die Sache Den Laden kennt ihr in dieser Form Doch spétestens im neuen Labyrinth Die Angreifer mit den Schilden wol-
ist wirklich spannend!) noch aus dem klassischen Zelda IV. gibt es fiese Uberraschungen. len euch in die Lcher stupsen.

: E
i = E
Hbs C
Zeig Deinen Freunden, wer der groBe Meister ist! (@: — 5
Shanghai Pocket - nur mit Kopfchen kannst Du gewinnen. Doch aufgepaBt: die Zeit lzuft... INFOGRAMES 8
und Dein Gegenspieler ist auch noch da! DEUTSCHLAND
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Top Gear Rally
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Ein dreidimensionales Rennspiel:
Top Gear Rally.

Gex — Enter the

L

Gex’ Abenteuer laufen nicht nur in
Farbe, sondern problemlos in s/w.

game special s:mevoy

Im Championship-Modus stehen
euch von Beginn an drei Strecken
und drei Wagen zur Verfiigung.
Weitere kdnnt ihr euch verdienen,
wenn ihr oft genug gewinnt (acht
Strecken mit Bonus-Runde mit 14
Wagen). Natiirlich ist auch an einen
2-Spieler-Modus iiber Link-Kabel
gedacht. Wie San Francisco Rush ist
dieses Spiel ebenfalls mit Pass-
wortern ausgestattet, aber nicht
abwartskompatibel.

Gecko
b

<y |
-

T
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Auch hier geht es wieder um das Ein-
sammeln von TV-Fernbedienungen.

Turok 2: Seeds of Evil

Wenn ihr Turok auf dem Game Boy
geliebt habt, kemmt jetzt die Stei-
gerung. Seeds of Evil bringt das
Lost Land noch ausgefeilter auf den
Bildschirm. Die neun Level stecken
voller Uberraschungen. Und damit
meinen wir nicht nur versteckte
Schalter und Fallen: Ein Ritt auf
dem Velociraptor und ein Level mit
vertikal scrollender Ego-Shooter-
Action sind zwei Hohepunkte. Das
Passwort-Spiel gibt wieder totale
Bewegungsfreiheit: Schwimmt,
rennt, springt, klettert und kriecht,
natiirlich mit einem riesigen Arse-

Shadowgate

Kemcos Klassiker Shadowgate aus
guten alten NES-Tagen setzt bereits
Anfang ‘99 den Startpunkt fiir die
NES-Umsetzungen. Wahrend die
N64-Neuauflage mit komplett neuer
Geschichte frisch gemischt wird,
konnt ihr beim GBC-Spiel im Grunde
schon die alte Komplettlasung
wieder hervorkramen.

fiirchterliche Drache?

Die 3-D-Welten aus Enter the
Gecko (N64) wurden fiir den

GBC umgebaut. Jetzt erlebt Gex
seine Abenteuer auf einem zwei-
dimensionalen Side-Scrolling- .
Modul. Sonst dndert sich nichts:
Rez will das Fernsehprogramm
der Welt ibernehmen und Gex hat
was dagegen. Das Spiel bietet 16
Level voller Seitenhiebe auf die
Fernseh-Landschaft. Zeichentrick-,
Grusel-, Hong Kong- und Steinzeitfilme
werden vereiert.

Die bunte Erlahruhg |

Eine Palette von 32,000 verschiedenen Farbtonen bietet das von E

Sharp entwickelte Farb-Fliissigkristall-Display TFT (= Thin Film Tran- |

sistor). Es gibt keinen Kontrast-Regler, weil die Bildschirm-Dar- ;

stellung bei fast allen Lichtverhaltnissen ausreicht (wenn es ein [

Licht gibt, konnt ihr auch spielen!). Wenn ihr ein Color-Spiel einlegt, !

so wird das mit einer speziellen Palette von bis zu 56 Farben gleich-

zeitig auf dem Bildschirm (z. B. Bugs Bunny von Infogrames) darge-

stellt. Andere Spiele nutzen den 32

Farben-Modus. Bei den Farb-Spie-

len unterscheidet man drei Modi:

® Der ,Colorized Mode” ist ein
~eingefarbtes Spiel”, fiir das
zehn Farben vom Programmie-
rer ausgewdhlt wurden,

@® Der , Dual-engine Mode” ent-

nal. Die Passworter merken sich,
mit wieviel Leben ihr ein Level
beendet, was die nachste Runde
sehr schwer gestalten kann ...

*. 2% . &2

Dinosaurier sind typisch gefirbt (lila
Velociraptoren, orange Raptoren ...).

Auch dieses Spiel ist problemlos ab-
wartskompatibel fiir alte Game Boys.

hilt zwei Programme auf einem
Modul. Das eine funktioniert
reibungslos auf dem normalen
Game Boy, das andere wurde
fiir die Farb-Variante optimiert
und zeigt bis zu 56 Farben
gleichzeitig.,

@ Im ,Adaptive Mode” ist ein Pro-
grammcode in der Lage die
beste Qualitdt fiir den Game
Boy und den Game Boy Color zu
liefern.

@ Spiele im , Dedicated Mode”
laufen nur auf dem Farb-Gerit
(wie San Francisco Rush und
Top Gear Rally). Steckt ihr ein
solches Modul in ein schwarz-
weiR-Gerdt, erscheint lediglich
eine Fehlermeldung.

Problemlos abwdrtskompatibel:
Game Boy Color-Spiele im ,Colori-
zed”-, ,Adaptive”- und ,Dual Engi-
ne”-Modus.

Der ,Dedicated Mode” nutzt den
Game Boy Color voll aus und macht
es unmoglich das Spiel auf dlteren
Maschinen zu spielen (SF Rush).
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Looney Tunes

Infogrames schickt die TV-Chaoten der Looney Tunes auf den GB Color!
Sylvester & Tweety: Vogel zum Friihstiick und Bugs Bunny & Lola Bunny:
Operation Karotten machen den Anfang. Die beiden cleveren Hasen
kommen im 56-Farben-Look daher, bei Sylvester und Tweety sind die
isometrischen Ansichten nur in 32 Farben dargestellt - weiter sind die
technischen Maglichkeiten noch nicht. Den Vogel zum Friihstiick gibt es
bereits auf dem Markt. Der Titel deutet es an: Die gefraRige Katze hat
es mal wieder auf den gelben Piepmatz abgesehen ... Auf Bugs und Lola
miisst ihr noch bis Januar warten. Aber dann geht es auf die Jagd nach
den gemeinen Karottendieben. Lasst sie nicht entkommen!

I ) o

Elmer Fudd (im Zug) ist sich sicher Bug
endlich in die Pfanne hauen zu diirfen.

Tweety fliegt um sein Leben, denn
Sylvester knurrt der Magen.

Im Weltraum lauern Méhren-Diebe:
Bugs nimmt die Verfolgung auf.

Achtung, Sylvester: Oma hat etwas
dagegen ihr Vogelchen zu verlieren.

Eine prekdre Situation, in der Sylve-
ster jetzt steckt ...

wie Bugs.

Crazy Castle

Bugs Bunnys Ausflug ins verriickte Schloss (Bugs Bunny
in Crazy Castle) ist ein lustiges Anfanger-Jump’n‘Run mit
allen Looney Tunes-Charakteren. Daffy, Yosemite Sam
und Coyote haben Honey Bunny entfiihrt und im Crazy
Castle eingekerkert.
Bugs kampft sich
karottensammelnd
durch 60 Irrgarten
um sie zu befreien.
Das Problem ist: Es
gibt nicht genug
Waffen fiir jeden
Gegner. Doch zum
Gliick bietet Nin-
tendo euch Pass-
worter!

Der Hahn und Sylvester jagen Bugs in
diesem Irrgarten.

Men in Black

Ein Actionspiel, das den 56-Farben-Modus unterstiitzt,
ist Men in Black: The Series. Das Spiel basiert auf der
Trickserie nach dem Kinofilm mit Will Smith und Tommy
Lee Jones. Die Charaktere daraus (Skraaldians, Fmecks
und Buzzard der
Kopfgeldjager)
sind vertreten,
wenn ihr Agent
Jay durch die Le-
vel steuert. Na-
tiirlich sind auch
die coolen Waffen
dabei. Das Modul
kommt mit acht
vollgepackten
Megabit.
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Bei der Alien-Jagd hat Agent Jay
Passworter zur Verfiigung.

Power Quest

Eine Verbindung aus Beat’em Up und einem Abenteuerspiel ist Power Quest von Sunsoft. Fiinf

Charaktere mit unterschiedlichen Waffen und Féhigkeiten treten gegeneinander an. Zwischen af
den Kdmpfen erkundet ihr eine Stadt, ein Schloss und andere Orte um Informationen iiber eure

Gegner zu erhalten. Das 2-Spieler-Modul erscheint noch 1998 iiber Infogrames in Deutschland.

[ L1

2 Harte
Kampf-
Action mit
zahlreichen
Special
Moves ...

o und B
Abenteuer-
Elemente:
Power Quest
oy von Sunsoft. {3
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Schliim'pf.e im Alptraumland

Die Schlimpfe lassen sich auch den Game Boy Color nicht entgehen: Ihr Abenteuer im Alptraum-
land miissen sie jetzt noch einmal in Farbe bestehen. Der bése Zauberer Gurgelhals hat dafiir
gesorgt, dass alle Schliimpfe in ihren schlimmsten Alptrdumen gefangen sind. Nur Hefty konnte
dem Fluch entgehen, weil er gerade im Wald herumstreunte. Jetzt hat er die knifflige Aufgabe
seine Freunde zu befreien. Zum Gliick findet er in Papa
Schlumpfs Labor einen Zaubertrank, der die bdsen Traume
vertreibt. Also
nichts wie rein ins
Alptraumland, auf
dass es dort wieder
ein wenig friedlicher
zugehen moge! *

Auf dem Weg zu den
Trdumen seiner
Freunde begegnet
der Muskelschlumpf
vielen Tieren ...

bosen Alptraum-Zauber helfen.
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Stay Tuned! Kommende Top-Titel?

uch die Zukunft sieht fiir
Aden Game Boy Color rosig

aus. Neben den bestétigten
Titeln auf dieser Seite beschaf-
tigt sich Imagineer mit der
Entwicklung von drei Color-
Titeln. Mr. Do! ist ein klassisches
Arcade-Actionspiel. Desweiteren
konnen wir uns auf Quest Puzzle
freuen, in dem die Charaktere
von HMC benutzt werden.
Das Holy Magic Century-Rollen-
spiel selbst kommt im ersten
Quartal ‘99.

Pitfall

Eine feurige Ubenaschung bluht
dem, der von der Plattform stiirzt.

Beast Wars

Beast Wars ist derzeit eine interes-
sante computeranimierte TV-Trick-
serie. Takara hat dazu ein Beat'em
Up (bislang ohne deutschen Ver-

trieb) in Vorbereitung. Wandelbare
Kampfroboter mit tierischen For-

men sind die Stars der Geschichte.

Harry Junior ist wieder auf der Su-
che nach Abenteuer. Seitdem er be-
reits auf dem Super Nintendo (Su-
per Pitfall) seinen Vater gerettet
hat, ist der Held in diesem neuen
Crave-Abenteuer nicht zu bremsen.
Acclaim hat den Vertrieb {ibernom-
men und schickt euch Anfang ‘99 in
neue Hohlen voller Geheimnisse
und Edelsteine. Also nichts wie ran
an die Liane — und bloR nicht
runterfallen!

Hamster Paradise

gy iy

Fiittern, Spielen, Saubermachen:
Hamster Paradise ist ein Tamagotchi.

In Japan sind die Wohnungen klein,
viele Leute haben eigentlich keinen
Platz fiir Haustiere. Da kommen
kleine Kafig-Bewohner gerade
recht: Hamster & Co. sind der Hit.
Und darum erfreute sich Atlus’
Hamster Paradise auf der Tokyo
Game Show gerade beim jiingeren
Publikum groRer Beliebtheit. Leider
existieren noch keine offiziellen
Bilder - ihr miisst mit unserem
Foto-Schnappschuss auskommen.

Moomins? Mummins!

7

Die Mummins erleben spannende
Abenteuer in der Fremde.

I

Comic-Helden aus Finnland? Ja,
und wir freuen uns schon darauf:
Sunsoft bringt 1999 eine Color-
Umsetzung von den Mummins. Und
warum gerade Sunsoft das Mum-
min-Spiel schreibt? Japaner sind
verriickt nach diesen Figuren! Aber
schon vor den (japanischen) Zei-
chentrick-Filmen der 90er waren
die Mummins in Deutschland
bekannt. Der Zeichner Tove Jansson
schrieb zwischen 1945 und 1977
dreizehn Comic-Biicher, die in iiber
30 Sprachen Uibersetzt wurden. Sie
gehoren zu den Klassikern der
Kinder-Literatur.
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Natiirlich gibt es auch hier wieder
jede Menge Special Moves.

Hmi
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Verwandelte Roboter (rechts ein
Panzer) haben neue Moves.

Gariichiz-ilichs

Atari Classics 1 & 2

Castlevania
Game & Watch Gallery 3

Kid Icarus

Lion King 2: Simba's Pride
Might & Magic

Puyo Puyo

Rayman

Robotron

Rush 2: Extreme Racing USA
\ &

~

Das kennen wir ja: Sobald ein neues Videospiel-System herauskommt, rumort es in
der Geriichtekiiche. Wir haben uns dort mal umgehort:

Hasbro oder Midway, wer bringt es heraus?
Kommen wird es ganz bestimmt.

Welches auch immer kommt: Es kommt eins!
Bislang unbestatigt, aber so sicher wie das
Amen in der Kirche.

War in Europa nicht der Hit. Unwahrscheinlich.
Disney plant GroRes fiir Videospiele. Da ist die-
ser Titel nur einer von zahlreichen Kandidaten.
Soll von Ubi Soft entwickelt werden.

In Japan bestatigt, fiir Europa wahrscheinlich.
Nicht unwahrscheinlich, da gerade Rayman
(N64) entwickelt wird.

Eine der Spielhallen-Umsetzungen, vor denen
wir uns kaum schiitzen konnen. Das kommt
bestimmt.

Teil 1 ist bestatigt. Wenn der sich gut verkauft,
ist dieses Spiel so gut wie programmiert. )

rolyznds Gams
sind yeplant:

1998
Bomberman Pocket (Nintendo)
A Bug's Life (THQ)

Game & Watch Gallery 2 (Nintendo)

Gex: Enter the Gecko
(Crave/Acclaim)

Men In Black: The Series
(Crave/Acclaim)

Montezuma's Return (Take 2)

NBA Jam 99 (Acclaim)

Quest for Camelot (Titus)

Small Soldiers (THQ)

Tetris DX (Nintendo)

Turok 2: Seeds of Evil (Acclaim)

1999 (im ersten Halbjahr)

720 Skate Boarding (Midway)

Bugs Bunny: Crazy Castle 3
(Kemco)

Bugs & Lola Bunny: Operation
Karotten (Infogrames)

Conker's Pocket Tales (Rare/Nm
do)

Defender/Joust (Midway)

Klax (Midway)

Legend of Zelda: Link's Awakening

(Nintendo)

Byy-Suisle

Mortal Kombat IV (entscharft, Mid-
way)

NBA In the Zone '99 (Konami)

NFL Blitz (Midway)

Pitfall: Beyond the Jungle (Crave
Entertainment)

Rampage World Tour (Midway)

Rugrats The Movie (THQ)

San Francisco Rush (Midway)

Schliimpfe: Alptraum (Infogrames)

Shadowgate (Kemco)

Shanghai Pocket (Sunsoft)

South Park (Acclaim)

Spy Hunter/Moon Patrol (Midway)

Top Gear Rally (Kemco)

Twouble (Infogrames)

Yoda Stories (THQ)

1999 (spater)

Deja Vu II: Ace Harding (Nmtendo)

Hercules: The Legendary Journeys
(Titus)

Panda Love (Hudson)

Paper Boy (Midway)

Pocket Familiy (Hudson)

Xena: Warrior Princess (Titus)

ten-
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ie Welt der Spielzeuge ist in
D Gefahr und nur ihr kénnt

sie retten. Ihr schliipft in
die Rolle von Archer, dem edlen
Anfiihrer der Gorgonites, und
miisst den Kampf gegen die Com-

NN NN N

Auch an den Masten des Schiffs
konnt ihr euch hochziehen.

mando Elite gewinnen. Die elf
Missionen fithren euch durch
viele Passagen des Films. Dabei
miisst ihr Freunde ausfindig
machen, Teamkameraden befrei-
en und das fantastische Land
Gorgon finden. Die Level sind
sehr abwechslungsreich und

.Anf einen Blick

System: Nintendo 64

Preis: ca. 100 DM
Hersteller: Kemco

Vertrieb: Mitsui

Termin: Marz 99

Spieler: 1-4 Spieler
Kapazitit: 32 Megabit
Features: Passworter, Rum-
ble Pak-kompatibel

Genre: Puzzle

.I"azit

Leider ist noch kein Fazit
mdglich, da das Spiel erst im
Mdirz “99 erscheint. gs

) review smevoy

grof3. Der Schwierig-
keitsgrad der Missionen
steigt stindig an, so ist
Langzeitmotivation
garantiert. Das Spiel ist mit
einem Passwortsystem versehen

Die Sprung-Kisten helfen euch iiber
hohere Hindernisse.

-
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Fiir weitere Spriinge braucht ihr
mehr Anlauf.

in wirklich lustiges 3-D-
E Puzzle wird im Marz fiir das
Nintendo 64 erscheinen.
Charlies Blast’s Territory bietet
60 Level puzzeln pur. Erobert
sechs Welten mit je 10 Abschnit-
ten. Verschiebt die Bomben so,
dass sie alle auf einmal explo-
dieren. Seht euch das Level an
und entwickelt eine Strategie um
es zu knacken. Gespielt wird mit
einer von vier absolut komischen
Figuren. Fiir fiinf geldste Puzzle
gibt es eine Bonusstage, die
dann auch im Multiplayer-Modus
gespielt werden kann. Sind alle

Durch die vielen Perspektiven konnt
ihr euch das Spielfeld genau ansehen.

El

Nach jeder erfiillten Mission werdet
ihr durch ein Bild belohnt.

um Spielstidnde zu speichern und
dann in spdteren Leveln zu star-
ten. Archer kann mit seinem
Bogen Gegner beseitigen. Diese
sind aber alle mit besseren Waf-
fen ausgestattet. Versucht ihnen
auszuweichen um keine Energie
zu verlieren. Man kann sich auch
ducken und so den Schiissen aus-
weichen.
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Nehmt euch vor den fliegenden Mit-
gliedern der Commando Elite in Acht.

. Level freigeschaltet, kann man

mit bis zu vier Leuten durch 45
Multiplayer-Level um die Wette
puzzeln. Ihr habt die Wahl
zwischen zwei Mehrspie-
ler-Modi: den Survival-
und den Territorium-
Modus. Beim ersten
Modus geht es darum
der letzte Uberlebende
zu sein, Im Territorium-
Modus gilt es moglichst
viel Land durch
geschicktes Sprengen zu
ergattern. Der Spieler
mit dem meisten Land
ist Sieger der Partie.

" gemacht

) Auf einen Blick

. System: Game Boy

" Preis: ca. 70,- DM
Hersteller: THQ

_ Vertrieb: Konami

| Termin: bereits erschienen
~ Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: 4 Megabit
Features: Passworter,
* original Charaktere aus
dem Film

Genre: Jump’'n’Run

) Fazit
. Ein tolles Spiel mit viel
2 Action und auch Taktik.
~ Die grofien Level laden zum
ausgiebigen Erkunden ein.
. Fiir Freunde des Genres ist
" Small Soldiers auf alle Fille
" eine (Jberlegung wert.  gs

Wenn ihr
etwas
falsch

habt, fliegt
ihr auch in
die Luft.

Durch strategisches Verriicken der
Bomben ldst ihr das Ratsel.




s gab da einmal ein Level,
E von dem sprach jeder nur

als ,Snowspeeder”, Na,
wisst ihr schon, worum es geht?
Na klar, Star Wars: Shadows of
the Empire.
Ein alter Hut, ganz sicher, aber
dieses Level war das beliebteste
im ganzen Spiel. Und genau des-
halb hat LucasArts es auch als
Vorbild fiir alle 16 Level von Star
Wars: Rogue Squadron genom-
men. Damit steht eines wohl
schon fest: Das Spiel ist diesmal
absolut auf Action ausgelegt.

Die SchieRereien sind auch grafisch
sehenswert.

|
|
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Findet i.h ds etwa eine sonderlich erfreulicheAssicht aus dem I-‘enster

Oberstes Ziel ist natiirlich wieder
einmal der Kampf gegen das
Imperium.

Thr seid dabei das ,Midchen fiir
alles”, auch Luke Skywalker
genannt. Keine Angst, langwei-
lig wird euch sicherlich nicht:
Stindig gibt es neue Missionen,
mal miisst ihr dabei einfach
bestimmte Ziele finden und zer-
storen, ein anderes Mal sollen
Handelsschiffe beschiitzt wer-

den. Nur gut, dass euch dafiir
alle bekannten Star Wars-Raum-
schiffe zur Verfiigung stehen.
Mit ihnen fliegt ihr zu insgesamt
15 Planeten und erfiillt dort eure
Auftrdge - vorausgesetzt, die
Krieger des Imperiums machen
keinen Weltraumschrott aus
euch ...

Luftkdmpfe, wo man hinchaut: Ent-
weder im Weltraum ...

nintendo 64

" & Auf einen Blick

. System: Nintendo 64
' Preis: -

Hersteller: LucasArts/
Factor 5

. Vertrieb: Nintendo of Europe
' Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler

. Kapazitit: 128 Megabit

\ Features: Rumble Pak-

~ kompatibel, deutscher Text
Genre: 3-D-Shooter

_ Fazit

Star Wars: Rogue Squadron
L hdlt, was wir alle uns davon
* versprochen haben. 0b Gra-
fik oder Sound, an beidem
gibt es einfach nichts zu

. meckern. Vor allem kénnte
die echte Star Wars-Atmos-
phére kaum besser riiberge-
bracht werden. Nur schade,

| dass es keinen Mehr-Spieler-
~ Modus gibt ... og/nis

zahlreichen Planeten.

-m\limer\du

Kampf Dich durch! Dein Kampf-Roboter ist ferngesteuert... und er kann aufgeriistet werden.
Doch dafiir mufit Du erst einmal Deine Gegner plattmachen...
und beim groBen Power Quest-Turnier geht’s dann so richtig ab!

INFOGRAMES
DEUTSCHLAND




urch den Lirm des Kamp-
Dfes mit dem Campaigner

(wir erinnern uns an das
erste Turok-Spiel) ist ein noch
stiarkerer Widersacher erwacht:
der Primagen. Vor Urzeiten
stiirzte er mit seinem Raum-
schiff iiber dem Lost Land ab.
Seit dieser Zeit ist er in seinem
Gefdhrt eingeschlossen. Nun hat
er eine Armee ausgesandt die
Welt fiir ihn zu erobern und ihn
letztendlich aus seinem Gefdng-
nis zu befreien. Der einzige, der
ihn noch stoppen kann, ist
Turok. Also schliipft ihr ein zwei-
tes Mal in die Rolle des India-

Auch im zweiten Teil verfiigt Turok
iiber ein vielseitiges Waffenarsenal.

.Auf einen Blick
System: Nintendo 64
Preis: ca. 130,- DM
Hersteller: Gremlin/DMA
Vertrieb: Acclaim

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1 Spieler
Kapazitit: 96 Megabit
Features: Modul-interner
Speicher, deutscher Text
Genre: Action-Adventure

.Fnzit

Die Programmierer von Body
Harvest haben weniger auf
grafische Feinheiten geach-
tet und sich mehr dem Spiel-
spafs verschrieben. Und das
ist ihnen gelungen: Wer
actiongeladene Abenteuer
mit Rollenspieleinlagen

mag, ist mit Body Harvest
garantiert gut beraten.  jvn

ni nten'd

Turok 2: Seeds of Evil

ners. Auf seinem Feldzug gegen
Primagen und dessen Armeen
wird er durch Adon, eine Abge-
sandte der Altesten, unterstiitzt.
Sie gibt ihm nicht nur niitzliche
Tipps, sondern ldsst ihn auch
abspeichern, sobald er ihre Pyra-
mide gefunden hat. AuBerdem
kann er in der Pyramide noch
seine Energie und Munition auf-
fiillen. Durch die Unterstiitzung
des Expansion Paks haben die
Programmierer eine noch nie
dagewesene Brillanz der Grafik
erreicht. Doch auch ohne diese

ie Welt wurde von insek-
Dtenihnlichen Aliens ange-

griffen. Ihre Hauptmahl-
zeit besteht natiirlich aus Men-
schen. Nur wenige Bewohner der
Erde konnten sich auf eine
Raumstation retten. Mit einer
Zeitmaschine begeben sich Adam
und seine vorgesetzte Komman-
dantin Daisy zu dem Zeitpunkt
zuriick, als die Invision startet.
Ihr schliipft jetzt in die Rolle
Adams, der schwerbewaffnet den
Aliens Widerstand leistet und die
Menschen vor ihrem vermeintli-
chen Schicksal bewahrt. Dabei
konnt ihr jedes Fahrzeug, das
euch in die Quere kommt, benut-
zen um schneller voranzukom-

Nintendo Fun Vision - 1+2/99

r .Auf einen Blick

System: Nintendo 64

Preis: ca. 100,- DM

Hersteller: Acclaim

Vertrieb: Acclaim

L Termin: Dezember

¥ Spieler: 1 - 2 Spieler

Kapazitdt: 256 Megabit

. Features: deutscher Text,
. Rumble Pak-, Controller Pak-

~ und Expansion Pak-kompa-

.~ tibel

. Genre: Ego-Shooter

' . Fazit

. Mit Turok 2: Seeds of Evil

" setzt Acclaim die Messlatte

" fiir Ego-Shooter und Grafik
. auf dem N64 wieder einmal
ein ganzes Stiick haher. Wer
~ in seiner Sammlung kein

" Turok 2 vorweisen kann, hat
L echt was verpasst. Jjvn

Die Armee des Primagen besteht aus
Aliens der unterschiedlichsten Arten.

Speichererweiterung ist Turok 2:
Seeds of Evil durchaus ein wiirdi-
ger zweiter Teil.

Auch im dicksten Schneegestéber haben
es die Aliens auf Adam abgesehen.

men. AuBerdem gibt euch jedes
Gefdhrt einen gewissen Schutz
vor Angriffen. Neben dem Kampf
gegen die Aliens muss Adam
auch noch gewisse Aufgaben
erfiillen. Mal blockieren Steine
seinen Weg, die er umgehen
oder wegrdumen
muss. Ein anderes
Mal ist eine Briicke
hochzufahren oder
ein bestimmtes
Fahrzeug zu ent-
decken.

Unter Wasser bekommt
es Adam nicht nur mit
den Aliens zu tun.




e e T N I I oy . o e

Wario Land II™

Verhoten hose!

Bad Boy Wario ist wieder d;./ﬁ&er als je zuvor.
Unsterblich. Und wiitend. Verdammt wiitend. Denn

Kapitdn Syrop und ihre Bande haben Warios ganzes

Gold geklaut. Schlimmer noch: Sie haben Wario

Kapitan Syrop und ihrer Bande zuriickzuerobern.

aufgeweckt. Jetzt ist er schlecht gelaunt auf der Suche nach den Einbrechern. Bereits
im SchloB warten einige bdse Uberraschungen auf ihn. Hilf Wario, sein Schlof von

Mit 8 Megabit! Mit batteriegestiitztem Speicher. = o
Exklusiv fur den Game Boys.. Nintendo

Warnung!!! ER ist zuriick!!! ER ist starker als je zuvor!!! ER ist unsterblich!!!

A

© 1998 Nintendo Co., Ltd. ¥, TM and ® are trademarks of Nintendo Co., Ltd.




as kann an einem

Kampfsportspiel schon

auBergewohnlich sein?
Nun, eigentlich nichts - es sei
denn, das Spiel heift Rakuga-
kids.
Hier treten keine , echten”
Kdmpfer gegeneinander an, son-
dern liebevoll im Buntstift-Stil
gezeichnete Figuren. Das ist
zwar das auffdlligste, langst aber
nicht das einzige ungewdhnliche
Detail: Auch die Special-Moves
haben es in sich. Sind sie nor-
malerweise nur zum Fertigma-

Die Kaktus-Attacke ist eine ziemlich
pieksige Angelegenheit.

.Auf einen Blick
System: Nintendo 64 J
Preis: ca. 150,—~ DM
Hersteller: Avalanche
Vertrieb: Midway

Termin: bereits erschienen
Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitiit: 64 Megabit
Features: Rumble Pak-,
Controller Pak-kompatibel
Genre: Rennspiel

.Fazit

Ein Spiel fiir Puristen: Wer
auf Truck-Rennen in heiflem
Wiistensand steht und sich
dabei nicht von mittelmdfi-
ger Grafik mit stindigen
Pop-Ups stdren ldsst, der ist
hier richtig. Und wer auf

- coole Sounds steht, der soll-
te einmal reinhéren ... nis

)
)
)

?

chen des Gegners gedacht,
bringen sie den Spieler bei
Rakugakids auch noch zum
Lachen. Oder findet ihr es

nicht witzig, wenn Gegner |
durch megalaute Musik aus |

) Auf einen Blick

System: Nintendo 64

eis: ca. 150,— DM
Hersteller: Konami
Vertrieb: Konami

‘ermin: bereits erschienen
Spieler: 1-2 Spieler
Kapazitdt: 96 Megabit
Features: Controller Pak-
- kompatibel

iibergroRen Lautsprechern
zum Umfallen gebracht werden?
Oder wenn der Kdmpfer aus der
Telefonzelle seinen Kumpel zu
Hilfe ruft?

Konami bringt diesen unge-
wohnlichen Vertreter seines Gen-
res nach Deutschland. Der Spie-
ler hat die Wahl zwischen sieben
Figuren, gekdmpft wird an eben-
s0 vielen Schaupldtzen. Dazu
gehdren eine Schule, ein Basket-
ballfeld, eine Fabrik ... Also ran
an die Buntstifte -
oder so dhnlich!

Fiir Spezialattacken muss die Leiste
am unteren Bildrand ausgefiillt sein.

Jerry kann von beiden Seiten angrei-
fen.

roRRe dicke Reifen sind es,
G. die das Besondere an den
Wagen in 0ff-Road
Challenge ausmachen. Denn
Midway schickt die Spieler mit
insgesamt acht Monster-Trucks
und Buggies auf die Strecken.

Jetzt aber Beeilung, den da vorne
holt ihr schon noch ein ...

Das Spiel ist die Umsetzung
eines Arcade-Titels und setzt vor
allem auf typische Trucker-
Rennen. Dabei spielt es keine
groRRe Rolle, fiir welches Fahr-
zeug ihr euch entscheidet oder
welchen Kurs ihr gerade fahrt -
hauptsache, das Rennen macht
Laune, IThr kdnnt das Gaspedal
auf sechs Strecken kriftig durch-
treten und den heiflen

RACE Vg,

Wiistensand aufstauben lassen.
Dabei solltet ihr allerdings nicht
erwarten, dass bei Off-Road
Challenge der Name Programm
ist. Unsichtbare Wande machen
es unmdglich die Strecken zu

i S
Na, wer von den beiden hat denn da
gerade den falschen Weg gewahlt?

" Genre: Kampfsportspiel

) Fazit
" Priigelspaf§ statt Kampf-
. sportfrust ist hier angesagt.
L Was sich allerdings enorm
'\ stérend auswirkt, ist die Tat-
sache, dass Rakugakids
. nur mit dem Steuerkreuz,
. nicht aber mit dem Analog-
Stick spielbar ist, nis

Springen und !
Gegner rammen - f
das macht in i}
diesem Spiel ganz |
besonders viel
SpaR!

7

verlassen und tatsdchlich
~0ffroad” zu fahren.
Dafiir gibt es zahl-
reiche Hindernisse,
etwa andere Trucks,
Ziige und herunter-
fallende Steine,
iiber die ihr in
Querfeldein-Manier
driiberfahren
kénnt. Und wem

Auch gegen

s 5 einen Freund
alleine zu wenig los Kkénnt shr

ist, der kann sich
auch einen Freund
einladen und mit ihm iiber die
sandigen Pisten heizen.

fahren.
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NHL

" @) Auf einen Blick
§  System: Nintendo 64

"~ Preis: ca. 110,- DM
Hersteller: Acclaim
Vertrieb: Acclaim

ie Fortsetzung von [ “'. m;[ . Termin: bereits erschienen
D Acclaims Eishockey-Hit | ChiCY Spieler: 1-4 Spieler
NHL Breakaway ‘98 kommt .4 Kapazitit: 96 Megabit

wieder piinktlich zum Saison-
start der NHL. Die Optionen
fallen wie gewohnt vielfiltig aus
und lassen keine Wiinsche offen.
Auch die Modi reichen vdllig aus.
0b Freundschaftsspiel, eine
ganze Saison oder die Play-0ffs,
alles kann gespielt werden.

Features: Rumble Pak- und
* Controller Pak-kompatibel
Genre: Sport-Simulation

‘ O Fazit

NHL Breakaway ‘99 ist zwar
. eine gelungene Weiterent-

. wicklung zur ‘98er Version,
bietet aber nicht sonderlich
viel Neues. Deshalb ist fiir
Besitzer der “98er Version zu
tiberlegen ob sich ein
Umstieg lohnt. Aber trotz-
dem ist das Gameplay klasse
und kann sogar Nicht-Eis-

" hockey-Fans begeistern.

Vor dem Spiel werden erstmal alle
Spieler vorgestelit.

Den Bully sieht man unabhingig
und so ganze Traum-Teams von der Kameraperspektive immer
erstellen. Dabei konnen das von oben.

Gewicht, die Schlaghand und
samtliche Stirken des Spielers
wie zum Beispiel Ausdauer,
Schusskraft und Geschwindig-
keit selbst festgelegt werden.
Erstellte Spieler konnen wie alle
anderen eingestellten Optionen

auf dem Controller Pak gespei- ) Lid'-g '!’Eh die Gr aﬁk[ lh atte
chert werden. Das Spiel ist sehr e _ etwas besser ausfallen
. kdnnen. gs

schnell und bietet jede Menge
SpaR und Action. Auch ein
Shootout-Modus, in dem Penalty-
schiisse geiibt werden kinnen,
ist vorhanden. Die Kamera-

perspektiven ermdglichen fiir Lauft man sich frei, braucht man nur
noch auf einen Pass zu warten.

Aus der Sicht des Goalies wirken geg- & i -
nerische Angriffe noch bedrohlicher. jeden die richtige Sicht.

Natiirlich sind wieder alle
original NHL-Teams inklusive
Spielern vertreten. Sogar mit
internationalen Teams kann
gespielt werden. Wenn euch das
noch nicht reicht, dann kénnt
ihr auch eigene Spieler ,basteln”

In der TV-
Perspektive
| seht ihr das
Spiel aus

| nichster
Nihe. Dies
bedarf beim
Spielen aber
| etwas
Ubung, da
man leicht
die Uber-
sicht ver-
liert.

Nach einem Tor ist die Freude groR und
die Gegner liegen vor Arger auf dem
Boden.

Gleich drei verschiedene Spielmodi -
da wird es keinem so schnell langweilig!
0b Du gegen Deinen Game Boy INFOGRAMES
oder gegen einen Freund spielst, ist dabei egal. DEUTSCHLAND




. BA Jam ‘99 ist eine Bas-

N ketball-Simulation,
gespickt mit Action-

Elementen. Ihr kénnt euch zwi-
schen einem Arcade-Spiel, einem
Simulations-Modus und dem
Jam-Modus entscheiden. Der
Jam-Modus ist-an die SNES-Ver-
sion angelehnt, erreicht aber
nicht deren Suchtfaktor. Der
Simulations-Modus bietet ein
recht realistisches Gameplay,
kann aber nicht so ganz begei-
stern. Der Arcade-Modus verbin-
det die Optionen der beiden
anderen Modi. Natiirlich stehen
euch alle NBA-Teams und die

Die Spieler kénnen durch bestimmte
Tasten direkt angespielt werden.

‘Auf einen Blick

System: Nintendo 64

Preis: ca. 130,- DM
Hersteller: Kemco

Vertrieb: Mitsui

Termin: ab Februar

Spieler: 1-2 Spieler
Kapazit t: 96 Megabit
Features: Controller Pak-
und Rumble Pak-kompatibel
Genre: Sport-Action

. Fazit

Twisted Edge bietet viel
Abwechslung (Strecken, Fah-
rer und Boards), kann gra-
fisch aber nicht ganz ber-
zeugen. Der Schatten des
Boarders bewegt sich lieblos
und nicht simultan. Wirklich
gut hingegen ist die Trick-
Vielfalt. Leider ist die Steue-
rung nicht ganz ausgereift
und erschwert das Spiel.  gs

Jam'’

Im Arcade-Modus darf fiir einen guten
Dunk auch mal gerempelt werden.

Allstar-Teams mit vielen Spielern
zur Auswahl. Auch die Spieler-
aufstellung und die Strategie
kann gestgelegt werden.

Schone Aktionen im f
Spiel werden gleich wie- #
derholt und sind toll '
anzusehen. Durch die
vielseitigen Einstel-
lungsméglichkeiten
kénnt ihr euch das Spiel
nach MaR zuschneiden.
Sogar der 3-Punkte-Con-
test der Allstar Week-
ends kann gespielt

®. Gigan- : .:::-'-*\-—_ S
Gute Aktionen werden gleich durch
ein Replay belohnt.

Beim 3er Shoot Out miisst ihr in
einer Minute so viele Bélle wie mdg-
lich versenken.

werden.

ein in die warmen Klamot-
Rten und rauf aufs Board.

Bei Twisted Edge werdet
ihr iiber insgesamt sechs Haupt-
strecken gejagt. Im Laufe des
Spiels erweitern sie sich auf bis
zu dreiflig, was durch Strecken-
erweiterungen und Spiegel-
ungen méglich ist. Am Anfang
diirft ihr euch einen von acht
Fahrern aussuchen, die sich alle
in ihren Fahreigenschaften

Der geteilte Bildschirm ldsst eine
gute Sicht zu.

unterscheiden. Als nichstes wird
das Board ausgewdhlt. Hier ste-
hen euch sieben verschiedene
Modelle zur Wahl. Dann miisst
ihr euch nur noch fiir einen der
drei Modi entscheiden und es
kann losgehen. Im Competition

Nintendo Fun Vision » 1+2/99

) Auf einen Blick

. System: Nintendo 64
' Preis: ca. 110,- DM
* Hersteller: Acclaim
_ Vertrieb: Acclaim

. Termin: bereits erschienen
 Spieler: 1-4 Spieler
- Kapazit t: 96 Megabit
Features: Rumble Pak- und
. Controller Pak-kompatibel
~ Genre: Sport-Simulation

Fazit

NBA Jam 99 kann mit vie-
_ len Optionen und Modi auf-
- warten. Das Spiel selbst ist

* etwés langsam, spielt sich
~ aber gut. Grafisch ist die
 Vorstellung nichts Beson-

. deres, sondern eher Durch-
" schnitt. Leider hat es nur
. noch wenige Elemente des
L SNES-Klassikers. gs

e e

L

Landet ihr nach einem
Sprung erfolgreich, gibt
euch das einen

Geschwindigkeitsschub.

Modus fahrt ihr gegen drei Kon-
trahenten. Platziert ihr euch
nach drei Strecken auf einem
der ersten drei Plitze, steigt ihr
in die ndchste Klasse auf. Insge-
samt gibt es sechs Level. AuRer-
dem gibt es einen Trainingsmo-
dus, in dem ihr Spriinge iiben
sollt. Thr kénnt dann auch mit-

Fiir mutige Sprﬁnge gibt es die
meisten Punkte.

tels Ghost-Modus gegen euch
selbst fahren. Natiirlich gibt es
auch einen 2-Spieler-Modus, der
euch harte Duelle gegen einen
eurer Freunde ermdglicht.

013453,

So kurz vor der Ziellinie bloR keinen
Fehler machen.

Auf der Briicke solltet ihr vorsichti
sein um nicht zu stiirzen.
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Pen Racers

chadenfreude ist die schonste

: Freude oder wie war das doch

e gleich? Wer jetzt eifrig genickt

hat, dem wird Penny Racers ganz
besonders gut gefallen ...

Zundchst einmal handelt es sich
um ein ,ganz normales” Renn-
spiel, konzipiert nach dem grofen

2 | dann ausgelegt auf aufziehbare
Spielzeugautos. Sucht euch eines
der Gefdhrte aus, dann kann es
auf insgesamt acht Strecken los-
gehen. Ob Eis und Schnee, GroR3-
stadtdschungel oder Vulkane - passt auf die Schlaglocher und ande-
ren Gefahren auf!
Aber zuriick zur Schadenfreude: Wer es schafft zu den drei Schnell-
sten eines Rennens zu gehdren, der darf den Verlierern wertvolle
Extras klauen. Anders als in Spielen dieser Art iiblich kénnt ihr die
Goodies namlich nicht auf der Strecke einsammeln, sondern miisst sie
euch durch gute Leistung erfahren und den
Gegnern wegnehmen.
» Interessant ist bei Penny Racers der
| Streckeneditor. Hier konnt ihr eigene Kurse
gestalten. Und was fiir welche: Als Strecken-
elemente stehen euch Wasserldufe, Biume
und 170 ,normale” StraRensteine zur Ver-
fiigung. Die so gestalteten Strecken kénnt
ihr allerdings nur im Time Trial-Modus
anwdhlen.

Allein mit dem Editor kénnt ihr einige
Zeit verbringen ...

— OAuf einen Blick
System: Nintendo 64
Preis: ca. 100,- DM
Hersteller: Taito
Vertrieb: Acclaim
Termin: bereits erschienen

ihr schafft das!

Bust-a-Move

er Blick konzentriert, noch ein kurzer Druck auf den Analog-
D Stick - Feuer! Ja, der Schuss saR, gleich mehrere bunte Kugeln
sind geplatzt und haben andere runterfallen lassen.

OAuf einen Blick

. System: Nintendo 64
| Preis: ca. 150,~ DM
" Hersteller: Takara
~ Vertrieb: Konami
. Termin: Februar
'~ Spieler: 1-4 Spieler
~Kapazitit: 96 Megabit
. Features: Controller Pak-
. kompatibel
" Genre: Rennspiel

R @ it

" Penny Racers orientiert
_sioch am grofien Vorbild
. Mario Kart, schafft es aller-
" dings nicht ganz, dessen
Witz und Spritzigkeit umzu-
_ setzen. Der Erscheinungster-
. min wurde kurzfristig noch
" einmal verschoben, weil
" Takara noch einiges iiberar-
. beiten mdchte. Eines steht
. allerdings jetzt schon fest:
" Ein riesengrofer Pluspunkt
ist der Streckeneditor, der
L wirklich Spafs macht! og/nis

Im Vier-Spieler-Modus geht erst so
richtig die Post ab.

[00739585)

Es braucht schon einige Ubung so ein
kleines Spielzeugautos iiber die ver-
schiedenen Kurse zu steuern. Aber

Wer hitte es noch nicht erkannt, das geniale Spielprinzip von Bust-a-
Move. Jetzt erscheint der dritte Teil des Puzzle-Klassikers fiir das N64.
Und wenn iiber den Vorganger oft gesagt wurde, er sei einer der
besten Zwei-Spieler-Titel, dann will sich der dritte Teil diese Ehre fiir
den Vier-Spieler-Modus sichern. Als exstes Puzzlespiel auf dem N64
ermdglicht es euch Bust-a-Move 3 ndmlich gegen bis zu drei eurer
Freunde anzutreten. Das werden lange Winternichte ...

Die Grafik wurde im Vergleich zum Vorginger verbessert und das Spiel
hat zudem einige Neuerungen zu bieten: Ihr kénnt euch einen von
acht Charakteren aussuchen, mit dem ihr auf Blasenjagd gehen wollt.
Neben einigen interessanten Modi (gegen den Computer, gegen die
Zeit, quer durchs Alphabet etc.) kénnt ihr auRerdem euer eigenes
Puzzle gestalten - probiert es aus, das ist eine spaRBige Angelegenheit.

Spieler: 1-4 Spieler i
Kapazitit: 64 Megabit
Features: Rumble Pak- und
Controller Pak-kompatibel
Genre: Puzzle

. Fazit

Bust-a-Move gehort zu den
Klassikern unter den Puzzle-
spielen. Das beweist auch
der dritte Teil wieder. In
gewohntem Stil und mit alt-
bekanntem Bubble-Sound
bringt Bust-a-Move 3 einige
neue Optionen mit, die das
Kaufen dieses Moduls loh-
nenswert machen. Vor allem
die Tatsache, dass jetzt end-
lich bis zu vier Spieler auf
die Blasen schieflen kinnen,
macht das Spiel zum Hit. nis

SE
Na endlich: Jetzt konnt ihr Bust-a-
Move auch zu viert spielen.

Stellt euch mit dem Editor eigene
knifflige Puzzles zusammen.

ﬁ .
= <
.

Diesmal diirft ihr euch aus acht Cha-
rakteren einen aussuchen.

Na, mit zwei griinen Kugeln hinter-
einander sollten einige andere zum
Platzen zu bringen sein ...




Mit
seiner
Peitsche
ist

Schneider
Belmont

bestens
ausge-
riistet.

. Tiefe Nacht in Transsilvanien,
flatternde Fledermause, heu-
lende Wolfe. Ein Schloss, bedroh-
lich wirkend, sein Besitzer ein ech-

ter Graf. Einer mit besonders spit-
zen Eckzahnen ...

“UNENOWN

Gut zielen will gelernt sein — und
zwar maglichst schnell.

Na klar, es geht um Dracula. Und
wenn er auf einer Nintendo-Konsole
auftaucht, heif3t das Spiel natiirlich
Castlevania. Mit ebensolcher Regel-
maRigkeit taucht dann irgendwo
ein Belmont auf!

Alles alt und doch neu

Es ist bereits das 14. (!) Mal,
dass Konami einen aus
dem Vampirjdger-Clan der
Belmonts gegen die Blut- *

Der Herrscher iiber alle
Blutsauger gibt sich
nicht so schnell geschla-
gen.

Nintendo 64

Oba aus diesem Tor wohl gleich ein
Vampir gestiirmt kommt?

sauger in den Kampf ziehen ldsst.
Schauplatz der Jagd nach Dracula
und seinen Heerscharen wird zum
ersten Mal das Nintendo 64 sein.

1987 erschien das erste Castleva-
nia auf dem NES, das N64-Spiel
tragt den gleichen Titel - sieht man
einmal vom Zusatz 64 ab. BewuRte
Ankniipfung an den kultigen Vor-
ganger also, obwohl Castlevania 64
sich deutlich vom NES-Spiel abhebt.
Soist es in 3-D programmiert, nutzt
die Bandbreite der technischen
N64-Moglichkeiten aus und bietet
dem Spieler die Wahl zwischen zwei
Charakteren.

Méannlein oder Weiblein?

Schneider  Belmont
heiRt der junge
Mann, dessen erklir-
tes Ziel es ist, den
. Machenschaften

Graf Draculas im
ausgehenden  19.
L Jahrhundert ein

. Jahrelang hat er
4 mit seiner Peit-
sche (die darf
; natiirlich  nicht
| fehlen) gelibt, nun
deutet alles auf
| eine Riickkehr des
- mdchtigen Grafen
- Dracula hin.

| Aber Schneider
A ist nicht der ein-

. Ende zu bereiten.

stlevania 64

Sie hassen Knoblauch und sie lieben Blut: Vampire!
Schon seit Jahren werden sie erbarmungslos vom
Belmont-Clan iiber die Konsolen gejagt. Jetzt

fliichten die Blutsauger mit Konamis Hilfe aufs
N64. Schneider Belmont

steht schon bereit ...

Licht und Schatten spielen
eine grofe Rolle: Einige der
Gegner konnen Helligkeit
nicht ausstehen, andere
haben im Dunkeln Angst ...

zige, der dem Vampir an den Kra-
gen mochte. Auch Carrie Eastfield
ist hinter Dracula her. Sie hat magi-
sche Krifte, arbeitet ohnehin mehr
mit dem Geist als Schneider, der
eher auf kérperliche Kraft setzt,

Carrie Eastfield bezwingt ihre
Gegner mit sehenswerter Magie.

Ende gut, Vampire weg?

Je nachdem, fiir welche Figur sich
der Spieler entscheidet, nimmt
Castlevania 64 einen anderen Ver-
lauf. Schneider und Carrie treffen
auf unterschiedliche Gegner, miis-
sen jeder andere Rétsel lgsen. Und
fiir jeden der beiden gibt es zwei
Spielenden: ein gutes und ein
schlechtes ... ‘

Alles beginnt im transsilvani-
schen Wald, wo der Spieler einen
leblosen Korper findet. Was war
passiert? Videosequenzen fassen
zwischendurch den Fortgang der

— i, |

Draculas Helfer sind ziemlich klap-
prige Gestalten ...

Nintendo Fun Vision : 1+2/99

Handlung zusammen, es wird
Nacht und - hoffentlich - auch |
wieder Tag. Je nachdem, wel-
che Tageszeit gerade
herrscht, tauchen dabei unter-
schiedliche Gegner auf.

Erwartungsvoll!

Waren die ersten Eindriicke des
Spiels eher bescheiden, kénnen wir
es inzischen kaum noch abwarten
das Modul in die Finger zu bekom-
men. Wenn Grafik, Sound und
Gameplay halten, was die Vorabver-
sion versprochen hat, bedeutet das
Spielspal® ohne Grenzen. Das Spiel
soll Anfang ndchsten Jahres
erscheinen.

Kein Wunder, dass den beiden
Helden manchmal die Knie zittern!

Auch vor Sprungsequenzen darf
Schneider nicht kneifen.
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The Legend of Zelda - Ocarina of Time ©

Rucksack
Schwarz
79,95 DM

Becher
Weil3
19,95 DM
Pin
Link
2,95 DM

bestellen in Osterreich und der Schweiz:
amebusters OEG, Peilsteiner Strafe 1/36, A-5020 Salzburg, Telefon: +43 (0)662/44

Jnd im Handel, wo The Legend of Zelda - Ocarina of Time verkauft wird.

Kapuzensweater

Grau, GrofBe L 69,95 DM
Grau, Grofe XL 69,95 DM
Schwarz, GroBe L 69,95 DM
Schwarz, Grofe XL 69,95 DM
T-Shirt

WeiB, GroBe L 29,95 DM
WeiB, GroBe XL 29,95 DM
Schwarz, GriBe L 29,95 DM
Schwarz, GroBe XL 29,95 DM

Klettarmband, schwarz, Metallgehzuse
69,95 DM

V‘TArmbar;&uhr
Blau/rot, StandardverschluB
49,95 DM

By
Baseball Cap
Blau

Front bestickt
39,95 DM

+43 (0)662/44014414
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und immer neue Nintendo 64- und

Turok 2‘

Game Boy Color-Spiele drdngen auf
den Markt. Freut euch auf die

nachste NFV, denn da tauchen wir 4
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und Star Shot: Space

Circus Fever (alle

N64) haben

Star Shot

sich auch schon angekiindigt. Fiir den Game Boy
Color stehen Titel wie Bugs Bunny & Lola Bunny:
Operation Karotten, Turok 2, NBA Jam ‘99 und Syl-
vester & Tweety: Vogel zum Friihstiick auf dem Programm.

Also dann bis zum 24. Februar an eurem Kiosk!

Gruselkabineti flir das N64!

g ctivision bringt Anfang 1999 die N64-Version von Nightmare

Alle in Nintendo Fun Vision erschiene-
nen Beitrdge sind urheberrechtlich
geschiitzt. Alle Rechte, auch Uberset-
. zungen, vorbehalten. Reproduktionen
" jeder Art bediirfen der schriftlichen
Genehmigung des Verlages.

Titel: © 1998 Acclaim.

L Verlag: Pro Verlag Gesellschaft fiir
Publikationen mbH, Berner StraRe 38,
60 437 Frankfurt; Geschaftsfiihrer:
Wolfgang Lutterbach.

Fiir unverlangt eingesandtes Bild- und

Creatures nach Deutschland. Die Geschichte soweit: Im 19. Jahr-

hundert entwickelt der verriickte Wissenschaftler Adam Crowley
einen grauenhaften Virus. Dieser verwandelt die Bewohner einer Stadt
in grdssliche Monster. Nur zwei Helden kénnen
dieser Situation entgegentreten: Pater Ignatius
Blackward, ein Priester und die Immunologie-
Expertin Nadia F. Ihr schliipft in einen der bei-
den Charaktere und steuert diesen in einer 3rd-
Person-Perspektive d la Tomb Raider durch

Mit ihren

5 % : gefiirchteten Textmaterial wird keine Haftung iiber-
diistere, unheimliche Level. Dabei verfiigt natiir- Kicks tritt Nadja nommen. Namentlich gekennzeichne-
ich 3 : f te Beitrdge geben nicht unbedingt die
lich JEder der s Geﬂnsr e Meinung der Redaktion wieder. Eine
Charaktere Grund un Gewihr fir die Richtigkeit der Veraf-
iiber seine Boden. fentlichung kann trotz sorgfaltiger

Priifung nicht ibernommen werden.
Gerichtsstand ist Frankfurt/Main.

In unregelmdRigen Abstanden
erscheint Nintendo Fun Vision zusam-
men mit einer Werbebeilage (Comic,
Videokassette o. 4.).

personlichen
Kampferfahrungen
und -techniken.

Diese Zeitschrift ist auf chlorfrei ge-

Je tiefer ihr in die bleichtem Papier gedruckt.

Welt von Night-
mare Creatures
eintaucht, desto
gefdhrlicher
werden die Gegner.
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""" NINTENDOS* |
FEEL EVERYTHING.

Mit dem neuen F1 World Grand Prix von Nintendo erleben Sie simtliche Gefiihle noch intensiver. Selbst die, die
Sie vorher (berhaupt nicht kannten. Wenn Sie zum ersten Mal einen F1-Titel geholt haben, erleben Sie einen
Obermut wie schon lange nicht mehr. Seien Sie aber nicht so leichtsinnig, zu glauben, F1 sei einfach. Ein Schubser
von hinten oder ein zu langsames Boxenteam und Sie verstehen zum ersten Mal, was es heift, sich richtig zu &rgem.

® 1998 Nintendo co., Ltd.. Wil TM and ® are trademarks o
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